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Manual utilizare IRONCAD

IRONCAD este un sistem de proiectare asistata de computer (CAD) care foloseste tehnici de
modelare solida 3D pentru a construi o reprezentare a unui obiect, a unui design, a unei cladiri
sau orice puteti concepe. Acest model poate fi atat de grosier sau atat de precis pe cat aveti
nevoie. IRONCAD poate fi folosit ca un modelator conceptual foarte rapid pentru a stabili impactul
timpuriu al unui design sau ca un sistem precis de modelare a detaliilor.Desenele traditionale
2D sunt create prin realizarea de modele 3D instantanee, in acest fel IRONCAD pastreaza atat
modelul, cat si desenul in ,pas”.

IRONCAD a fost unul dintre primele sisteme care a adus vizualizarea completa a designului 3D,
crearea de desene si animatie in curentul principal al computerelor desktop. IRONCAD foloseste
modelarea solida prin glisare si plasare(drag-and-drop) pentru a oferi cel mai simplu mediu

de proiectare/desenare a pieselor disponibil, oferind in acelasi timp acelasi nivel de performanta
si compatibilitate gasite in aplicatiile 3D cu costuri mai mari.
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1 FAZELE PROIECTULUI

Exista cinci faze in IRONCAD pentru orice proiect de design pe care il puteti intalni.
1.1 - Construirea piesei

Mai Intai, creati piesa din IntelliShapes (termenul IRONCAD pentru functii
cu intelegenta IRONCAD). Alegeti dintre formele adecvate din cataloage
sau creati profile 2D pentru a fi extinse in forme 3D personalizate.

1.2 - Asamblarea mai multor piese

Pentru a reflecta structura produsului sau atunci cand este de dorit sa manipulati mai multe
parti ca una singurd, uniti-le ca un ansamblu. In timp ce aceasta optiune faciliteazd manipularea
mai multor obiecte simultan, fiecare componenta a ansamblului isi pastreaza individualitatea.
In plus, pot fi aplicate caracteristici de asamblare care sunt operatii de taiere care afecteazd pie-
sele din ansamblu.

1.3 - Crearea unui desen 2D al unei piese

Pentru a comunica designul la multe departamente diferite ale companiei, este esential

sd puteti crea un desen 2D al piesei/ansamblului 3D. Pur si simplu alegeti dimensiunea potrivita
a desenului si plasati pe ea vederile necesare ale modelului 3D. Vederi alternative, dimensiuni,
adnotari, precum si alte elemente de desen 2D se pot asocia apoi cu modelul 3D, astfel incat
orice modificari aduse modelului sa fie reflectate automat in desenul 2D

1.4 Realizarea pieselor

Ca instrument de comunicare suplimentar, adaugati culori si texturi, efecte de lumina, denive-
lari, reflexii si transparenta pentru a oferi redari foto-realiste ale partilor pentru a fi incluse in bro-
suri, site-uri web sau pur si simplu pentru a ajuta la comunicarea grafica a ideii altor persoane.

1.5 Transfer de piese

In cele din urma, piesa poate fi comunicatd si altor companii cu usurintd. IRONCAD ofer ca-
racteristici extinse de traducere pentru exportul piesei dvs. in alte pachete software, precum si
multe instrumente de comunicare, cum ar fi vizualizari si pachete care pot fi trimise la lantul de
proiectare pentru feedback.

Desigur, nu toate proiectele vor necesita toate cele cinci faze enumerate mai sus. Lucrarea dum-
neavoastra poate fi finalizata dupa fazele de construire si randare, de exemplu.
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2. DIVERSE MEDII

IRONCAD ofera interfete de utilizator similare, dar diferite din punct de vedere
functional, pentru finalizarea unui proiect de design: scena 3D si desenul 2D.
Tn plus, IRONCAD oferd medii unice de modelare pentru a se potrivi sarcinii de proiectare.

2.1 Scene 3D

Designul pieselor 3D are loc intr-o scena. Scenele sunt compuse din piese/ansambluri unice
sau multiple, create folosind nucleul de modelare ACIS sau Parasolid (si chiar un amestec
despre care il putem discuta intr-o lectie prealabild). Sunt salvate ca documente cu extensia ,..ics”.

2.2 Desen 2D

Crearea vederilor de desen 2D ale pieselor/ansamblurilor 3D are loc in mediul de desen.
Desenele contin vederi asociative ale pieselor/ansamblurilor 3D existente si orice adnotari
suplimentare necesare pentru a le descrie complet. Acestea sunt salvate ca documente
cu extensia .icd sau .exb (in functie de mediul de desen utilizat).

2.3 Bazat pe istoric nu urmareste istoricul

Pe langa cele doua medii, IRONCAD foloseste o tehnica cunoscuta sub numele de modelare
bazata pe istorie in scena 3D. Fiecare forma (sau caracteristicad) a designului este inregistrata ca
un articol individual si poate fi modificata dupa bunul plac. Cu toate acestea, spre deosebire de
marea majoritate a pachetelor de design 3D, IRONCAD nu sufera de limitari impuse de ordinea
in care sunt create aceste caracteristici - cu alte cuvinte, IRONCAD nu este ,legat de istorie”.

De exemplu, ati putea dori sa extindeti o caracteristica creata in etapele incipiente ale designului
pentru a se potrivi cu dimensiunea unei caracteristici adaugate la sfarsitul proiectului - aceasta
este o operatie foarte simpla in IRONCAD, cu toate acestea, in majoritatea celorlalte sisteme,

o caracteristica poate ,vezi” doar caracteristicile prezentate naintea lui in arborele de istorie.
Aceasta structura rigida poate oferi, de asemenea, un proces de proiectare unic si este, de ase-
menea, oferita ca model de proiectare optional in IRONCAD numit Piese Structurate. Pur si simplu
comutati tipul de design pentru a crea piese in oricare dintre modurile de proiectare care

se potriveste sarcinii dvs. specifice de proiectare la indemana.

3 GHID DE PORNIRE RAPIDA IRONCAD

Conceptele IRONCAD sunt adoptate foarte repede. Aceasta sectiune va va prezenta functiile
de baza ale IRONCAD, astfel incat sa puteti fi productiv in cateva ore. Subiectele abordate vor fi:

Crearea unui model 3D conceptual

Redimensionarea caracteristicilor pentru a reflecta dimensiunile dorite
Adaugarea de cateva caracteristici de detaliu

Crearea unei randari fotorealiste

Adaugarea de filete si tesituri ale muchiilor

Crearea unui desen de detaliu

Construirea unui ansamblu si detalierea acestuia
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Acest ghid de pornire rapida va introduce conceptele modelarii unice de tip drag and drop al IRONCAD.
Dupa ce partea initiala a fost modelata si o gama de instrumente de comunicare explorata,
aceasta va fi utilizata pentru a proiecta un ansamblu de scule creand o serie de piese pana la un
ansamblu complet explodat si detaliat.

3.1 Lansarea IRONCAD

Din grupul de programe Windows, navigati la grupul IRONCAD si porniti IRONCAD Daca ati
instalat sistemul ca versiune de proba, IRONCAD va deschide un ecran de bun venit care va va
arata cate zile au mai ramas pana la expirarea versiunii de proba si va va deschide site-ul web

si va va directiona catre biroul de resurse de pe pagina de start a IRONCAD. Veti vedea,

de asemenea, o caseta de vaidare care ascunde ecranul de introducere a licentei de proba pana
la sfarsitul perioadei de proba. Facand clic pe aceasta, veti accelera semnificativ procedura

de pornire si, pe de alta parte, va inchide fereastra care arata numarul de zile ramase pana

la sfarsitul versiunii de incercare (care poate fi vazuta si in bara de titlu a aplicatiei in viitor).

Dupa pornirea IRONCAD, ecranul de deschidere al IRONCAD afiseaza patru optiuni:

Creati un nou document de scena
Un document de scena este mediul de proiectare 3D IRONCAD. Aici sunt produse modele
de la o piulita la o nava de lupta completa.

Creati un nou document de desen

Comunicarea proiectelor prin desene 2D va rdmane o cerinta pentru o vreme. In IRONCAD,
desenele 2D sunt create fie prin crearea unei geometrii 2D ,libere”, fie prin realizarea de
instantanee ale unui model 3D existent. In acest din urma caz, IRONCAD mentine legaturile
dintre model si desen, asigurandu-se ca desenul si modelul 3D sunt in pas unul cu celalalt.

Creati un nou document de proiect CAXA

Pentru cei care sunt familiarizati cu AutoCAD, desenele pot fi produse intr-un mediu familiar.
Ca si in cazul instrumentului standard de desen IRONCAD, vederile sunt create din modelul
3D si legaturile sunt mentinute, astfel incat desenul sa ramana intotdeauna in pas cu desig-
nul 3D.

Deschideti un document existent

Un pic explicit de la sine!

Ca si in cazul tuturor sectiunilor ghidului, cantitatea de detalii furnizate de text se va reduce
pe masura ce sectiunile progreseaza. Speram ca acest lucru va oferi o introducere clara care
Nnu se repeta in mod inutil si, prin urmare, va trece rapid prin domeniile cheie ale IRONCAD.

3.2 Creati primul dumneavoastra model 3D in IRONCAD

In aceasta sectiune, vom crea un model care reprezinta pictograma IRONCAD I-beam.
Acest proces va introduce:

Crearea unui document Scena 3D

Trageti si plasati (Drag and Drop )modelarea conceptuala

N
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- Redimensionarea la dimensiuni precise
+  SmartLatch Smart Snap
- TriBall

Intregul proces va fi acoperit in 23 de pasi. Modelul poate fi produs in mai putin
de 2 minute de un utilizator IRONCAD familiarizat cu aceste tehnici. Acest tutorial
ar trebui sa dureze 20 de minute, inclusiv citirea textului si familiarizarea cu conceptele.

3.2.1 Crearea unui document de scena 3D

1. Selectati Creati un nou document de scena.

IRONCAD va afisa un panou de sabloane de scene predefinite.
Alegeti o diagrama cu valori.

Veti vedea un , buton” in partea de jos a panoului care permite setarea selectiei curente

ca scena implicita. IRONCAD are o pictograma de comanda rapida in bara de instrumente
Acces rapid din Windows - facand clic pe aceasta, va incepe o noua scena utilizand varianta
implicita creata la pasul anterior Veti vedea un , buton” in partea de jos a panoului care
permite setarea selectiei curente ca scena implicita. IRONCAD are o pictograma de comanda
rapida in bara de instrumente Acces rapid din Windows - facand clic pe aceasta, va incepe

0 noua scena utilizand varianta implicita creata la pasul anteriorVeti vedea un ,, buton” in partea
de jos a panoului care permite setarea selectiei curente ca scena implicita. IRONCAD are o pic-
tograma de comanda rapida in bara de instrumente Acces rapid din Windows - facand clic

pe aceasta, va incepe o noua scena utilizand varianta implicita creata la pasul anterior.

@ BREREED IRONCAD 2011 Trial 2

X

" Quick Access toolbar

'New Scene
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Blank Scene Black - Black Blue - Datum
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In fila Metric, selectati ,Gray” si faceti clic pe ,Set Selection to Default Template”. Acest lucru
poate fi resetat prin simpla creare a unei noi scene (dar nu folosind pictograma Acces rapid
pentru Scena noua).
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Afisajul IRONCAD combina functionalitatea standard Microsoft Windows cu functionalitatea
specifica IRONCAD.

Partea de sus a ecranului foloseste o bara standard Microsoft Windows Ribbon. In partea
stanga a ecranului se afla Scene Browser, iar in partea dreapta este browser-ul de catalog.
In partea de jos se afla afisajul de stare care ofera informatii despre scend, o bara utila
de prompturi cu o singura linie si instrumente de navigare pe ecran in partea dreapta.

ly Sheet Metal cols

{5 Draft Faces & Split Part i Rib
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ﬁk Delete Body Emboss
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Reference | Feature
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2] “ Copy Body
Pattern

Eidtie | Mirror Feature -

g i P Microsoft Windows Ribbon menu

& -J+ Global Coordinate System .

@% Cameras Block H Block
-9 Lights

P
Q

Slab H Slab
\Scene Browser |
Catalog e = = |
g ©
Cylinder H Cylinder

v ©

Ellipse H Ellipse

X
Screen navigation tools

/ Status display \

':HAn\r - | Default 'Lﬂ;;:
Catalogul implicit deschis la pornire este catalogul Shapes — acesta poate
fi identificat prin numele sau aflat in partea de jos a browserului de catalog.

Daca nu vedeti catalogul de forme(shapes), fie:
- Faceti clic pe sageata in jos de langa numele catalogului si selectati Forme (shapes)din lista,

Sau daca nu este listat:
- Selectati fila comuna (Common tab )din bara Microsoft Windows

Din panoul Cataloage, selectati Deschidere si apoi navigati la folderul Scena (IRONCAD ar trebui
sa mearga direct in acest folder, dar daca nu se gaseste in Cataloage din folderul dumneavoas-
tra de instalare IRONCAD),

Deschideti folderul Metric si selectati Shapes.icc (abrevierea catalogului IRONCAD)

3.2.2 Folositi drag and drop in scena

2. Trageti si fixati o forma solida in scena
Folosind butonul din stanga al mouse-ului, faceti clic si tineti apasat butonul mouse-ului pe pic-
tograma Blocare forma catalog. Cu butonul stang al mouse-ului apasat, trageti mouse-ul inapoi
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in scena si eliberati apoi eliberati butonul mouse-ului
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3. Rotiti punctul de vizualizare a modelului

Daca aveti un mouse cu 3 butoane, faceti clic pe butonul din mijloc si mutati mouse-ul in jurul
ecranului. Acest lucru muta punctul de vizualizare, nu modelul. Acest lucru poate fi realizat si

°
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prin apasarea tastei F3 si apoi a butonului stang al mouse-ului.Deselectarea acestui mod
de vizualizare se realizeaza apasand din nou tasta Escape sau F3 sau pur si simplu eliberand
butonul din mijloc al mouse-ului.

4. Selectia la nivel de piesa

Blocul este probabil sa fie de culoare gri cu margini negre (daca nu, faceti clic in fundal pentru
a deselecta selectia curentd). Faceti clic o dat& cu butonul stang al mouse-ului pe Bloc. In acest
moment, marginile capata o culoare cyan, in browserul scenei IRONCAD afiseaza o pictograma
albastra reprezentand piesa, iar numele piesei este evidentiat in browserul scenei. Acesta este
denumit ,mod partial”.

5. Extindeti partea din vizualizatorul scenei.

In Scene Browser, veti observa un ,+" langa pictograma piesei. Faceti clic pe ,+" si IRONCAD
va extinde afisajul pentru a afisa continutul piesei intr-un mod foarte similar cu o actiune
standard de Windows Explorer. Dupa extinzandu-se, veti vedea o alta pictograma de data
aceasta numita ,Block” intr-o culoare galbena cu o sageata care indica ca aceasta este o piesa
extrudata.

Veti observa ca acest lucru poate fi extins si mai mult pentru a arata profilul 2D originar
al piesei - mai multe despre asta mai tarziu.

@] Extrude ~ BLO& -
9 %0in - & Thread
%gweep » g8 Thicke:

Feature

Scene

M Scenel
#-J+ Global Coordinate System

I+ & Part49
[ %] Cameras
=-%%, Lights

7 x

Scene 1 x

3 scenel
+-Jo Global Coordinate System

- Part4a
= (Jt slock
[E] Cross-Secton -
+%1 Cameras
%% Lights

6. Selectati un nivel IntelliShape

Facand clic a doua oara pe parti, evidentierea va fi schimbata de la cyan la galben (in browserul
scenei, afisajul va trece de la o parte la alta). In acest moment, IRONCAD va afisa 6 prinderi pe
fiecare fata a Blocului (reprezentand o caseta in jurul geometriei). Manerele vor fi linii scurte si
subtiri la un unghi de 90 de grade fata de fiecare suprafata terminata in sfere rosii. Cand margi-
nile sunt afisate cu galben inseamna ca figura este in modul IntelliShape.

7. Selectati un maner IntelliShape

Mutati cursorul peste una dintre sferele rosii si faceti clic si tineti apasat butonul stang
al mouse-ului. IRONCAD va schimba sfera rosie intr-o sfera galbena.
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8. Redimensionati IntelliShape prin impingand si tragand (Push & Pull Jde méanere

Cu butonul mouse-ului apasat, miscati manerul miscand mouse-ul. Caseta de delimitare
galbena se va misca cu manerul. In plus, IRONCAD afiseaza o dimensiune in concordanta cu
miscarea. Cand eliberati butonul mouse-ului, modelul va reflecta noua pozitie a manerului.

Visualizatior Annotation C
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[} Cross-Section -
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S, Lights

Modify I

5

Slot

y ©
Cylinder H Cylinder
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3.2.3 Redimensionati folosind valori precise

9. Setati o anumita dimensiune pentru un anumit IntelliShape.

Faceti clic dreapta pe dimensiunea afisata care este afisata dupa eliberarea butonului
mouse-ului pentru a seta o dimensiune pentru bloc. IRONCAD va oferi o caseta de dialog
in care puteti seta valoarea specifica. De asemenea, puteti face dublu clic pe dimensiune
pentru a accesa si controlul de editare.
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10. Editarea valorilor manerului Sizebox

Daca dimensiunea nu este afisata, faceti clic dreapta pe maner si se va schimba in galben si
IRONCAD va afisa o caseta de dialog. Selectarea primei optiuni, Edit Sizebox, are ca rezultat

o alt& caseta de dialog care aratd Lungimea, Latimea si Inaltimea formelor Sizebox. Valoarea
evidentiata in dialog este valoarea manerului curent selectat. La modificarea acestei valori, In-
telliShape Sizebox se va modifica in raport cu manerul direct opus celui selectat (dimensiunea
este distanta totala dintre manere). Daca editati valoarea neselectatd, Sizebox se va schimba
simetric. Pentru acest exemplu, introduceti orice valoare pentru forma de redimensionat.

[ [z

Feature Assembly Sheet Metal  Tools

B sheipart B Stretch Part/Assembly @ Trim

&, Delete Body

Reference | Feature
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&-(J1 Block|
[ Cross-Section -
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Edit Sizebox...

&% Use SmartSnap
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& %nangs Snap Increments... ipse

To Center Point

—

shapes I ]

Viewsize: 498x 508 Units mm, deg (@, €L - @ - @ - & ~ @7
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Acum ati creat primul model, I-ati intins si ati introdus o anumita dimensiune. Acesta este unul
dintre conceptele fundamentale ale libertatii IRONCAD, care este in esenta schitarea in 3D folo-
sind butonul stang al mouse-ului si adaugarea de precizie cu butonul drept al mouse-ului.

11. Caseata de dimensiuni si lungime, latime si inaltime

Fiecare articol folosit in IRONCAD foloseste conceptul de dimensiuni (Sizebox), care este in
esenta o caseta de delimitare care cuprinde intinderile articolului - fie ca este un bloc, o piesa
sau un ansamblu. Deoarece fiecare articol are potential la orientari diferite fata de altii in partea
de asamblare, IRONCAD foloseste conceptul de lungime, Iatime si inaltime, nu X, Y si Z. Desi
acest lucru poate parea ciudat pentru unii, este de fapt unul dintre concepte. care elibereaza
constrangerile impuse de alte sisteme. IRONCAD foloseste X, Y si Z, dar numai acolo unde are
mai mult sens. Desi acest lucru poate parea ciudat pentru unii, este de fapt un concept care
usureaza constrangerile impuse de software-ul altora.

Fiecare Sizebox are o ancora care este in esenta punctul de referinta pentru dimeniuni (Sizebox).
IRONCAD foloseste ancora pentru a orienta elementele in raport cu alte elemente pentru glisa-
re si plasare si atunci cand modifica valorile in casetele de dialog Sizebox. Pentru a reduce can-
titatea de dezordine de pe ecran, ancora este reprezentata de doua linii subtiri, una mai lunga

W
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decat cealalta. Cu cat cea mai lunga este inaltimea, cu atat cea mai scurta este aliniata
cu directia de lungime. Latimea directia urmeaza regula mainii stangi sau dreapta (in functie
de regiunea dvs.):

iNiLTlME

LATIME LUNGIMEA

o LA

INALTIME

Tnapoi la model, reselectati manerul folosit anterior cu butonul din dreapta al mouse-ului
si selectati ,Edit Sizebox". Setati fiecare valoare la 50. IRONCAD va schimba blocul intr-un
cub de 50 mm. Vei observa:

- Manerul selectat se deplaseaza in raport cu manerul opus,

- Celelalte doua manere vor schimba Sizebox simetric in jurul centrului
pentru a ajusta dimensiunea.

12. Adaugarea de caracteristici suplimentare blocului.

Din catalog, folosind butonul stang al mouse-ului, trageti un Cilindru U pe blocul existent. IRON-
CAD va taia o gaura in blocul in care aruncati articolul si va afisa manerele Sizebox. Cilindrul este
adaugat structurii in browserul scenei — pictograma sa fiind o extrudare alba care sugereaza o
gaura. Numele Cilindru U este numele intrarii din catalog si acest nume poate fi schimbat pen-
tru a ajuta la identificarea caracteristicii mai tarziu in proiect, daca este necesar, facand clic de
doua ori pe nume (nu un dublu clic).
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13. Schimbati

Trageti unul dintre manerele care definesc diametrul si manerul corespunzator se va schimba si
el. Anumite articole din catalog, cum ar fi cilindrii, functioneaza astfel incat manerele de lungi-

me si latime sunt legate - schimbarea unuia va determina modificarea celuilalt cu aceeasi canti-
tate. Acest lucru poate fi setat in proprietatile pe care le vom discuta mai tarziu in acest tutorial.

E ik Rib g-ﬂ ] 5cale Body
@ spin - & Thread (@ Shell Part [l Stretch Part/Assembly G Trim O & copy Bocy
Blend Chamfer Pattern

&9 5weep - o Thicken e Edes @ Boclesn Bk Delete Body [BEmboss | £opire b Mirror Featu
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o [ Block
-] Cross-section -
< Tf Heyier
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3 Lights

Cyiinder

v

Elipse HElipse

y @

poly

{Drilldown: Int ~ |

14. Mutati formele folosind glisarea si plasarea.

Cu gaura evidentiata la nivelul IntelliShape, faceti clic si tineti apasat butonul stang

al mouse-ului cand indicatorul mouse-ului se afla peste oricare dintre suprafetele gaurii
si trageti gaura peste alte fete ale blocului - acest lucru este denumit de unii croaziera.
Lasand drumul, butonul mouse-ului va muta cilindrul U pe acea fata.

et Metal

e ns

2 @ (R Draft Faces (g Split Part &, Rib S-G B Scale Body

@spin - & Thread [ElsheliPart [ Stretch Part/Assembly @ Irim [ ocly
Blend Chamfer Pattem

&g Sweep » P Thicken EEs B @ sooiean Ok Delete Body [BEmboss | £t dl eaf

Reference | Feature

|

W scenel

i J Global Coordinate System
= & partag

= [t sock

L cross-section -

w(th
(B Cameras
8 Lights

3.2.3 SmartSnap

.Circulatia” unei forme ofera libertate deplina de a explora designul. Cu toate acestea, pentru
a pozitiona forma cu precizie, puteti adauga dimensiuni, utilizati TriBall (introdus mai tarziu) sau
utilizati SmartSnap.
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Fiecare fata si margine a unui model IRONCAD are inteligenta intrinseca legata de puncte
specifice, cum ar fi punctele finale si punctele mijlocii ale muchiilor, centroizii unei suprafete sau
suprafata insasi. SmartSnap este accesat prin apasarea tastei Shift in acelasi timp cu tragerea.

15. Pozitionare precisa cu SmartSnap.

Selectati gaura in modul IntelliShape si pozitionati indicatorul mouse-ului peste ancora gaurii.
Faceti clic si tineti apasat butonul stang al mouse-ului. Acum faceti clic si tineti apasata tasta
Shift in timp ce trageti gaura in jur. IRONCAD va fixa gaura in centrele fata, punctele de capat
ale marginilor si punctele mijlocii ale marginilor in timp ce strabateti gaura in jurul blocului.

Luati nota de feedback-ul grafic si de modul in care gaura se fixeaza in pozitie.
Utilizati functionalitatea pentru a fixa gaura pe una dintre marginile blocului.
Eliberati mai intai mouse-ul si apoi tasta Shift pentru a mentine snap-ul.
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3 Scenel
#-J» Global Coordinate System

= & Partas

[ Cross-section -
] ross s

o ) Cameras
S5 Lights

Cylnder

v
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Trageti gaura astfel incat sa taie toata fata si prin una dintre metodele folosite mai
sus setati diametrul la 30 mm, astfel incat modelul sa arate ca imaginea de mai jos.

plit Part
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16. Adaugati un bloc H suplimentar la IntelliShape.

17. Acum trageti un bloc H din catalog pe fata blocului opusa celei cu gaura
taiata peste el (cu alte cuvinte partea din spate a blocului).

18. Redimensionati simetric blocul H.

Pentru a intinde blocul astfel incat sa taie partile laterale ale acestuia in aceeasi directie

CuU gaura, selectati unul dintre manerele (1) din imaginea de mai jos si apoi selectati manerul
opus (2) in timp ce apasati tasta CTRL. IRONCAD va schimba ambele manere in galben,

iar tragerea unuia va face ca manerul opus sa se miste in aceeasi cantitate (sau simetric).
Trageti manerul astfel incat blocul H sa taie chiar pe toata fata.

@ shell Part B Stretch Part/Assembly Gy Trim
hamf
: *E:;"E:' @ oolesn Bk Delete Body

A Seenel
@ J Global Coordinate System
=@ Partds

=

as
@ 9 Lihts

Nota: Tncercati Ctrl-clic pe mai multe manere si veti vedea ca o schimbare se poate intdmpla
in mai multe directii in acelasi timp.

19. Utilizati SmartSnap pentru a specifica dimensiunea geometriei.

SmartSnap poate fi folosit si cu manerele IntelliShape pentru a dimensiona cu precizie.
Selectati unul dintre manerele care definesc inaltimea blocului H si in timp ce apasati tasta
Shift, trageti manerul. Cu toate acestea, de data aceasta, in timp ce butonul mouse-ului

si tasta Shift sunt apasate, deplasati mouse-ul in jurul modelului. SmartSnap se va alinia

la elementele de geometrie din jurul modelului cu evidentieri verzi.

\
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Folosind aceasta tehnica, faceti blocul H aceeasi inaltime ca si diametrul cilindrului
H prin potrivirea ambelor margini ale gaurii acolo unde intersecteaza fata opusa.

20. Setati adancimea blocului H

Acum setati adancimea de taiere e | Bt e @ By s
a blocului H la 20 mm, asa cum se arata i -
N imaginea urmatoare. »;

= {1 slock

21. Adaugati o gaura in centrul
fetei superioare.

Pe fata de sus prezentata in imaginea
urmatoare, adaugati o gaura in centrul
acestej fete si setati diametrul gaurii

la 10 mm si adancimea la 15 mm.

3.2.4 Utilizarea TriBall

22. Repozitionati gaura folosind TriBall

Cu cea mai recenta gaura selectata la nivelul IntelliShape,
activati TriBall facand clic pe pictograma acesteia
din bara de instrumente Acces rapid:

IRONCAD va afisa TriBall pe gaura nou creata. Deplasati cursorul mouse-ului peste controlul
Plane (manere patrate). Afisajul TriBall se va schimba astfel incat pictograma avionului

se va schimba in galben, iar indicatorul mouse-ului se va schimba in 4 sageti la 90 de grade
una fata de cealalta.
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Cand este apasat butonul din dreapta al mouse-ului, mutati gaura
asa cum se arata in imagine.

et o V
(P Extrude - & Loft (8 Draft Faces (@ Spit Part 5 Rib %-D
i@ opin - & Thread [ shell Part  [B Stretch Part/Assembly %@y Trim O &g cepyBody
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Transform |
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0 U&= Drildowr: Int ~ |Default -
Eliberarea butonului mouse-ului va face ca IRONCAD sa afiseze
o caseta de dialog de control cu optiuni. Selectati Mutati aici

si introduceti 15 mm pentru ambele valori.

23. Crearea unui model dreptunghiular cu TriBall

In timp ce TriBall este selectat, repetati pasii de mai sus si mutati
gaura in coltul opus al fetei. Cu toate acestea, in loc sa utilizati optiunea
Mutare aici, selectati Creare model dreptunghiular.
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24. Terminarea modelului de gauri

% IRONCAD

Introduceti 2 pentru ambele intrari de numere si 30 mm pentru ambele

valori de distanta pentru a seta distanta corecta pe fata de sus.

In acest fel veti obtine modelul pictogramei I-beam a IRONCAD.
Mai important, functionalitatea de baza a IRONCAD va fi acoperita
oferindu-va o baza buna pentru modelarea unei game largi

de piese in IRONCAD.
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Subiectele cheie abordate in aceasta sectiune au fost:
- Crearea unui document Scena 3D

- Modelare conceptuala prin drag and drop

- Redimensionarea la dimensiuni precise

+ SmartSnap

- TriBall

3.3 Comunicare in parte

Partile 3D ale IRONCAD pot fi comunicate cu lumea exterioara in multe moduri. Unele dintre

resursele partajate ale IRONCAD includ:

- Desene 2D detaliate

- Redare foto-realista

- Exportati folosind formate neutre de model 3D, cum ar fi:

- ACIS, Parasolid, IGES, STEP si STL

- Acest capitol va lua In considerare modelul creat in sectiunea
anterioara si va introduce trei optiuni de baza.

N
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3.3.1Creati un desen 2D

Aceasta sectiune prezinta sistemul de desen incorporat IRONCAD utilizat pentru
a crea desene de detaliu din modelele 3D create in mediul scenei.

Utilizatorii creeaza vizualizari care sunt vederi standard, sectiuni si vederi de detaliu care sunt

in esenta instantanee ale modelului. IRONCAD mentine legaturi intre modelul 3D si desenul 2D.
Orice modificare a modelului este reflectatd automat in desenul de detaliu. In plus, IRONCAD
dispune de functionalitatea de a actualiza modelul din mediul de desen care va fi acoperit
intr-o sectiune ulterioara a acestui ghid.

1. Salvati piesa

IRONCAD are nevoie de numele piesei pentru a crea legaturi intre desen si model.
De asemenea, este o idee buna sa identificati piesa pentru referinte viitoare,

cum ar fi descrierea si numarul piesei, care pot fi utilizate in procesele de adnotare,
cum ar fi Lista de materiale.

In browserul scenei, faceti clic dreapta pe pictograma piesei albastre si selectati fila Proprietati
din partea de jos a browserului scenei.
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accessed by right-clicking on the
part.
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Introduceti I-Beam in caseta Description si introduceti 12345 in caseta Part Number. Puteti
schimba optional si numele de utilizator in I-Beam. Faceti clic pe pictograma Salvare din bara
de instrumente a panoului de acces rapid si dati piesei un nume de recunoscut (adica I-Beam).
Pentru a ajuta la identificarea piesei in sesiunea ferestrei de lucru, IRONCAD va adauga numele
piesei in bara de titlu a ferestrei principale.

H save (Ctri+S)
|:'-| Extrude r; Save the active document. fes
o S L8 Ar T = s m—
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2. Locatia implicita de salvare.
IRONCAD va salva, implicit, piesa in folderul IRONCAD creat in Documentele
mele (acest lucru poate fi modificat in Instrumente/Optiuni/Directoare).

3. Creati un nou desen A4
A. Pentru a crea un nou desen, apasati butonul Windows
Home si selectati File> New.

D File

% Edit v
=
@v\ew o | B NewDrawing
B New CAXA Droft
7
geate v | B Save CtilsS
=
B2 Savess.
g7 i
Modw"y » | B Save s Part/Assembly,.
5 @ Save All As External
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Find References...
@8 Shap v |G PrintSetup...
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Print Preview

K ExitIRONCAD
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B Advshaps Sheetmtl

B.n caseta de dialog care apare, selectati desenul si faceti clic pe OK.
C. Selectati A4 Peisaj din fila ISO.

Ca siin caseta de dialog de selectie a scenei, se poate face clic pe fila pentru a seta acest sablon
ca sablon de desen implicit. IRONCAD va afisa acum o foaie de desen cu browserul Proprietati
in partea stanga si zona de catalog in partea dreapta.

IRONCAD 2011 Trial
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III B4 Edit View - 5] View Scale Type
By View M cutlin
Sl Ty Hide Part in View -
e ngle Projection Tag Hide Part in View

Select an action te start, or modify
the default properties of the W0DIF 10EXH
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Edit Links Q J
Default View Creation Mode: 1ReF 1804
© Quick
@® Draft
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4. Ascundeti directorul pentru utilizare ulterioara.

Cataloagele 2D nu vor fi necesare in timpul acestei sesiuni si, prin urmare, oprirea lor va oferi

o suprafata mai mare a ecranului cu care sa lucrati. Faceti clic pe ,push pin” din partea dreapta
sus a barei de titlu a catalogului. Daca mai tarziu aveti nevoie de articole din catalog, ,pasati”
cursorul mouse-ului peste fila portocalie din partea dreapta a ecranului, unde catalogul
trebuia sa afiseze automat catalogul inca o data.
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5. Potriviti continutul in fereastra

Apasati F8 pentru a potrivi continutul desenului in zona ecranului (aceasta tasta rapida este
aceeasi si in mediul scenei).
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6. Acces la vizualizarea standard a casetei de dialog de creare.

In bara Windows, selectati fila Vizualizare daca nu este selectata.
Faceti clic pe pictograma de vizualizare standard.

IRONCAD 2011***Trial 28 days left™™ - [Drawingi]
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[] Selact Part/Assembly Ta Project

astfel incat fereastra sectiunii sa fie in dreapta,
asa cum se arata In imaginea urmatoare.
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Current Front View Direction
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7. Selectati vizualizarea dorita

@b
Faceti clic pe vederile necesare pentru desen. TFL TP TFR
In operatiunea anterioard, imaginea defineste [ Hl-_ -m =
vederea frontala care poate fi considerata ca aspectul [EFT  FRONT HIGHT  BACK
,master”. Pentru acest exemplu, selectati . & =)
pictogramele fata, dreapta, sus si TFR e

(TFR genereaza o vedere izometricad) si faceti
clic pe OK.

[[] Shaded Rendering

Show part edges.
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8. Plasati vederea standard

Dupa ce faceti clic pe OK in dialogul anterior, IRONCAD va sterge caseta de dialog pentru
crearea vizualizarii si va afisa vederile ca un grup de casete de delimitare rosii. Selectati pozitia
grupului mutand mouse-ul si facand clic pe butonul stang al mouse-ului pentru a plasa
vizualizarile. Pentru a schimba pozitia vizualizarii, faceti clic pe vizualizare pentru a activa
chenarul rosu pentru acea vizualizare. Mutati cursorul peste una dintre liniile de margine

si cursorul se schimba in 4 sageti. Faceti clic pe margine pentru a trage si a repozitiona
vizualizarea. Faceti clic pe margine pentru a trage si a repozitiona vizualizarea.
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Select on the desired action to be
performed on the view or modify
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tight-clicking on the view. G
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Vederea repozitionata isi va mentine alinierea cu vederea principala (Vedere frontala).
Alinierea poate fi intrerupta daca este necesar facand clic dreapta pe vizualizare

si selectand Break Alignment sub optiunile View Alignment.

Selectarea Vederii frontale (,master”) si mutarea acesteia va muta si celelalte

vederi aferente acesteia.

9. Adaugarea unei adnotari.
Adaugarea dimensiunilor este usoara. Selectati fila Annotation tab si faceti
clic pe pictograma SmartDimension

[ZR=aEC

@ (]

4, SmartDimension %, Angle ~
f—{Horizom® - ! Ordinate |
) Radial { * SmartDimension

Pick vertices or cdges to create
dimension.

eft™* - [Drawing1]

Cemman

Sketch

7 Centerline [#] Feature Control Frame ~
4 Center Mark /" Surface Texture Symbol
ole Pattern ~ /< Welding Symbol

T Line~ | ATet il
B gl F
IS Hatch | /2 Text wiith Leader | 4| HER B

BOM | Properties

Select on the desired action to be
performed on the view or modify
the common properties. Additional
properties can be accessed by

s Bopieg Bumeig

tight-clicking on the view. 8
Actions - o o 4 [~
%05 %D L« ;U
¢ [ T ~ :
Property -
View Name = =
Configuration | Default o o
ViewStde | Defauit View [ j z

(O Use Standard View Scale

() Use Custom View Scale D 8%

Part of “assembly name”

(3 Use Front View Scale

Description
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In Vederea de sus, faceti clic pe linia cea mai de sus a vizualizarii. IRONCAD va afisa o dimensi-
une. Dimensiunea se va deplasa odata cu cursorul. Pentru a pozitiona dimensiunea, mutati-o
in pozitia corespunzatoare si faceti clic pe butonul stang al mouse-ului. IRONCAD va ramane in
modul de dimensiune selectat pana cand este selectat butonul Aplicare si iesire (pictograma
bifa din partea de sus a barei de meniu IRONCAD Property Panel din partea stanga a ecranului)
sau selectati ESC.

IRONCAD 20117 Trial 28 days left™" - [Drawing1]

view et s

%, SmartDimension| 4 Angle - | 7 Centerline [E0 Eeature Control Frame ~ | T Line - | A Iet [ B
Horizontal ~ 11 Ordinate Center Mark Surface Texture Symbol Hatch Text with Leader |
i y (i X
(&) Radial - |7 Baseline - | % Circular Hole Pattern ~ /< Welding Symbol

| i | | Reference | Text |
o
3
5
2
e == NiE . [
Message : — IronCAD Fluent Ribbon S
Use the command teolbar on the o
1ap to Accept or Cancel this menu bar = E
command. H
= o L @

- 5 0 g
Snap option filter g
Placement Settings [oe) ,},@ <] /
Snap To, :
}Ar\y \3 riﬂ
Fllreicis geonsitpeits 17 j i i
Ad ——
Description
Part of “assembly name™
E|
Coardinate Rl ey G Gl

10. Dimensionarea pozitiei gaurii.

Daca SmartDimension nu este selectat, faceti clic pe optiunea de meniu. Pozitionati cursorul
peste unul dintre cercuri si cu tasta Shift apasata, faceti clic pe butonul stang al mouse-ului.
IRONCAD va folosi centrul cercului ca locatie a primei dimensiuni. Acum selectati partea verti-
cala a blocului. IRONCAD va crea dimensiunea si o va orienta normal fata de muchia selectata.

CiEHEEaE R - TRONCAD 201 1" Trial - [Drawing1]
1. Dimensionarea razei.
A, SmartDimension <4 Angle - £ Centerline [ Feature Control Frame
[—{Horizontal + 3! Ordinate | 4> Center Mark /"~ Surface Texture Symbol
(%) Radial ~ [ Baseline ~ | B Circular Hole Pattern = /< Welding Symbol
Folosind SmartDimension, pur si simplu = |

Select on the desired action te be

selectati arcul taieturii in Vederea frontala.
IRONCAD va crea automat :rErr;t:rdrl‘fi:’t::E:fnsri::;‘::;i:lz( =L

Additional properties can be

accessed by right-clicking on the

o dimensiune radiala. T

Actions &
Bl e AM 3 N
> O

WO SR

Jasnoug Gojele o GUMelq

12. Cotarea unei indentari patrate Praperty -
Styles 150 v 1
Layers Dimensions || 50 ™
A . . . | \ &
Mai intai selectati unul dintre colturile = T
exterioare ale taieturii (1) urmat de linia g
laterala opusa (2), remarcand ca linia )

va determina directia dimensiunii il
: [—rryr—) o e

Coordinate LRl @ = Col it

Adaugarea de linii centrale.

Pentru a finaliza desenul, adaugati linii centrale folosind instrumentul Marcare centrala
(Center Mark tool). Selectati instrumentul din fila Annotation din bara Windows si apoi
faceti clic pe fiecare arc/cerc.
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I

Commen

IRONCAD 2071 Trial 28 days left™ - [Drawing1]

"\,,;martD\menslun ﬁAng\e ¥ /'j Centerline [0 Eeature Control Frame = | 7 Line = | A Text
{—|Horizental ~ i Ordinate || 45 Center Mari] \/ Surface Texture Symbol | [5fHatch | 7 Textwith Leader |
g Properti
() Radial ~ o7 Baseline = | 5% Circular Hole Pattern ~ /< Welding Symbol i
| Reference || Text
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Message - 30
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command,

asmo.g Boes Bumealg

Snap option filter E

Plscement Seltings

30

Snap To

b b

[t

Snap option filter )

Properties

| Coordinate

[ L L - Co

Incheiati comanda facand clic pe pictograma bifa din panoul de proprietati IRONCAD.
13. Modificarea aspectului dimensiunilor.

Pentru a schimba aspectul unei dimensiuni, faceti clic dreapta pe dimensiunea in sine
si selectati modificatorul corespunzator. De exemplu: La modificarea dimensiunii razei:

Este format la Activat/Orizontal
- Intoarceti directia sagetii facand clic pe Flip Inside/Outside Arrow
Precizia sa este de pana la 3 zecimale

14. Editati textul titlului unui bloc.

Redenumiti titlul blocului facand clic dreapta pe textul existent si selectand Editare text. NOTA:
In mod implicit, unele sabloane plaseaza textul titlului blocului pe stratul blocat. Pentru a deblo-
ca textul, evidentiati fila comuna din bara Windows si selectati Stiluri si straturi sub Stil de grup.
In partea din dreapta jos a casetei de dialog, debifati blocarea stratului sablonului (sau textului
sablonului).

15. Asociati textul cu proprietatile piesei.

Pentru a modifica numarul piesei, pentru a citi din
datele specificate in sceng, faceti clic dreapta

pe textul numarului piesei din cartus si selectati
Proprietati. In panoul de proprietati rezultat, faceti
clic pe butonul radio Proprietatea piesei

siin lista drop-in Nume proprietate selectati

IC_Part Number.

|Liv ¥ O0===* ° @ R

Text

Link to property from
© Current documert

(@ Part property

$PRPPart:"IC-Part Number"

) Scene/drawing speciied in sheet setup.

Page Text Style Properties
Sfel | Aial 18 Bold Left [] Lo [HeaderTed [
Text | Line Type | Color | Custom

BrUEEEAS [0 [v]

[ Draw text bex Text mask Nofll color ||~

Symbols

Property Name: IG:Pa Numberl [
Propety Precision. |3 %
0K | [ Cancel | [ mooly | [ Heb
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IRONCAD va modifica numarul furnizat pe documentul original si il va modifica prin preluarea
informatiilor din modelul continut in desen.

16. Salveaza-ti desenul. Salvati desenul in acelasi mod in care ati salvat scena.

17. Exportati un desen. Pentru a exporta un desen, faceti clic dreapta pe orice parte libera
a desenului si selectati Export.

4, SmartDimension 74 Angle *
the default properties of the
drawing
Actions 3
E9PRE9ME G
it.
Drawing Settings - B2 fper
Use Zero Width Lines B e
[ Show Grid
! g
3 =2 Snap.
Edit Links Hhehsetip:
Defautt View Creation Mode: 2 o &2 Grid.
O Quick t! Edit Dimension Values..
© Draft Edit View Curves (Style & Layer)
© Precise
N S rrs
i | Description
I Part of “sssembly name”
v — _ - i
s . | 3]
 Coordinate. Alee & -Gl

Din meniul rezultat, selectati un format, cum ar fi PDF. Setarea optiunilor, cum ar fi calitatea si
rezolutia, dupa cum ar fi necesar.

3.3.2 Crearea de randari foto-realiste.

IRONCAD are instrumentele disponibile pentru a genera imagini redate superbe. Texturile
si finisajele pot fi aplicate piesei folosind aceeasi functionalitate de glisare si plasare folosita
pentru a construi piesa.

1. Deschideti directoarele de randare.

Reveniti la scena IRONCAD 3D prin inchiderea desenului si deschiderea catalogului Metale selectand
fila comuna si selectand Deschidere. Selectati folderul scenei si apoi selectati Metal.ics (hnu Metals.icc).

Select Catalog File B
13 sm: pE] & Handle Snapping ~ , - s o
Catalog Browser = ] Linked Instances (Al E' Coordinate System Lo | Q) Seene [ﬂ Q2
i Coordinate System ~ (| Parameter Table | nsi Au . i = ,,“ @Enghsh G\ass.lcc
- Open an existing catalog, @ () 1cDraft Mechanical.\(.c
My Recent IEMetric Metal.\
Documerts | ([G) abstract.icc Metalsj&
- [G} advmaterialice [GIMODFI Type: moNCAD. Catalog
@ Advshaps.lcc Other.| Date Modified: 10,/0%/2008 02:20
Desktop .ﬂ\donod.icc Patbem e ArSE
Animaiﬂ.icc Plasﬁ:.\c\:
[Eavoiosicc  [@)sHEETMTL ICC
' Bad(drnp.icc Sbone.ir.:
HeEsha i Dtineis [ElBumps.icc [Elsurfaces.ice
Display Settings Colors.icc Text.ict
e Part Edoes v @ Decals‘icc Texh.lres.\cc
[ show Hidden Edges eyind H Cylind s A
[ Show Silhouette edges e e g’ ELECT“"':( TUC'IS-"I
Show Smeoth Edges s ELECT4A.icc Wondz. icc
[ Show Lights v @ Wy Comyit Elecn'onlcs.lct Woad.lcc
[ show Camy Fabric.icc
Network
MyPIac:: File name | M [ Cpen ]
Files of type: |Cata|ag Files ("icc) [\d [ Cancel ]
Units: mm, deg. |4 O = ¢~ ) = uli = @7 | 0~ -llany

N
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2. Aplicarea unui material pentru o piesa

Trageti Brushed Metal din catalog pe piesa.
Rotiti vizualizarea astfel incat orientarea
acesteia sa arate ca cea a butonului

de pornire din Windows

3. Creati o previzualizare a randarii.

Deschideti fila Vizualizare din bara Windows

si selectati Randare acum. IRONCAD

va afisa o mica fereastra de previzualizare

a imaginii I-Beam cu o textura de metal selectat.

Q g..  § Fog-
B8 Background... ¥ Exposure...
2 Realistic.. @ Edit Camera... =

[ 5umps

smanpaint FillbyeDropper g, | Render Now

the background

options in the menus,

Actions
HeEGrd

Display Settings

Draw Part Edges

[ Show Hidden Edges

[ Show Silhoutte edges

Show Smooth Edges

Rendering 100.0% (0d 00h 00m 025)

[ Show Lights

[ Show Cameras
[ Show Coordinate Systems
[] Show Sizebox Dimensions
[] Show Position Dimensiens

Polished Metal,
Red

Inchideti aceast fereastrd cand IRONCAD a terminat interpretarea.

4. Schimbarea tipului de material pe Fetele / Suprafetele selectate.

Bl &e®vHE

PEEGHP
Display Settings
Draw Part Edges
[ Show Hidden Edges
uette

% IRONCAD

 Save

[ Catalog Sets

Pentru a adauga un pic mai mult impact, anumite fete(pereti) au nevoie
de o culoare si/sau finisaj diferit. Pentru a schimba finisajul pe o suprafata individualg,
faceti clic pe partea dorita la suprafata/fata de 3 ori (Part, IntelliShape, Face/Edge/Surface Level).

Q £ Fog...
BB Background... 1} Exposus
RenderNow @ peafiotic... [ Foit Cormera..

B Eumps
SmarPaint  Fil EyeDropper g\
S 2 Decol

Brushed Metsl

Actions

PA® @
B9 IiB9
EZpZERe %

Smart Paint Settings

»

Polished Metal

Polished Metal,
Red
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Suprafata va fi evidentiata cu o limita verde
stralucitor si o culoare verde la suprafata.
Trageti metalul lustruit, rosu pe aceasta suprafata.

Apoi, trageti materialul Cromat pe suprafata
verticala vizibila a taieturii patrate si pe suprafata gﬁgg;:g

orizontala a taieturii patrate. Seni e

5. Accesati Advance Rendering
Properties- proprietati de interpretare avansate.

nt deg (LG = ) =i~ @ I - @l Drincown: Fe - [Defautt - el

Faceti clic pe sageata drop-down de pe pictograma Render Now icon pentru a deschide caseta
de dialog Proprietati avansate de randare.

Image | super-sampling | Global Tum{=ation |
kg
SmartPaint  Fill EyeDropper ng i i Image Size !m% [1]
| P 74 M| — width [ 540 | Height [ =30
Propeties & x| : : —— =t
Message E
e FilPattern [Random ]
the default properties of the scene Brushed Metal
envirenment. Additional options 3 s '—64 J
S m e Boksze | 64
options in the menus.
Actions — — = |
: ——————
EL G Reybegh oM L 4|
HeEsLd &
Display Settings [EC [IMask-out Backaround
Draw Part Edges Polished Metal
I Show Hidden Edges Show Saveds Warning
[ Show Silhouette edges
Show Smooth Edges ;
[] Show Lights Polished Metal,
[[] Show Cameras. Blue
[ Show Coordinate Systems
[ Show Sizebox Dimensions ;
[ Show Pesitien Dimensions E
Polished Metal,
Red
IRONCAD va afisa fereastra Optiuni avansate
de interpretare.
6. Modificati setarile pentru interpretarea avansata.
Lok J[ cancal ]| apoly

In bara de imagini:
- Schimbati dimensiunea imaginii la fereastra completa folosind meniul drop-down si
- Setati modelul de umplere la Spiral utilizand optiunile drop-down

In fila Super-esantionare:
- Schimbati optiunea de calitate la inalta (aceasta va asigura o rezolutie mare a marginilor)

Pe cartea de iluminare mondiala:
- Setati tipul si calitatea fundalului de iluminare la nivel ridicat si apasati OK.

7. Setati scena pentru a utiliza perspectiva.

Asigurati-va ca scena este afisata cu perspectiva aplicata in bara de instrumente din dreapta
jos. Redarea realista are rezultate mai bune utilizand aceasta setare, deocarece aceasta este mai
realista. Redarea ortografica poate dura mai mult, in functie de setare.
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Polished Metal,
Red

Shapes Advshaps
* Ipefautt - [l

ST BV S

8. Interpretati cu noi setari avansate.

In meniul drop-down pictogramé& Optiuni de randare,
selectati Redare acum. IRONCAD va continua

sa produca o imagine foto realista a [-Beam.

9. Ajustarea redarii finale si salvarea.

Cand randarea s-a terminat, faceti clic dreapta

in vizualizarea de randare si selectati Adjust Tone
Mapping pentru a ajusta setarile pentru

a modifica aspectul imaginii randate. De exemplu:
setati Expunerea la 0,25000 si Gamma la 0,5000
si apasati butonul Aplicare.

IRONCAD 2011™*

Brushed Metal

Polished Metal

HOOMg

Polished Metal,

®®

Polished Metal,
Red

Rendering 100.0% (0d 00h 00m 335) Shapes Advshaps

L viewsize: 498 508 Units:mm, deg (T O « (¢ <) ul - @7 D -1l any “loetaut [l

PE: coooo

% IRONCAD

<4 Rendering

(-Jokd

Rendering 100.0%

(0d 00h 00m 335)

IRONCAD va schimba imediat vizualizarea redata. Cand sunteti multumit de setari, faceti clic pe
lesire. Apoi faceti clic dreapta pe vizualizare si selectati Salvare ca. Dati imaginii propriul nume
sau apasati pe Salvare. Meniul drop-down ,tip" va permite sa schimbati tipul de fisier al imaginii
daca nu va place setarea implicita bmp. De asemenea, selectati butonul de optiune pentru a

ajusta calitatea pentru diferite tipuri exportate.

3.3.3 Exportul modelului 3D.

Unul dintre beneficiile reale ale crearii unui model 3D este acela de a putea permite
altora sa va impartaseasca ideea si de a valorifica 0 gama larga de tehnici de fabricatie,
cum ar fi prototiparea rapida. Pentru a exporta modelul in oricare dintre formatele

3D populare, cum ar fi stl:

1. Selectati piesa (marginile evidentiate cu cyan).

2. Selectati Export. Faceti clic dreapta pe scena si selectati export din meniul derulant.

Selectati tipul si locatia pe care o doriti.

W
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Selectati Stereolithography (* .stl) din meniul drop-down si introduceti numele fisierului de ex-
portat. Selectati locatia dorita pentru piesa exportata.

CSEEEEE < L T Cirl+C (R

Feature Sketch ccembly  Sheet Me ools Shift+Delete RS, Styles * a9 -

/ A ;TE&_(‘-,LIIE
'Eumps

5, Bk Erebop
_mariv.Pom F\”E_EEIC[‘FEI Qgecal

Delete

F!Endevr Now Set ac active Ctrl+Shift+ A

Smart Paint

| Hide Selected
Hide Unselected
Show All

Message 4
Select on the desired action to be
performed on the part or modify
the common properties,
Additional properties can be
accessed by right-clicking on the
part.

Show Selected

Brushed Metal

Shell

Actions * | Fixed in Parent
%0 o @ Zoom to Selection Chrome
J ‘ & ‘ vE B8 Find in Scene Browser
[T T ] 0 q = Suppress %
“I::T:l in BOM = ‘Z| Allow Reordering Polished Metal
| Prevent Selection Below Part
Part Number
o ke Po;ished Metal

(&) Computed Quantity
() User Set Quantity

Blue

I

[] Suppress
[] Pesition Fixed in Parent

Polished Metal,
Material Red

]

Part Properties...

/4 Scene e Shapes vl
Viewsize: 498x 508 Units: mm, deg (@) -8 - Any - |Default ol .

3. Selectati optiunile dorite.

Selectati butonul personalizat si setati caseta de selectare a iesirii binare, deoarece marea
majoritate a sistemelor accepta date binare si, ca rezultat, intr-o dimensiune mai mica

a fisierului. Schimbati numarul de aspecte ale suprafetei la valorile recomandate de proces
s tereolitografice pentru a fi utilizate, introduceti 120 (3 grade de aspect per cilindru).

Faceti clic pe OK.

Stereolithography Export Settings ﬁ

Acest lucru completeaza elementele de baza Tt s
ale comunicarii partilor dvs. PC lmx Mec  Unt |miimeters [
Subiectele cheie din aceasta sectiune au fost: T

() Coarse
- Crearea planurilor de desen 2D f Hme
- Piese randate Pt
- Exportarea pieselor in format standard.

[IPreview

[] Display statistical information and mmplehon d|alog aﬂ:er export

Mai tarziu, in Ghidul utilizatorului, vom aprofunda
fiecare dintre aceste sectiuni pentru a explora
aspecte suplimentare ale fiecareia dintre

aceste abilitati.

Surface: — J

Angle tolerance:

Surface deviation:

Binary output

120 |(5.000~360.0)

| 6.000 | (2.000~144.0)
' 0.008 | (0.001~4.775)
ok | [ cancel | [ Heb |

3.4 Lucrul cu ansambluri pentru a finaliza proiectul

Mediul unic de scena 3D al IRONCAD permite un flux de lucru fara intreruperi intre modurile
piese si asamblare. Aceasta sectiune va acoperi urmatoarele subiecte care vor duce la proiecta-

rea si desenul final al modelului dvs. 3D:

W
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- Proiectarea unui ansamblu

- Lucrul cu operatii booleene

- Utilizarea caracteristicii inteligente

- Utilizarea functiilor inteligente ca baza pentru functii noi
- Lucrul cu tesituri si sanfren (Blend/Chamfers)

- Pozitionarea constrangerilor

- Adaugarea schitei

- Tratarea erorilor in dezvoltarea functiilor

- Gestionarea erorilor in crearea caracteristicilor

- Crearea unei explozii de ansamblu de desen

Aceasta sectiune va prelua modelul creat in partea anterioara a introducerii
de baza pentru a finaliza designul modelului dvs.

3.4.1 Proiectarea unui ansamblu.

IRONCAD ofera o adevarata modelare a ansamblului de sus in jos TOP DOWN, care este,

fara indoiald, cel mai natural mod de a proiecta orice. Modelarea de sus in jos este atunci

cand toate componentele care alcatuiesc un design sunt proiectate impreuna una cu cealalta.
In aceasta sectiune, modelul I-Beam va fi utilizat pentru a proiecta un instrument simplu

de injectie (nota: acesta nu este un exemplu de proiectare a instrumentului de injectie).

Prima parte a acestui exercitiu consta in definirea placilor pentru scule.
1. incepeti cu modelul anterior si scena implicita.

Asigurati-va ca fila Scene Viewer din panoul de proprietati IRONCAD este activa, astfel incat
ecranul sa arate mai mult sau mai putin ca imaginea de mai jos.

[ Background... i Exposure...
Now

2 Realistic... @) Edit Camera.

Polished Metal,
Ele

[YES) shapes Advshaps

Viewsize; 498 508 Unitss mm, deg (0, G, -~ G~ i) - S ~ @7 |70 -1~ [y - [Defautt - [l

2. Copiere I-Beam.
Faceti clic dreapta pe modelul I-Beam si selectati Copiere din meniul pop-up.

3. Lipiti I-Beam si repetati.
Faceti clic dreapta din nou si selectati Lipire. O a doua parte I-Beam va fi afisata in Scene
Browser. Repetati ultima operatiune astfel incat Scene Browser sa afiseze 3 parti I-Beam

W
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4, Utilizati Hide to Hide.
In browserul scenei, faceti clic dreapta pe prima parte I-Beam si selectati Suppress (Ascunde )
din meniul derulant. Pictograma albastra va fi inlocuita cu pictograma schelet alba.

5. Drag & Drop ca parte a directorului.

Din filele catalogului, selectati catalogul Shapes (Forme). Folosind butonul din dreapta al mou-
se-ului, faceti clic pe pictograma Blocare si plasati-o in centrul fetei superioare a modelului
afisat (nu uitati sa utilizati feedback-ul SmartSnap pentru a va asigura ca punctul central al fetei
este folosit pentru a fixa noua parte).IRONCAD va afisa un meniu derulant permitand optiunii
sa apara ca parte sau IntelliShape. Selectati optiunea Part.

2=
- Lights

Viewsize: 498x 508 Unitsimm, deg (@ @ - @ -~ @) - il - @01 -l 0

6. Utilizati optiunea de fixare precisa a manerului.
Faceti clic pe noua parte pentru a activa modul IntelliShape. Referindu-ne la imaginea de mai
jos, faceti clic dreapta pe manerul Sizebox (1) si selectati ,To Point” din meniul drop-down.

Treceti cursorul peste marginea afisata. IRONCAD va evidentia marginea in verde si cand
se ajunge la punctul central al liniei, aceasta va fi evidentiata cu un punct verde, asa cum se
arata in imaginea de mai sus.

7. Redimensionati la punctul de mijloc folosind plasarea manerului.
Selectati un punct de mijloc de pe marginea fetei superioare a modelului I-Beam pentru
a va fixa cu precizie in acea locatie folosind aceasta optiune de plasare a manerului.

8. Setati grosimea.
Acum faceti clic pe manerul opus al noului bloc si modificati valoarea la 35 mm pentru
a compensa grosimea de la punctul de mijloc din locatia anterioara spre exterior.

9. Cotati simetric noua parte

Cu noua parte evidentiata la nivelul IntelliShape, selectati cele 2 manere care trec peste piesa
in aceeasi directie cu taieturile circulare si patrate pe modelul I-Beam utilizand tehnica de CTRL
-click descrisa mai devreme.Schimbati valoarea la 150 mm.

IntelliShapes au 2 moduri - Sizebox si Shape. Pana acum am folosit modul Sizebox.

Modelele pot fi, de asemenea, intinse folosind modul Shape. Manerele de forma va ofera ac-
ces direct la geometria 2D subiacenta (sau schita) care defineste IntelliShape. Pentru a trece

W
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la acest mod, faceti clic pe pictograma de comutare alba situata |langa sageata albastra de pe
extrudarea Intellishape. Manerele Sizebox vor disparea fiind inlocuite cu geometrie cyan si 2
manere triunghiulare in partea de sus si de jos a extrudarii (reprezentand inaltimea de extrudare).
Pe masura ce mouse-ul se deplaseaza peste fiecare bucata de geometrie care defineste forma,
un maner triunghiular va fi afisat pe intervalul respectiv de geometrie, permitandu-i sa fie
trasat sau pozitionat in raport cu o alta caracteristica din scena.

10. Adaptati continutul la scena.
Jezeli istnieje potrzeba, wcisnij F8 by dopasowac okno sceny do modelu.
Daca este necesar, apasati F8 pentru a potrivi fereastra scenei la modele

1. Schimbati modul Shape Snap.

Referindu-ne la urmatoarea imagine, faceti clic o data pe pictograma de comutare Sizebox
pentru a schimba modul de la Sizebox (caseta de delimitare galbena cu manere sferice rosii)
la Shape (profil cyan cu manere triunghiulare rosii).

Dupa schimbarea modurilor, ecranul ar trebui sa arate ca imaginea de mai jos:

T > y P - [I-Beam.ics]

Sketch Surface ly Sheet Metal ools suzlizatior Annotation Common \dd-Ins
EHT Extrude ~ U\:oﬁ' @Dgaﬂ Faces 'Egllt Part @R\'b %‘D EScaleBody
ﬁ Spin = % Thread ﬂﬁhell Part ‘ Stretch Part/Assembly % Trim O “ Copy Body
Blend Chamfer Pattern
%Sweep - &P Thicken Edges _Edges @ Boclean ﬁk Delete Body Emboss ki

Reference | Feature | i

(b Mirror Feature ~

M C:\Documents and Settings\Admini Click on this icon to change p Q
- Global Coordinate System ~
" L8eam to Shape mode Block H Block
& I-Beam o
@8 I-Beam \
& Partss 2 Q 4
@%‘ Cameras Slab H slab
® ¥ Lights
N 9 |
Slot H Slot
y ©
Cylinder H Cylinder
Ellipse

Propert.

eu |IDriidown: Int - [Default - |8 L)

12. Editati inaltimea de extrudare a unui punct de locatie.

Faceti clic dreapta pe manerul de sus (va deveni galben) si, ca rezultat,

din fereastra extinsa, selectati editati distanta de la punct. Alegeti un punct central
ca punct. Selectati marginea caracteristicii de taiere rotunda pe grinda | si introduceti
75 mm in dialogul pop-up rezultat. Aceasta va seta locatia inaltimii pentru partea
noastra de bloc din centrul grinzi |

13. Setati latimea opusa a blocului.

Apoi, faceti clic pe pictograma modului IntelliShape si schimbati modul inapoi la Sizebox.
Acum selectati manerul inferior (opus manerului selectat anterior) si modificati valoarea la 150 mm.

w
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Rotiti vizualizarea si veti avea acum un bloc care taie vertical prin modelul grinzi |,
la fel ca imaginea urmatoare.

~ _ S "
& o

Feature
> (P! Extrude - & Loft - i.vr (85 Draft Faces G Split Part s Rib & 5cale Body "51:|
~ | @spin- & Thread ¢ i shell Part B Stretch Part/Assembly @ Trim O &g copy Body L
Datum Blend Chamfer Pattern £ Direct
Plane~ | 69 Sweep - & Thicken Fdges  Ediiee (&'Boolean G Delete Body [l Emboss | ¢l re (b Mirror Feature ~ | e
3 Cr\Documents and SettingsAdmini S Q
(¥ Jo Global Coordinate System -
@ 1-Beam Block HBlock
@ & 1-Beam
& & 1Beam \ O
& & Partss —
5 B Cameras Sab Hslab
®-%% Lights
u 9
Slot H Slot
Cyiinder  H Cylinder
Elipse HElipse
Paly HPoly
& I 2] o, — )
A Scene %] Shapes

14. Utilizarea unei tesituri.
In fila Functii din bara Windows, selectati Muchii tesite.

[ Z 0 t*** _[I-Beam. ics
Sketch sembly Sheet Metal Too Visualizatior Annotation Common Add-Ins

GT Extrude ~ gl:oft = i @D{a& Faces ’:glit Part &Rib EScale Body
ﬁ Spin ~ %Thread !ﬂéhell Part l Stretch Part/Assembly %Irim O “ Copy Body

Blend |Cha fer| Patt
% Sweep = o Thicken Edegnes _Ed;-;:’: B Boolean @‘ Delete Body @ Emboss F:atirrr; ﬂ]l& Mirror Feature ~

Reference | Feature Modify | Transform

15. Adaugati o tesitura pe fata inferioara a unui bloc.

IRONCAD va afisa un set de controale pentru caracteristici in browserul de proprietati pentru
comanda tesituri(chamfer command). Setati distanta la 1 mm. Selectati fata care taie partea
grinzi I(fata de jos) si apoi faceti clic pe OK (pictograma bifa verde).

Surface y Sl
i Oraft Face: @
Bl chelipart [ Stretch Part/Assembly @ Trim

Blend Chamfer

fdges Edges @ Boolesn 8 Delete Body B Emboss

@ooin - B Thread
@ Sweep - @ Thicken

Properties
v Xl&|e

Chamfer Feature 5
Select the desired chamfer type,
parameters, and then select the
edges and faces to define the
chamfer.

chamfer type -
(®) Distance

(O Dist-Dist

) Distance-Angle

Parameters &

Cylinder H Cylinder

v

Distance [1.000(mm)

Advance Options & Elipse Helipse
Smooth Connected
[ Select Edges from Face Select... $ @

Paly H Poly

W
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IRONCAD va produce tesituri pe marginile evidentiate in timpul procesului de selectie.
Simtiti-va liber sa adaugati tesituri la alte margini ale blocului. Puteti incerca sa selectati muchii
individuale facand clic pe o muchie pana cand aceasta este evidentiata (denumita detaliere).
Cand o muchie este evidentiata in verde, fie dati clic pe pictograma Muchii tesite utilizata
anterior, fie faceti clic dreapta pe muchie si selectati Tesitura(Chamfer) din fereastra pop-up
(drop down menu).

Pentru a crea o placa de scule opusa:
16. Activarea TriBall-ului de pe placa creata. Selectati placa de scule creata mai sus si activati TriBall.

CAEE

@pspin - & Thread
Blend Chamfer
&3 5weep ~ & Thicken Fidger  Edgec (& Boolean
Reference | Feature
W C:\Documents and Settings Admini
& Js Global Coordinate System

(35 Draft Faces = Split Part 5 5cale Body
[ shell Part [} Stretch Part/Assembly ‘@ Trim ] 8 Copy Body

Patte
B, Delete Body Emboss | poopore (b Mirror Feature -

&) 18eam
&) IBeam
- IBeam
o &) pariss|
i By Cameras
- Lights

Cylinder

Elipse H Elipse
Paly HPal

e . - Default

17. Creati o copie in oglinda a placii.
Faceti clic dreapta pe manerul afisat si selectati Oglinda din lista si apoi Copiere. IRONCAD
va crea o a doua placa de scule care reflecta locatia TriBall. Apasati F10 pentru a dezactiva TriBall.

Al G © IRONCAD 2011™*Triz
S| Surf: bly Sheet Metal Tool: Visualizatior An
- (&% Draft Faces = Split Part k- Rib

@) Shelt Part [ Stretch Part/Assembly <@ Trim
Blend Chamfer
Bl Delete Body

Pattern
& Sweep ~ @ Thicken Edjes  Edges (@ Boolean

[SiEmbess | P

Reference | Feature

‘ n
3 C:\Documents and SettingsiAdmini
- J Global Coordinate System
P TBeam
- @ 1-Beam
- @ 1-Beam
i
= &

@ ¥ Lights

s
Edit Direction. .,

To Point.

{ ToCenter Paint Cylinder H Cylinder

To Mdpoint »
. Point To Point

Farallel To Edge ‘

Perpendicular To Face Elipse H Ellpse

Parallel to Axis
Reverse

- |Default ~

Nota: Daca TriBall nu pare a fi pe fata tesita, apasati bara de spatiu in timp ce TriBall este activ.
Apoi, faceti clic dreapta pe sfera rosie centrala si selectati To Point. Selectati fata care are tesi-
turile si apasati din nou bara de spatiu. TriBall poate fi pozitionat independent de piesa atunci
cand este alba (Pozitioneaza doar modul TriBall).
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& & Rib
[ Shell Part etch Part/Assembly <@ Irim
CE;;"::' (@ Boolean B Delete Body Emboss

4 EditPe

Create Attachment Point Based on Triball Orientation

Create Multple

\ T«m
To Cent 0int

ToMidpont

18. Redenumiti placile in browserul de scene Faceti clic de doua ori (nu dublu clic)
pe numele pieselor celor 2 piese noi din Scene Browser si schimbati-le numele in Placa
de sus si Placa de jos.

19. Ascundeti partile de pe ecranul afisat.
Pentru a simplifica putin afisarea, faceti clic dreapta pe placa de jos si selectati

*: )
Feature (7
N,
N
Datum
Plane
| 8¢ Hide Seﬁﬁed Scene 5
80 Hide Unslected g 3 C:\Documents and Settings Adii B &
8| Show All -} Global Coordinate System { 4
H Block HBlock
| Show Selected | @ roeam 2 o
& @ I-Beam
@ J siock \
@I Hcyinder Y
- @ T HBlock Siab Hslab
“kum 7 e
s oom to Slection ) o @ 1o ;
£ & Ton B Q
Doy 0 slat HSbt
{25 Car| f Delete Delete |
@ Lg %
84 Hide Selected @
Cyind H Cylinder
Ellp: H Elipse
Poly HPoly
<] =Y — ]
ey 1= Shapes
sze: 498 x 508 i L8 R 8 orindown: nt + [Deraute + |l

20. Indepartati modelul de gauri din I-Beam.

In Scene Browser, extindeti cele doud modele I-Beam. Faceti clic dreapta pe intrarea
Pattern si selectati Delete pentru a elimina gaurile fetei superioare, deoarece acestea
vor fi produse ca o operatie secundara mai tarziu

3.4.2 Lucrul cu operatii booleene.

21. Utilizati operatia booleana pentru a crea cavitati in instrument.
Pentru a crea cavitati in instrument, selectati Boolean din fila Functie din bara Windows.

IRONCAD 2011"*Trial 2 s left™ - [I-Beam.ics]
¢ SheetMetal Tools Visualizatior Annotation Common Add-Ins Styles 9 -
[ Extrude - B Loft - im’ [ Draft Faces G Split Part s Rib 5 5cale Body

ﬁSQin = %Thread
: Blend Chamfer Pattern =
& Sweep - P Thicken | ¢ e B |BBoolean Ok Delete Body Emboss | £ oo (b Mirror Feature -

Reference | Feature | | Transform

[ shell Part B Stretch Part/Assembly 4 Trim O &g copy Body
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22. Setati tipul de scadere.

Pentru corpul principal, faceti clic pe suprafata superioara (sugestie parte principala / corp ar
trebui sa fie evidentiata cu rosu daca nu faceti clic in vaseta panoului de comanda).

Pentru ca corpul sa scad3, faceti clic pe campul Parti / Corpuri si apoi selectati I-Beam.
Apasati pe OK pentru a finaliza operatiunea.

© Intersection

Main body

[Top Plate
Main Part/Body

Bodies for substraction

[i-Beam

Parts/Bodies

Reverse Surface Direction  *
Reverse Surface Directio

| Viewsie: 4985 508 Unitsmm, deg. (0, © - 6 < i) - o~ @ |- 1@ fany

23. Ascunde Extra I-Beam pentru a vedea rezultatul boolean.
Faceti clic dreapta pe [-Beam ramas si selectati Hide Selected.

Usunie pozostatosc I-beam (kopie ktdrg stworzyliSmy wczesniej) z ekranu i pokaze nam gorna
powierzchnie z wnekami stworzonymi z drugiej kopii I-beam.

IRONCAD va elimina [-Beam-ul ramas (copia pe care am facut-o mai devreme) de pe afisaj

si va arata Placa superioara completa cu o cavitate facuta din a doua copie |-Beam.

24. Aduceti inapoi partile ascunse.

In fundalul scenei, faceti clic dreapta si selectati Afisare tot pentru a afisa toate partile care nu
sunt suprimate. Suprimarea elimina un element de pe afisaj pana cand este de fapt dezactivat,
astfel incat I-Beam-ul original va ramane ,dezactivat”.

25. Ascundeti partea de sus pentru a putea lucra in partea de jos.
In browserul scenei, faceti clic dreapta pe placa de sus si selectati Ascundeti selectat din meniul
derulant. Rotiti scena astfel incat pozitia de vizualizare sa fie pe partea curenta a I-beam-ului.

N

deg (00 O = ) = = 7 (D - (@ llan

W
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26. Repetati procesul logic anterior pe placa inferioara

% IRONCAD

Repetati procesul anterior pentru a produce cavitatea in placa inferioara
prin eliminarea I-Beam ramasa de pe placa inferioara folosind comanda booleana

3.4.3 Utilizarea functiilor inteligente.

Pentru a adauga o gaura la injector (gaura de umplere - in cazul dvs., ne vom referi la ea

Aceasta scena va afisa placa de jos cu o portiune
din adancitura incorporata in ea.

ca o adancire centrala a gaurii), rotiti vederea astfel incat sa priviti in spatele placii de scule..

27. Deschideti catalogul de instrumente si creati o gaura personalizata.

Deschideti catalogul de instrumente si creati o gaura personalizata in centrul placii.

28. Alegeti o gaura adancita central.

IRONCAD va afisa caseta de dialog Custom Hole.
Asigurati-va ca unitatile sunt metrice utilizand

meniul derulant. Selectati optiunea de gaura forata

in plan (a doua pictograma din stanga pe randul de sus).

29. Specificati dimensiunea gaurii.

Setati urmatoarele valori:

- Diametrul gauriila 12

- Deschiderea se schimba in Through All
- Adancimea gaurii c panala 6 mm

- Diametrul gaurii ¢ pana la 20 mm

- Faceti clic pe OK pentru a crea gaura

¥ Custom Hole g =
Counterbored Hole Moke: DA ncions
Hole Diameter (@) |12 |w
Inside Diameter: [
HoleExtent:  |Through Al [v]
Hole Depth (h):
CBore Depth(bh) : |8 v

Tapered Options
|:| Taper
Method :
Taper(t) :

Threaded Options
|:| Thread

Type:
Depth (td}):

OK C[ Cancel

C’Bore Diameter (bd) : !2ﬂ|

C'Sink Angle (5a):

Bottom Shape

) V- Shaped Bottom (v)
Angle (deg):

) Flat

Settings

Unit: f

[Metric v

Valorile nu trebuie selectate folosind meniurile derulante. Ele pot fi introduse manual. Folosind
acest instrument pentru a crea caracteristici, IRONCAD va activa proprietati speciale pentru a
permite editarea ulterioara. Odata ce caracteristicile sunt create, selectati caracteristica si faceti
clic dreapta pentru a afisa o optiune numita Ad-On Properties. Selectand aceasta, se va reafisa
panoul de proprietati a gaurii personalizate si va permite modificari directe ale caracteristicii.

3.4.4 Utilizarea unei gauri inteligente existente pentru baza unei noi gauri.
Pentru a crea un stift de ghidare exterior pentru o gaura pe placa sculei:

39
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30. Mutati gaura personalizata in colt.

Selectati gaura personalizata la nivelul IntelliShape si activati TriBall. Folosind pictograma Plan
a TriBall-ului, faceti clic dreapta si trageti gaura spre un colt al placii si utilizati functia de copiere
cu o valoare de 55 pentru ambele distante.

Sheet Metal

@ (85 Draft Faces (G Spiit Part s, Rib ] scale Body
n- & Thread 4 Shell Part Stretch Part/Assembly 3 Trim O & copyBody
= - ty il Py
Blend Chamf Patt
@& 5weep - & Thicken gd‘g"g *E:;”E:' @ Booiesn O Delete Body [SEmboss | oo db Mior Feature ~

Reference | Feature ] Modify |
3 C:\Documents and Settings Admini L
¢ o

Global Coordinate System
1-5eam Assembly

£ Top Plate
= &) Bottom Plate

| @ ok ’ |4 ¥
@) Chamfers o Cold Formed  Custom Hole
2 Lseam Steel
ko] ie
4 e
3 Lghts Extrude Fastener
* 2
Gears Helix
=
] 7 k=%

HotFormed  Pattern
Steel

ProctiveBOM

|0l inctown: 1ot ~ |

31. Selectati gaura nou creata pentru copiere.

Dezactivati TriBall. Selectati gaura nou creata si activati din nou TriBall.
32. Dezactivati TriBall pentru a-i selecta numai pozitia.

Cu TriBall-ul activ pe gaura nou creata, apasati SPATIU astfel incat TriBall-ul sa poata fi repozitio-
nat. TriBall se va transforma de la cyan la alb.

ColdFormed  Custom Hole:
Steel

=0
J 19

® T xtrude Fastener
W Lghts ¥ Lights

33. Repozitionarea centrul gaurii
Faceti clic dreapta pe bila rosie centrala si selectati pana la punctul central.
Selectati una dintre marginile gaurii centrale.

34. Activati pozitionarea TriBall si pozitia piesei.
TriBall se va muta in centrul gaurii executate. Apasati din nou pe SPATIU pentru a bloca pozitia
TriBall.

b
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35. Selectati o axa a TriBall.

Cele 3 manere exterioare ale TriBall efectueaza actiuni de-a lungul (translatie)
sau in jurul (rotatie) axelor definite. Faceti clic pe bila rosie a manerului exterior
care este pe axa gaurii centrale. Axa va evidentia cu galben.

36. Rotirea in jurul unei axe selectate.

Mutati indicatorul mouse-ului in interiorul cercului TriBall. Indicatorul mouse-ului se transforma
intr-un pumn strans cu o sageata in jurul incheieturii, asa cum se arata in imaginea anterioara.
Faceti clic dreapta si trageti mouse-ul in jurul axei si eliberati butonul mouse-ului. IRONCAD

va afisa un mic meniu derulant.

- Lights

< mm, deg (T, @) ~ G~ @) - - @ IO

37. Creati copii conectate ale gauirii.

Selectati Link Here in caseta de dialog pop-up. In meniul rezultat, setati numarul
la 3 si Unghiul la 90 de grade. Apasati OK si dezactivati TriBall.

Pentru a seta dimensiunea lungimii gaurii:

38. Editati proprietatilor suplimentare alegaurii.
Faceti clic pe orice parte a gaurii, astfel incat acesta sa fie afisat in galben.
Faceti clic dreapta si selectati Add-on Properties din meniu.

)| %5 suppress

| Unlink

Apply Last

39. Setati o noua valoare si actualizati toate linkurile(legaturile)
Schimbati diametrul gaurii la 18 mm si alezajul pe contur (C'Bore) la 24.
Apasati tasta de intoarcere pentru a accepta comanda.

b
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Deoarece toate gaurile pentru stifturi de ghidare sunt legate una de alta,

toate diametrele gaurilor se modifica.

Placa de jos tocmai a fost finalizata. Apoi, geometria placii inferioare va fi folosita pentru a crea
gauri in placa superioara.

3.4.4 Creati functii pe baza unei schite.
IRONCAD poate crea noi caracteristici bazate pe geometrie 2D noua si din geometrie creata din
caracteristici existente ca baza a noilor caracteristici.

40. Afiseaza toate elementele ascunse.

Deplasati mouse-ul peste fundalul scenei. Faceti clic dreapta si selectati Show All (Afisati tot).
IRONCAD va afisa placa de sus. Rotiti punctul de vedere pentru a privi in partea de jos a placii
de sus.

41. Accesati comenile din bara de instrumente cu acces rapid.
Fara nimic selectat, apasati tasta ,S". Aceasta este o tasta rapida care ofera acces direct la cele
mai comune functii utilizate la nivelul de selectie curent.

@ CIFIE = i [ =*Trial 2 [ ]
: iy a < styles ~ @
- P Lot = a < Bo

eeeee

1= Bottom Plate
{31 Block.
@) chamfers
& @ Ieam

¥ Lhts

| Viewsize 498 508 Unitsiomm, deg (0L O - 6 - ) < i - 67 (D @llany - P

42. Selectati Extrude (Extrudare) din bara de instrumente Acces rapid.

IRONCAD modifica browserul de proprietati pentru a incepe comanda de extrudare.
Butonul ,Selectati o parte din scend” ar trebui sa fie activ (aceasta este pentru a adauga noua
caracteristica la parte selectata). Faceti clic pe placa de sus pentru a continua

43. Incepeti o forma 2D (schita).

Browserul de proprietati

va reflecta acum optiunile

de comanda de extrudare.

Tn panoul Profiluri selectate, faceti

clic pe pictograma schita si setati planul sl

schitei profilului la ,Forma 2D". e
, Lo

: R Metal Shapes
Units: mm, deg. (G, G = (3 = ) =il = 67 |70 | @ Alintetishape - [Defaurt ~ st
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44, Selectati un punct pentru locatia de plasare a schitei
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Apoi, in Tipul de schita 2D plasat, faceti clic pe Punct si indicati centrul fetei placii superioare.

Assembly Bearing

Create a 2 Shape by setting the

parameters to define the location & <
2D Sketch Placement Type  * ¥

® Point Cold Formed  Custom Hole
© 3-Paint ol

© Parallel to Face at Point =0
O Offset from Face <+ 18
© Angleto Face Extrude Fastener
O Tangent to Cylindrical Face t...

O Parallel to Edge Cg 2
© Nermal to Curve at Point o, =
© Normal to Face Gears Helix
O Plane/Face

Selected Geometry I’ o,

Advanced Options
[] Reverse Z-Direction
[ Reverse X-Direction
Finish command if condition...
Automatically Determine Pla...

HotFormed  Pattern
Steel

IRONCAD va roti punctul de vizualizare pentru a priviperpendicular

pe fata inferioara a placii de sus.

45, Utilizarea instrumentului Design Constraints.

Rotiti punctul de vizualizare astfel incat modelul sa fie vazut de pe placa de jos. IRONCAD va
afisa placa de jos intr-un mod semi-transparent, ajutand la mentinerea accentului asupra piesei
afectate (adica placa superioara). Faceti clic pe tasta rapida ,S" si selectati instrumentul Project

Constraint.

(PR —
)

Snap
O Hide
O Hide
O Hide All

@ Display Al

46. Selectati gaurile de pe placa de jos
Selectati orificiul interior al celor patru gauri, asa cum se arata

IRONCAD va proiecta aceste margini pe planul de schita pentru placa de sus si va aplica o rela-
tie, sau o constrangere, astfel incat orice modificari din placa de jos se vor reflecta in caracteris-

ticile create in placa de sus.

47. Completati schita.

Apasati tasta Esc pentru a finaliza operatia si apoi faceti clic dreapta

si selectati Finish Drawing pentru a finaliza schita.

b
]

www.ironcad.ro



% IRONCAD

i e hEaE S

Feature Sketch Surface

== Polyline . Center Radius ~ (Jnglme
./ Two Point = 7~ By Three Points ~ X2 Formula |2 Construction
B Rectangle =~ @ Ellipse ~ = Point

% Linear Pattern = -~ Split

il Filet - M Trim

Select on the desired 20 curve

creation/editing command. Assembly Bearing
Common default options for the
sketch can be accessed in the

= <7

properties below.

Actions - Cold Formed  Custom Hole

| Steel
' ET
Property - = 16
Display Grid Ctrl+V e t-Sixln
Major X(mm) [ 25.400
Mejor ¥{mim}| 25400 Finish Drawing L _jz,
Minor ¥{mm) | 6350 X | Canceljrawing "Wq' s:é/
Gears Helixx

Miner ¥(mm)
[ Snap te Grid

Snap to Construction Geome...
(O Hide Edited Intellishape

O Hide Edited Part

Grid...
Snap... — L]
rE =

Hot Formed Pattern
Steel

Show...

Constraint...

O Hide Al Parameters... == -
(3 Display All X ¥
Cross-Section Properties... =
ProActiveBOM Rib

[\ Scene @, se es
01| any - |Default 2

48. Introduceti optiunile pentru extrudare.
IRONCAD va roti vizualizarea inapoi in directia de vizualizare anteriora. Browserul proprietatii va

fi actualizat pentru a reflecta actiunile adecvate operatiunii care este finalizata (Extrusion).
Setati urmatoarele optiuni:

- Tn panoul Directie 1, bifati caseta Flip Direction( inversare a directiei)
- Tn panoul Optiuni generale, selectati butonul Remove material (Eliminare material).

49. Extrudarea completa a stiftului de gaurire.
Faceti clic dreapta pe scena si selectati OK. IRONCAD va taia acum cele patru
gauri din placa superioara.

Surface  Assembly Sheet Metal = sualizatior Annotation Common

lTBtrude o 'Luft = :-.
O ﬁCcpyBcd_-.a

i Sgin ~ . Thread
: Pattern
&9 Sweep - P Thicken Feature

“ Draft Faces
B shetiPart B Stretch Part/Assembly G Trim

Blend mfer

E_(|QEE _Edgss @ Boolean q‘ Delete Body .Emhc;z

ll' Mirror Feature =

rm

75 Cancel
&j‘ Preview
B Horizontal Split Assembly Bearing
[T vertical Split

to use in the feature creation.

Then use the settings below to
define the feature definition.

Selected Profiles: - W Femove View "&I ‘a\’
E;J 88| Deactivate Al Cold Formed  Custom Hole
1 2D Profile57 Steel

8¢ | Hide Small Part
= o

8| Show All
S o 1e

Draft Inward

Background... Extrude Fastener
Draft Value 0.000(deg) 9 | Realictic
2
Direction 1 & O Rendering... % =,
1 “
Flip Direction Shini R “‘é/
G Hel
De=ction 1 DEp"‘ Bl Camers... = -
Extrusion: 50.000{mm) 8 | Fog.. - ]
Direction 2 = ii} Exposure... I - B
Hot Formed Pattern
General Options: iy Steel
[ Generate as Surface = -
() Add material L‘_ ‘_! =
(%) Remove material Pro.;r_uveEOM g

Behavior Options e

/i Scene Propert‘ L, S Metal Shapes

mfntelhfvhape - | Default
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3.4.6 Lucrul cu Blends/Chamfers
In continuare, vom crea stifturile de ghidare pentru placi.

50. Rotiti piesa astfel incat sa puteti vedea suprafata superioara a placii inferioare.
Rotiti vizualizarea pentru a privi fata de sus a placii inferioare.

51. Duceti piesa noua la inceputul axului.

Trageti un cilindru din Shapes catalog (catalogul Forme) pe fata de sus a placii de jos folosind
butonul din dreapta al mouse-ului. Selectati ,,Drop As Part™. Redimensionati diametrul acestu-
ia la 23,5 mm si adancimea sa la 6 mm facand clic pe noua parte inainte de aparitia manerelor,
apoi faceti clic dreapta pe maner si selectati Valoarea diametrului.

52. Adaugati o a doua functie de cilindru.
Adaugati un al doilea cilindru in centrul noului cilindru (clic stanga si trageti). Redimensionati-|
pentru a avea 17,9 mm in diametru si 60 mm inaltime.

53. Activati Chamfer (tesirea).

Cand stiftul de ghidare este evidentiat in cyan, apasati tasta de comanda rapida
,S" si selectati Chamfer Edges (Tesirea marginii).

Thenusethesettingsbelowto | (NN ' YOUNNNNNN | HorizontalSpiit | Assembly  Bearin

define the festure definition,
Selected Profiles:

[&-]

1 2D Profiles?
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#% | Hide Small Part
| Show All =+
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Direction 1
Flip Direction
Direction1 Dep... Extrusion: | w.
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54. Setati valorile pentru tesire.

In panoul de browser cu proprietati de tesire, selectati butonul Distance-Angle(Distanta
unghiulara). Setati distanta la 20 mm si unghiul la 5 grade, apoi faceti clic

pe marginea superioara a axului. IRONCAD va previzualiza tesirea.

Faceti clic pe Comutare valoare raza daca tesirea nu coboara pe cilindru, asa cum se arata.

55. Adaugati rotunjire la varful pinului de ghidare.

In mod similar, adaugati rotunjire de 3 mm la la marginea de la varful pinului

de ghidare Redenumiti piesa in browserul scenei intr-un Pin de ghidare.

In mod similar, adaugati un amestec de 3 mm la marginea de la varful pinului de ghidare.
Redenumiti piesa in Scene Browser( browserul scenei) pentru Ghid Pin(pinul de ghidare).
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3.4.7 Pozitionare cu limitari.

Stifturile de ghidare ar trebui sa se imperecheze cu orificiile atat ale placii superioare,

cat si ale placii inferioare. TriBall este un instrument valid pentru acest scop de pozitionare.
Cu toate acestea, daca gaurile isi schimba pozitia, stifturile de ghidare nu s-ar actualiza
folosind metoda TriBall, deoarece nu exista relatii intre aceste parti si caracteristici.

In acest caz, functiile de pozitionare si constrangeri de control oferite de IRONCAD

ar fi mai potrivite.

56. Rotirea unui bolt cu TriBall.

Cu Pinul de ghidare selectat, activati TriBall si selectati unul dintre manerele axei exterioare care
sunt paralele cu fata placii de jos, asa cum se arata in imaginea urmatoare. Mutati indicatorul
mouse-ului in interiorul cercului TriBall si, folosind butonul din dreapta al mouse-ului, rotiti Pinul

57. Creati 3copii de legatura ale unui PIN.

In timp ce axa TriBall este activa, faceti
clic dreapta pe manerul activ din afara TriBall
si trageti Pinul de ghidare la o distanta
scurta si eliberati butonul mouse-ului.

Ca rezultat al meniului drop-down, creati 3 copii legate
ale Pin-ului de ghidare si apoi dezactivati TriBall.

| Viewsize: 498.x 508, Units:mm, dea |01 G~ = ) = o~ & I

TriBall poate fi folosit pentru a pozitiona fiecare stift de ghidare in raport cu locatia gaurilor in
acel punct. Totusi, In acest caz, va trebui sa fiti mai prident sa limitati stifturile de ghidare la loca-
tia fiecarei gauri.

58. Selectati toate stifturile de ghidare.
In Scene Browser, selectati cei 4 Pini de ghidare apasand tasta
Ctrl si facand clic pe fiecare dintre ele.

www.ironcad.ro



% IRONCAD

59. Mutati pinii in zona vizibila a scenei.
Activati TriBall si, folosind butonul din dreapta al mouse-ului, faceti clic si trageti cei patru pini
de ghidare fata de placa de jos cu 50 mm, asa cum se arata in imagine. Dezactivati TriBall.
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60. Activati instrumentul pentru pozitionare.

Selectati fila Echipa si, in cele din urma, in partea dreapta a barei Windows,
selectati instrumentul Pozitionare fortata.

61. Selectati Centru.
In Browserul de proprietati IRONCAD, selectati Concentric.
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62. Pozitionati stiftul de ghidare in gaura.

Faceti clic pe portiunea de 15,9 mm a unuia dintre stifturile de ghidare. Apoi faceti clic pe orifi-
ciul uneia dintre gaurile pentru stifturile de ghidare. IRONCAD va fixa Stiftul de ghidare selectat
in orificiul sau de atribuit concentric.
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Use the command toolbar on the
top o Accept or Cancel this
command.
Constraints

Conshraint Type

Constraint Type

Options

LSRR

IRONCAD va crea un spectru de gauri conectate, facand mai usor
sa vedeti geometria rezultata.

63. Acceptati si repetati pentru fiecare Pin.

Faceti clic stanga pentru a accepta pozitionarea fortata (clic dreapta ar anula pozitionarea cu-
renta). Repetati acest proces pentru stifturile de ghidare ramase. Cand toti stifturile de ghidare
sunt in pozitia corects, faceti clic pe pictograma Apply (Aplicare) si Exit( iesire) (pictograma bifa
verde din partea de sus a browserului de proprietati).

64. Selectati gaura pinului de ghidare

In browserul scenei, extindeti arborele de functii Placa inferioara si selectati una dintre g&urile
pentru Pin de ghidare care au o sageata verde pe pictograma (sageata verde indica faptul

ca orificiul este conectat).

IRONCAD va evidentia gaura selectata in galben si fiecare copie legata va fi afisate in violet.

65. Schimbarea pozitiei gaurii utilizand TriBall.
Activati TriBall si mutati orificiul spre centrul placii cu functia Airplane TriBall. Nu conteaza
ca TriBall-ul arata peste gaura alezajului(Sprue). Mutati gaura cu 10 mm in ambele directii.
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Pinul de ghidare corespunzator se va deplasa, iar orificiul din placa superioara se va deplasa
in sincronizare cu orificiul Pinului de ghidare, deoarece geometria a fost creata nu numai prin
proiectarea geometriei gaurii, ci si prin adaugarea unei constrangeri la geometria proiectata,
pastrand geometria rezultata in sincronizare cu gaura din care a fost creat.

3.4.8 Adaugarea unei schite.

In lumea real3, cavitatile produse de operatiunile booleene ar avea nevoie de un unghi de des-
chidere, sau de eliberare, pentru a fi adaugat la peretii laterali care definesc componenta mode-
lului. IRONCAD poate crea o schita in multe etape ale proiectarii. Acest exemplu presupune ca
propunerea de scule a fost agreata si, prin urmare, proiectul este adaugat in cavitate ca operatie
finala.

66. Ascunde partile neselectate.
Selectati placa de sus si faceti clic dreapta pe mouse. Selectati Hide Unselected (Ascunde nese-
lectat), RONCAD va elimina toate celelalte componente de pe ecran.

67. Zoom la adancitura.

Mariti cavitatea folosind instrumentele camerei. Observati ca unele dintre suprafete
ar fi mostenit culoarea |-Beam atunci cand a fost indepartata de pe placa folosind
operatia booleana mai devreme

W Unlink (External)
embly... 54 Export Part
Dottt hemory UBY Save All As External Assembly Tree Exporter

Create Assemble Diseszemble Part/Assembly Import
Part
Operations
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68. Verificati Draft Faces.
Accesati fila cu functii din bara Windows si selectati Draft Faces (Inclinati peretele).

[ W= ERE)

eature

Skt Assembly Sheet Metal  Tools

Pt
Blend Chamfer (5 Draft Faces
& Sweep - P Thicken EES Eae (& Boolean R s | Feature (b Mirror Feature -

Reference | Feature Neutral Plane or Pull Direction.

D (B B |2 €1

~ | §@spn- & Threed ﬂgheupa =
Datum

Plane -

69. Setati optiunile de Schita si Plan neutru.

IRONCAD va schimba browserul de proprietati in panoul Draft Feature. Setati Draft Type
la Neutral Plane si selectati fata din partea de jos, asa cum se arata in imaginea urmatoare.

b
(]

www.ironcad.ro



% IRONCAD

70. Verificati directia inclinarii.
Micsorati si verificati daca sageata cyan este indreptata catre capatul deschis.
Aceasta sageata determina directia unghiului, astfel incat forma finala sa se poata retrage.

71. Selectati suprafetele pentru Schita.

Mariti Tnapoi si selectati toate fetele in directia sagetii. IRONCAD va arata
dimensiunea schitei ca o previzualizare.
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72. Specificati unghiul de deschidere.

Setati unghiul schitei la 2 grade si faceti clic pe pe bifa OK. Pentru a modifica unghiul pe schita
de la odata ce operatia este finalizata, faceti clic pe una dintre suprafetele schitate pana cand
aceasta este evidentiata intr-o culoare galben pal (toate celelalte suprafete schitate apar, de
asemenea, ca parte a operatiei). Faceti clic dreapta pe mouse si selectati Edit Option(Editare
Optiuni).

3.4.9 Gestionarea erorilor la crearea caracteristicilor.

Este inevitabil ca, la un moment dat intr-un proiect, o caracteristica dorita sa nu poata
fi creata dintr-un motiv oarecare, cum ar fiincercarea de a pune 20 mm in jurul

unei caracteristici de T mm latime sau adaugarea de schite pe o fata cilindrica.

73. Repetati schita de pe placa de jos.

Repetati procesul pe placa de jos si includeti suprafata curbata. IRONCAD va va da

o eroare deoarece desenarea unei suprafete curbe nu este posibila In aceasta directie.
Acceptati mesajul de eroare si extindeti arborele de functii in browserul scenei.

IRONCAD va identifica in mod clar caracteristica cu eroarea prin redenumirea
acesteia In rosu si o cruce langa numele sau.
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74. Corectarea erorii.

Pentru a remedia eroarea, faceti clic dreapta pe intrarea din browserul scenei si selectati
Editare optiuni din meniul drop-down. In panoul suprafete de schita, selectati

Suprafata curbg, faceti clic dreapta si selectati Stergere. Finalizati optiunea apasand OK.

Pentru a sterge eroarea, faceti clic dreapta pe intrare in browserul scenei si selectati Edit
Option (Editare optiune) din meniul rezultat. in panoul Draft Faces, selectati
suprafata curbata, faceti clic dreapta si selectati Delete. Finalizati optiunea selectand OK.
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75. Vizualizati toate piesele.
Faceti clic dreapta pe orice parte a fundalului si selectati Afisati tot din meniul derulant.

3.4.10 Creati configuratii de stari multiple.

Configuratia este o stare dintr-un proiect in care pozitia si deplasarile elementelor pot fi retinute
de IRONCAD ca, de exemplu, un ansamblu explodat. Configuratia poate aminti pozitia, starile
de afisare si chiar pozitiile IntelliShape, permitand comunicarea si evaluarea scenariilor ,ce ar fi
dacd”. In acest caz, scopul acestui exercitiu este de a crea un ansamblu explodat.
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76. Activati dialogul de configurare.
Faceti clic pe pictograma Configurare din partea de jos a ferestrei IRONCAD.
IRONCAD va afisa panoul de conflgurare

CHFHEN IRONCAD 20117

s left™ - [I-Beam.ics]

| [Reference || Featwre |
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77. Creati o noua configuratie.
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Faceti clic pe butonul Creare. In panoul urmator, introduceti Exploded ca nume

de configurare si bifati ,New Parts/Assemblies added (Piese noi / Ansambluri addugate).”
si selectati pozitia Configuration stores position of Parts/Assemblies
( Configurare a Pieselor / Ansambilurilor). Faceti clic pe OK pentru a confirma onfigurarea.
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IRONCAD va actualiza panoul de conﬂgurare cu noile setari de configurare. De asemenea,
va schimba numele configuratiei active in bara de stare de langa pictograma de configurare.

78. Repozitionarea placii superioare.

electati Placa superioara in modul partial (evidentiat cu margini cyan) si activati TriBall. Mutati
placa de sus de placa de jos cu 150 mm asa cum este prezentat.
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79. Mutati I-Beam-ul ascuns.
Dezactivati TriBall si selectati partea din I-Beam ascuns in browserul de scene.
Reactivati TriBall si mutati I-Beam-ul depozitat departe de placa inferioara 85 mm.
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80 Salvati noul fisier explodat.
Acum scena va contine o configuratie (implicita) ca cea asamblata
si o configuratie explodata care poate fi comutata.

3.4.11 Crearea desenelor de ansamblu explodate

O sarcina comuna in mediul de proiectare este furnizarea unei liste de materiale
si a unui desen de ansamblu expus. IRONCAD ofera legaturi directe intre
desen si piesa 3D pentru fiecare componenta din ansamblu.

81. Completati proprietatile placii superioare.

Faceti clic dreapta pe placa de sus in browserul scenei si selectati proprietati. Completati
casetele Part number (Numar piesa) si Description(Descriere), de ex. 34567 si PLACA SUPERIOARA
si faceti clic pe OK. Nota: Puteti accesa aceasta, de asemenea, in Browserul de proprietati
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82. Repetati pentru placa inferioara
Repetati pentru placa inferioara introducand un numar diferit.

83. Aplicati proprietati pentru Pinul de ghidare.
Urmati din nou acelasi proces pe Pinul Ghid folosind un numar diferit. Observati ca, deoarece
cei patru pini de ghidare sunt ,legati intre ei”, toti mostenesc datele introduse automat.

84. Creati un nou Desen.
Faceti clic pe butonul de pornire IRONCAD si creati un nou desen File>New>
Drawing (Fisier > Nou> Desen) folosind sablonul A4 Landscape utilizat anterior.

85. Creati o vedere generala.

Selectati View tab (fila Vizualizare) urmat& de optiunea Vizualizare generald. In panoul Creare
vedere generala, asigurati-va ca Configuratia scrie Exploded si apoi faceti clic pe optiunea Din
scena si faceti clic pe OK. Plasati vizualizarea desenului pe foaia de desen.

86. Creati o lista de materiale

Deschideti fila Anotation (Adnotare) si faceti clic pe pictograma BOM (Bill of Materials).
IRONCAD va afisa panoul Creare lista de materiale. Selectati default BOM(BOM implicit)
si faceti clic pe OK
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87. Asezati tabelul BOM.
IRONCAD va crea lista de materiale si va afisa o caseta rosie de delimitare pentru tabel.
Trageti BOM in pozitia dorita si faceti clic pentru a plasa.

88. Creati numerotari pentru articole

Odata ce BOM a fost creat, desenul poate fi adnotat cu Iltem Bubbles. Selectati ltem Bubble din
panoul BOM. Faceti clic pe componentele desenului si pozitionati balonul de articole. IRONCAD
va oferi feedback grafic al articolului selectat in cazul in care mai multe articole sunt foarte apro-
piate unul de celalalt. Numerele bulelor de articole se potrivesc cu numerele din BOM.
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89. Anulati suprimarea I-Beam
Minimizati desenul si in sceng, faceti clic dreapta pe I-Beam si anulati-I facand clic
pe optiunea Suprimare. In acelasi timp, modificati descrierea piesei I-Beam la MOLDED I-BEAM

90. Reveniti la desen.
Restaurati fereastra de desen (din fila comuna sau din bara de instrumente Acces rapid). IRON-

CAD va recunoaste ca s-a produs o modificare a scenei care este definita, va desena casete de
notificare in jurul oricaror vederi sia BOM si va afisa panoul Vizualizarile necesita actualizare.
Faceti clic pe OK.
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91. Actualizare automata.
BOM va fi actualizat cu noua descriere pentru [-Beam si desenul actualizat pentru a arata
[-Beam

92. Adaugati un numar de artocol in I-Beam.

Adaugati pozitia balonului in I-Beam si, daca este necesar, repozitionati pozitia balonului selec-
tand balonul in sine si tragandu-| intr-o pozitie mai potrivita. Pentru a repozitiona celalalt capat
al pozitiei balonului, selectati-I in pozitia sagetii si trageti-I intr-o noua locatie.

Adaugati numarul de articole in [-Beam si, daca este necesar, schimbati pozitia numarului de
articole selectand pe numar in sine si tragand-o intr-o pozitie mai placuta. Pentru a repozitiona
celalalt capat al numarului de articole, selectati-| in locatia sagetii si trageti-| intr-o locatie noua.

93. Adaugati Linii Centrale pentru
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de ghidare (0 aproximare ar putea

ajuta aceasta operatiune).
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94. Extindetii liniile centrale.

IRONCAD va desena o linie centrala pe fata selectata a piesei. Pentru a-| extinde prin ansamblu,
faceti clic pe linia centrala pe care ati desenat-o si trageti punctul rosu care marcheaza sfarsitul
liniei si trageti-l in pozitia dorita.
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95. Actualizati numele blocului.
Faceti clic dreapta pe titlul si numarul desenului si inlocuiti textul implicit cu titlul si numarul
corect folosind optiunea Edit Text (Editare text) (NOTA: retineti ca layerul poate fi blocat).

96. Afisati liniile de latime reala.

Sablonul A4 landscape este configurat sa foloseasca linii foarte fine pentru a ajuta la pozitiona-
rea si selectarea dimensiunilor. Dezactivati aceasta optiune facand clic dreapta oriunde i

n spatiul liber al desenului (nu Tn interiorul zonei vizualizarii proiectate) si selectand configuratia
cardului. Debifati optiunea ,Utilizati latimea liniei zero”.

Sablonul A4 Landscape este configurat pentru a utiliza linii foarte subtiri pentru a ajuta

la pozitionarea si selectia dimensiunilor. Dezactivati aceasta optiune facand clic dreapta oriunde
in zona de desen liber (nu intr-o zona de vizualizare proiectata) si selectati Configurare foi.
Debifati optiunea ,Use zero-width lines(Utilizati linii cu latime zero)”.

97. Salvati desenul.

Salvati desenul dandu-i un nume nou, cum ar fi Plasarea instrumentului I-Beam (IRONCAD
atribuie desenului numele scenei sale 3D de control ca implicit). In acelasi timp, IRONCAD
va salva scena definita (fara a-i schimba numele).

Aceasta completeaza sectiunea Ghidului de pornire rapida. Subiectele cheie abordate

in aceasta sectiune includ:

Proiectarea unui ansamblu

Lucrul cu operatii booleene

Utilizarea caracteristicilor inteligente

Utilizarea functiilor inteligente ca baza pentru a crea proprietati noi
Crearea de caracteristici bazate pe schita
Lucrul cu Tesituri / Sanfrene(Blends/Chamfers)
Pozitionarea cu limitare

Adaugarea unei schite

Gestionarea erorilor la crearea proprietatilor
Creati o configuratie cu stari multiple

Crearea desenelor de ansamblu explodate

Aceasta incheie prima noastra introducere rapida la IRONCAD. Speram ca acest Ghid
de utilizare v-a oferit o prima introducere generalad in procesul de proiectare in IRONCAD,
precum si unele dintre caracteristicile fundamentale ale aplicatiei. Acest capitol sa concentrat pe:

Crearea unui model 3D conceptual

Redimenionarea proprietatilor pentru a reflecta dimensiunile dorite
Adaugarea de cateva caracteristici de detaliu

Crearea unei randari fotorealiste

Adaugarea de tesituri si amestecuri (chamfers and blends)

Crearea unui desen de detaliu

Construirea unui ansamblu si detalierea acestuia

Simtiti-va liber sa extindeti partea dvs. de scule pentru a obtine o mai buna intelegere

a procesului de proiectare IRONCAD. In capitolele urmatoare, vom extinde unele

dintre conceptele acoperite in aceasta sectiune pentru a va oferi o mai mare profunzime
a capabilitatilor.

0
\
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4. UTILIZAREA SCHITELOR 2D iN PROIECTAREA PIESELOR.

Modelele IRONCAD nu se limiteaza la a fi construite din gama de blocuri standard IntelliShape
furnizate de sistemul Catalog IRONCAD. Uneori poate fi mai convenabil sa creati o forma
dintr-o sectiune transversala 2D sau o schitd, asa cum este cunoscuta in mod obisnuit.

De fapt, toate formele 3D furnizate in cataloage sunt create din schite 2D si pot fi folosite

ca baza pentru alte caracteristici sau chiar piese complete.

Formele personalizate create din schite 2D functioneaza intr-un mod foarte asemanator
cu IntelliShapele standard, prin faptul ca pot fi modificate prin intinderea manerelor.
Totusi, In mod implicit, aceste manere se aplica elementelor individuale, sau intervalelor,
ale geometriei definitorii.

Acest capitol se concentreaza pe capacitatile avansate ale IRONCAD pentru crearea si editarea
IntelliShapes folosind geometria 2D. Se presupune ca sunteti deja familiarizat cu elementele
de baza ale designului pieselor IRONCAD. Acest capitol va va ghida prin procesul de creare

a unui ansamblu simplu de piese. In loc s& creati piesele in cel mai mic numar de pasi posibil,
veti explora numeroase alternative de constructie si modificare.

Subiectele abordate in acest capitol includ:
Manere pentru forma vs manere pentru dimensionare
Utilizarea instrumentelor de editare 2D de baza
Crearea de schite precise utilizand dimensiunile de capat, dimensiunile curbei si manerele curbei.
Editarea sectiunilor transversale ale IntelliShapes existente
Utilizarea functiilor Drag-and-drop IntelliShape Modeling vs. 2D Cross-section Modeling
Setarea numelor si culori partilor
Utilizarea Catalogului Advance Shapes
Salvarea piesei

4.1 Manere de forma vs. Manere Sizebox

Anterior, IntelliShapes erau folosite pentru a crea un model simplu. Orice modificari
ale geometriei au fost realizate ca urmare a intinderii manerelor care controleaza Sizebox-ul
IntelliShape sau prin utilizarea SmartDimensions.

IRONCAD nu isi limiteaza modelarea dinamica la intinderea Sizebox. Schita definitorie a Intel-
liShape poate fi, de asemenea, impinsa, trasa si pozitionata cu precizie fata de alte elemente ale
scenei, eliminand nevoia de a utiliza controlul dimensiunilor schitei. Manerele afisate pe interva-
lele de schita sunt cunoscute sub denumirea de Shape Handles (Manere de forma). Ele difera

in forma (adica triunghiuri rosii) si adauga, de asemenea, un control mai mare al pozitionarii,
oferind control complet asupra designului, fara a adauga dezordine in jurul designului. Ele sunt,
de asemenea, o parte fundamentala a proiectarii in contextul asamblarii.

4.1.1 Pozitionarea caracteristicilor si fetelor folosind manerele de forma(Shape Handles)

Fetele modelelor pot fi pozitionate si dimensionate folosind manerele pe care IRONCAD le
ataseaza la intervalele de geometrie individuale care definesc caracteristica. Pentru a explora
acest set puternic de functionalitati, trageti 2 blocuri din catalog, asa cum se arata in imaginea
de mai jos:
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Pentru acest exercitiu, nu conteaza daca aceste blocuri formeaza o singura parte sau 2 parti
separate. Detaliati pentru a afisa manerele IntelliShape Sizebox pe una dintre parti. Veti observa
o pictograma langa caseta Sizebox (situata langa directia sagetii de extrudare). Aceasta picto-
grama indica ,modul” curent in care IntelliShape este activ in prezent. Facand clic pe aceasta
pictograma, ,modul” se schimba din ,modul Sizebox” in ,modul Forma”.

(5 oot Faces @

Sizebox icon - click on the
icon to change mode

Cu piesa evidentiata in modul Shape, manerele familiare Sizebox vor disparea
si vor fi inlocuite cu doua manere triunghiulare care definesc directia si extinderile
de extrudare. In plus, schita definitorie va fi afisata cu cyan.

Shape icon - click on the
icon to change mode,

Extrude extents handles <

%

\\'+\‘ .
S o

hovering near this line caused
.. lronCAD to display its handle
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Deplasarea cursorului mouse-ului peste una dintre intervalele cyan rezulta in IRONCAD afisarea
unui maner in forma de romb pe care il puteti face clic pe o glisare. Acest lucru are ca rezultat
modificari de forma similare cu cele cand trageti manerele Sizebox. Cu toate acestea, facand
clic dreapta pe un maner in forma de romb are ca rezultat un meniu pop-up care va ofera un
control fin al pozitiei respectivei intervale de geometrie (si, prin urmare, fata).

De exemplu: Selectati prima optiune ,, ‘Edit Distance™. IRONCAD afiseaza o caseta
de dialog pentru introducerea unei valori. Tastarea unei valori pozitive va duce la miscarea fetei
in directia manerului. O valoare negativa are ca rezultat miscarea fetei in directia opusa.

Sheet Metal  To

e Assen o
. . ¥ Draft Faces @@ Split Part
B shenpart B Stretch Part/Assembly @ Trim

Blend Cham
E‘(,::z -E‘j;‘j'.sman & Delete Body B Embos:

R

Reference | Feature |
- J Global Coordinate System
w5 & Partag

=& Parts0

@ & cameras
@ R Lights

Edit Distance...
Edit Distance frem PUII%

Snap to Point

Snap to Center Point

Associate to Edge

Set Handle Snap Point
Set Handle Orientation

Reset Handle

| | Drilldown: Int - |Default - |l i)

Acum aDAUGATI o forma de cilindru H din catalog pe una dintre IntelliShapes existente.
Selectati unul dintre blocurile originale IntelliShapes si faceti clic pe pictograma mod pentru

a activa modul forma. Acum, ca si inainte, deplasati cursorul mouse-ului peste un interval de
geometrie si faceti clic dreapta pe manerul in forma de romb. De data aceasta, selectati

,Edit Distance from Point™. IRONCAD va afisa un meniu derulant cu 2 optiuni. Selectati ,Center
Point”(Centrul Punct) si selectati centrul gaurii tocmai adaugate (sau marginea). Introduceti

o valoare pentru a pozitiona fata in raport cu gaura.
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Repetati aceasta operatiune pentru cealalta parte din scena. Aceasta arata 2 caracteristici
cheie de design si productivitate ale IRONCAD:nosci wtasciwosci w IRONCAD.
A.IRONCAD nu este legat de ordinea in care este creata geometria.
Tn exemplul de mai sus, gaura a fost creatd dupa bloc, dar geometria sa a fost disponibild
pentru a ajuta la pozitionarea unei fete pe blocul ,parinte” al gaurilor.
B. Geometria poate fi dimensionata direct si dinamic, fara a introduce mai multe date si
functii in procesul de proiectare.

Merita sa experimentati mai mult cu schimbarea acestui mod pentru dimensionare si pozitio-
nare. Un sfat rapid, daca utilizati modul forma pentru cilindrul H, puteti seta raza acestuia prin
,Edit Distance”(Editare distanta) de la punct si apoi alegeti Center Point (Punct central) care va
indica centrul cilindrului H ca referinta.

4.2 Utilizarea instrumentelor de editare 2D de baza

Aceasta sectiune va introduce o abordare mai traditionala a proiectarii pieselor (adica prin schi-
tarea geometriei care reflecta forma finala a unui articol). Schita va fi apoi ,dimensionatad” astfel
incat sa indeplineasca un set de criterii dimensionale.

Geometria schitei poate fi, de asemenea, controlata, astfel incat orice modificari sa fie previzi-
bile in natura. Aceasta abordare este denumita constrangere a geometriei. Vom introduce, de
asemenea, conceptul de constrangeri si apoi vom arata ca IRONCAD amesteca in mod liber
caracteristicile bazate pe schita cu caracteristicile bazate pe tragere si plasare. Componenta va
fi apoi folosita ca referinta pentru a crea componente suplimentare, care se termina cu ansam-
blul prezentat mai jos.

4.2.1 Crearea volantului folosind un Spin IntelliShape

O rotire IntelliShape este o forma 3D creata prin rotirea (invartirea) unui profil de schita 2D
(sectiune transversald) in jurul unei axe. Profilul de schita trebuie sa fie format din una sau mai
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multe bucle inchise de elemente de geometrie conectate fara suprapuneri.Geometria care tra-
verseaza axa de rotatie va provoca o eroare.

Urmatoarea sectiune va introduce atat generarea unei schite 2D, cat si generarea unui Spin
IntelliShape. Pentru a va asigura ca rezultatele sunt in concordanta cu pasii descrisi in aceasta
sectiune si pentru ca valorile sa aiba sens, incepeti o noua scena si asigurati-va ca unitatile se
potrivesc cu exemplele.

Ca si in sectiunile anterioare, acest ghid pas cu pas va reduce treptat volumul de dialog prezen-
tat pe masura ce exercitiul se dezvolta. Daca vrei doar sa faci un pas prin exercitiu pur si simplu
urmati pasii numerotati. Cu toate acestea, s-ar putea sa gasiti informatii utile in caseta de dialog.

1. Creati o scena noua

Din butonul ,Home (acasa)” IRONCAD, selectati File (Fisier) urmat de New( Nou).

Din caseta de dialog rezultata, selectati Scena si faceti clic pe OK. Din fila Metric, selectati
sablonul Gri si faceti clic pe OK.

IRONCAD va incepe o noua scena cu un fundal gri care se estompeaza. Nota: verificand linia
de stare din partea dreapta jos a ferestrei IRONCAD, veti vedea rapid ca unitatile
sunt setate la mm (milimetri).

A

|’§ )
Common 2
E ¥ Cut | “f Scene Browser - 3 SmartDimensions ~ pE] | & Handle Snapping New & Save - ‘_|
[ Copy | ] Catalog Browser = & Linked Instances (All) ~ I |4 Coordinate System [, Open - Catalog Sets |
Paste Units Wind
S #ear | 5 Coordinate System ~ ji5] Paremeter Table = pol [ Defaut Size enc Density | -] Autotiide o
d Displa DE Units
Set the scene units.
N Scene? I
L+ Global Coordinate System =
- cameras Block
%5 Lights
\.
2
Slab
I U
Slot.
Cyinder  H Cylinder
Elipse H Ellipse
Paly HPaly
— v/
i Scene [0S Shapes
| Viewsize: 498x 508 Units: mm, deg (T G} - (G~ @) - it~ 7 |7 - e any B G

Daca unitatile actuale ale scenei nu sunt in milimetri, accesati fila Comun
si faceti clic pe pictograma Unitati. Setati valoarea Lungimei afisata in caseta de dialog
la Milimetri prin lista derulanta.

IRONCAD prezinta doua optiuni pentru crearea unui nou Spin IntelliShape: clasicul Spin Shape
Wizard si pentru IRONCAD XG si mai tarziu o functie Spin mai interactiva. Aceasta sectiune va
introduce metoda Spin Feature.

62

2. Selectati comanda Spin Feature

Z karty Funkcje , wybierz narzedzie funkcji “Wyciggniecie przez Obrot”.

Din fila Caracteristici, selectati instrumentul Functie ,Rotire”.

IRONCAD va afisa browserul de proprietati de comanda in partea stanga a ecranului.
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Browserul de proprletatl de comanda este conceput pentru a oferi un pas logic de operatii
pentru crearea unei forme. Este consecvent in abordarea sa pentru crearea tuturor IntelliShapes.
In plus, prezinta aceleasi instrumente pentru a modifica IntelliShape, deoarece practic toate

aspectele IntelliShape sunt ,interschimbabile”.

3. Creati o noua piesa de sine statatoare.

In panoul Optiuni, selectati Creati o noua parte autonoma (Standalone Part).
IRONCAD va reimprospata apoi browserul de proprietati de comanda pentru a oferi optiuni de
utilizare a unei schite existente, a unei fate a unei piese pentru a defini geometria schitei sau

pentru a crea o Nnoua schita ca baza a IntelliShape.

4. Creati o schita noua

In panoul Selected Profiles panel (Profiluri selectate-acesta va avea cuvantul Sectiune evidentiat
in rosu, indicand ca aceasta caseta asteapta o intrare), utilizati pictograma drop-down asa cum
se arata si selectati Planul X-Y.

-<neupart B Stretch Part/Assembly Qmm

4 Delete Body BEmboss |

Blend Chamfer

ecp ~ o Thicken e Eie @ Eooiean

Properties

v Xlw|®

Spin Feature
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faceor

2) Select the sketch command
icon below to create a new sketch
to use in the feature creation.

Then use the settings below to
select the spin axis and to define
the feature definition.
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IRONCAD va afisa o grila de schita in fereastra scenei in timp ce orienteaza vizualizarea
pentru a arata ortogonal pe grila de schita. In plus, IRONCAD modifica browserul
de proprietati pentru a reflecta aceasta etapa a procesului de schita.

Aici puteti seta valorile pentru spatierea dintre grila, precum si optiuni precum ,snap to grid”
si o serie de optiuni de afisare in cazul in care lucrati la o piesa care face dificila vizualizarea
geometriei care este creata.

e z The ‘Actions’ panel is common
Select on the desired 2D curve to most IronCAD functions.

creation/editing command, J 2 y
Commen defalt optons or the It provides direct access to options
sketch can be accessed in the

properties below. that are in the context of the current
iy E function.

B i N
Property =
Display Grid
e —
Wir V)
Wi )
Minor Y{mm)
[ Snap to Grid
Snap to Construction Geome..
©) Hide Edited Intellishape
© Hide Edited Part
O Hide All
@ Display All

O R - Bl

IRONCAD va afisa si doua pictograme in sectiunea Actiuni. Aceste pictograme ofera
acces direct la operatiunile sensibile la context. In acest caz, ele ofera acces rapid la importul
unei piese de geometrie 2D existente, de exemplu, in format DXF si la tabelul de parametri.

Pictogramele bazate pe context maresc productivitatea prin reducerea numarului
de interactiuni necesare pentru a obtine aceleasi rezultate.

5. Desenul profilului de rotire

IRONCAD va activa acum fila Schita din bara Windows. IRONCAD va folosi axa Y ca axa de roti-
re. In consecint3, toatd geometria schitei ar trebui sa fie desenatd pe partea X pozitiva a planului
de schita. Geometria poate atinge sau coexista cu axa VY, dar nu o poate traversa (creand erori de
suprapunere).
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properties below.

Actions
& i

Property
Display Grid

Major X(mm)[25400 |
Major Vimm)
Minor K(mm)
Minar ¥(mm)

[ snap to Grid
Snap to Construction Geome.

Cyinder  H Cylinder

Elipse HElipse

Poly HPoly

() Hide Edited Intellishape
(O Hide Edited Part

O Hide Al

@ Display All

~ | Default

o
1
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6. Creati forma folosind o polilinie
Faceti clic pe instrumentul Polilinie din bara de instrumente Schita.
Folosind liniile grilei ca referinta, desenati profilul aproximativ, asa cum se arata.

V 4 Extend
22 Linear Pattern + |- Split
" ]Fillet - M Trim

Sketch |

Properties

Message
Select the start and end point of
the line or enter the input
coordinates for the start and end.

Property -

[ Use as Construction
[ Lock Horizontal/Vertical Drag

[] Show Curve Dimensions

[] Show Endpoint Dimension
[] Reverse Curve Dimensicn Dir... ¥ @
Toggle Line/Arc Cyinder  H Cylinder
Blipse

% Scene [INAEIRd @, Search

AED - @l any

Pe masura ce mutati cursorul intre clicuri, observati comportamentul de fixare si liniile

de feedback care indica relatii geometrice, cum ar fi conditii de linii orizontale, verticale, perpen-
diculare, paralele sau tangente. Profitati de acest comportament pentru a crea liniile orizontale
si verticale, asa cum se arata. Pentru a termina comanda Polilinie, apasati tasta Esc sau faceti
clic din nou pe instrumentul Polilinie.

Daca ati facut o greseala si nicio linie nu este aliniata, asa cum se arata, trebuie doar
sa trageti punctul final pana cand se fixeaza in alinierea dorita.

Merita sa experimentati modificarea profilului prin tragerea de linii si varfuri (tragerea necesita
sa faceti clic pe element (adica varf sau linie) folosind butonul stang al mouse-ului si tinand
apasat butonul mouse-ului in timp ce deplasati mouse-ul pe ecran). Veti observa ca un varf
se misca liber atunci cand il trageti:

V . Polyline (<) CenterRadius =~/ BSpline = &t Project Constraint =
" Two Point = /" By Three Points = ¥ Formula [ Construction
[TRectangle ~ C» Ellipse ~ = Point

30 Linear Pattern = |- Split

{]Fillet X Trim

Finish

Sketch | Drawing

Properties 7 x

Message

s e Dragging a vertex will ‘pull’ the
performed on the Line or medify 2 connected segments

the common properties.

Actions
LBEO &
b - 2T
0 & % ot

Property

Lengthim)

Angle(deg) 165321 @
Start Point(mm) [ 75.589 39.426 L)
Cylinder  H Cylinder
End Point(mm) [57.160 34770
[ Use as Construction
[ Reverse Curve Dimension Di... v
Constraints Elipse HElipse
Available Constraints
[] Horizontal ‘9 @
[ Vertical
[ Fixed Position Poly HPoly
[ Lock Start Paint
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Cu toate acestea, o linie se misca perpendicular pe lungimea sa doar
daca faceti clic pe o linie si o glisati:

4.3 Crearea de schite precise

W przeciwienstwie do wielu systemow, IRONCAD nie wymaga od ciebie by umiesci¢ wymiary
na geometrii. Ma on umiejetnosci takie jak pozycje krzywej, dtugosc i kat. Dlatego, moze zapre-
zentowac tobie informacje kiedy wybrates krzywa, jesli sobie tego zazyczysz.

Spre deosebire de multe sisteme, IRONCAD nu necesita sa plasati dimensiuni pe geometrie.
Are cunostinte despre pozitia curbei, lungimea si unghiul. Prin urmare, va poate prezenta aceste
informatii atunci cand selectati o curba, daca doriti!

4.3.1 Pozitionarea liniilor utilizdnd dimensiunile pozitiei punctului final

Afisarea dimensiunilor punctului final permite pozitionarea rapida si precisa a liniilor
si a altor puncte cheie de pozitionare (cum ar fi pozitiile centrului arcului sau cercului)
in raport cu liniile de referinta X si Y schitei (sau alta geometrie daca este redefinita).

Aceste dimensiuni nu sunt ,blocate” sau ,constranse”, astfel incat sa le puteti
muta liber in orice moment.

1. Activati Dimensiunile punctului final

Faceti clic pe pictograma Afisare aflata in partea dreapta a filei Schita a barei Windows.
Aceste optiuni va permit sa comutati setarea de afisare a unui numar de optiuni

legate de schita. Faceti clic pe optiunea ,Show Endpoint Dimensions (Afisati dimensiunile
punctului final)”, astfel incat pictograma acesteia sa fie evidentiata.

O&, Move Curves = —= Extend
[= = T :
&g Linear Pattern ~ |- Split

| Fillet ~

Show Curve Dimensions
Show Endpoint Dimensions
Show Grid

= Show All Endpoint

Show Constraint Dimension

—l—,.-",.-" Show Constraints

[ Show Profile Condition Indi

al=h H Slzh I |

Selectati linia verticala din stanga sub punctul sau de mijloc, asa cum se arata. Acum mutati
cursorul mouse-ului peste textul dimensiunii punctului final orizontal pana cand acesta se
schimba intr-o pictograma ,mana”, apoi faceti clic dreapta pe selectati Editare valoare

(sau faceti dublu clic pe aceasta dimensiune).
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..and the height of this
one to 63.5 —_

L3
Set this value to 25.4

click the lines on the dots

Schimbati distanta orizontala la 12,7, dupa cum se arata, apoi faceti clic pe OK. Repetati aceeasi
tehnica pentru a pozitiona linia orizontala superioara, adiacenta, la 25,4 mm. Selectati linia din
partea de sus (nu cea de pe axa X verticald) si faceti clic dreapta pe dimensiunea sa de capat
verticald. Selectati Editati valoarea si modificati verticala distanta la 25,4 mm si faceti clic pe OK.
Repetati acest lucru pentru linia cea mai superioara si setati-o la 64,5 mm.

Click below the centre of the line

Right click on the dimension
and select Edit Value . .

Apoi, selectati liniile verticale afisate ca B si C in imaginea urmatoare si setati distantele
orizontale ale acestora la 127 pentru linia B si 139,7 pentru linia C. Chiar daca geometria

a fost o scara gresita la inceput, ajustarea dimensiunilor o va trage in forma si dimensiunea
potrivitd, chiar daca arata ca cea de mai jos.

Daca schita s-a intors pe dos, asa cum se arata mai jos, pur si simplu prindeti varful
sau varfurile ofensatoare si trageti-le spre dreapta pentru a obtine pozitia corecta.

0
\
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4.3.2 Pozitionarea cu precizie a liniilor folosind dimensiunile curbei

Utilizarea dimensiunilor punctului final este utila pentru pozitionarea geometriei in raport
cu datele X si Y ale schitei. Cu toate acestea, IRONCAD ofera mai mult control folosind
Dimensiunile curbei. Folosind panoul de afisare introdus in sectiunea anterioara, dezactivati
» Show Endpoint Dimensions (Afisati dimensiunile punctului final)” facand clic pe optiune
si activati , Show Curve Dimensions(Afisati dimensiunile curbei)”.

click on this eqd of the line_

/

the angle can be changed /
by clicking and dragging
the blue dot

Selectati linia inclinata deasupra punctului sau de mijloc (observati diferenta daca
o selectati sub punctul sau de mijloc).

Plasand cursorul peste punctul albastru conectat la dimensiunea unghiulara, observati cum
cursorul se transforma intr-o mana. Aceste puncte albastre sunt numite manere curbe.
Trageti manerul curbei unghiulare in sensul acelor de ceasornic cu cateva grade pentru

a schimba vizual unghiul liniei.

Acum setati cu precizie unghiul schimband valoarea dimensiunii unghiulare. Faceti clic dreap-
ta pe valoarea textului dimensiunii unghiulare si selectati ,Editati valoarea” (sau din nou, faceti
dublu clic). Schimbati valoarea la 45 si apoi faceti clic pe OK.

4.3.3 Manere curbe

Manerele curbe sunt prevazute si in punctele
finale ale dimensiunii curbei.

Acestea permit modificarea lungimii unei curbe
in raport cu alte curbe bazate pe schitg,

fara a modifica orientarile sau a crea geometrie
de referinta inutila.
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De exemplu: in imaginea de mai sus, dorim sa mutam varful inferior al liniei verticale din dreap-
ta pentru a fi aliniat cu linia orizontala setata anterior la 25.4 fara a schimba pozitia liniei verticale
sau unghiul liniei de 45 de grade pe care tocmai am setat-o.

1. Utilizati manerul curbei pentru a mentine conditiile de sfarsit de curba

Selectati linia de ajustat. IRONCAD va adauga dimensiunile curbei cu puncte
albastre la fiecare capat al dimensiunii si un punct albastru pe curba.

Punctele albastre de |la capetele dimensiunii sunt cunoscute ca manere curbe liniare.
Faceti clic pe manerul curbei liniare de jos si trageti-| peste linia

pe care am stabilit-o0 25.4 sau peste varf, asa cum se arata, si eliberati.

1. Select the line

2. Click on the blue dot |
as shown. Jn

Linia se va extinde pana cand punctul sau inferior este in linie cu linia de 25,4 folosita
ca referinta, fara a modifica relatia unghiulara a liniei verticale si a liniei de 45 de grade.

Acum, reglati linia unghiulara cea mai de sus pentru a se afla si la 45 de grade,
asa cum se arata in continuare, fara sa va faceti griji cu privire la lungimea acesteia.

Drag the dot over
the line to be aligned
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4.3.4 Modificarea orientarii dimensiunilor punctului final

Anterior, elementele schitei erau pozitionate in raport cu datele X si Y ale schitei folosind cotele
punctului final. Tn mod implicit, dimensiunea punctului final este aliniata si atasat4 la liniile de
referinta X si Y. Cu toate acestea, acest lucru nu este intotdeauna practic. IRONCAD ofera o faci-
litate simpla pentru a permite referirea altor linii pentru dimensiunea punctului final, indiferent
de pozitia si orientarea liniilor.

Luati in considerare ultima linie schimbat3 la 45 de grade. Tn mod traditional, pentru a pozitiona
aceasta linie la o anumita distanta fata de cealalta linie de 45 de grade, fie ar fi necesara o noua
geometrie de constructie, fie ar fi controlata prin adaugarea unei dimensiuni. Cu toate aces-
tea, in IRONCAD, acelasi lucru poate fi obtinut prin simpla glisare a dimensiunii punctului final
la ,noua” linie de referinta si apoi modificarea valorii acesteia, asa cum se arata in continuare.
Aceasta tehnica este utila in special atunci cand se creeaza geometrie care nu este aliniata cu
datele X si Y.

Comutati ,Show Endpoint Dimensions (Afisati dimensiunile punctului final)” ,ON" facand clic pe
pictograma Afisare. Puteti Iasa ,Afisati dimensiunile curbei” activat. IRONCAD va afisa cu place-
re atat Dimensiunile punctului final, cat si Dimensiunile curbei, care pot fi foarte util, dar poate
fi, de asemenea, putin aglomerat pe intervale mici de geometrie. Pentru ilustratie, doar functia
Afisare dimensiuni punct final a fost activa.

Selectati linia unghiulara cea mai sus, asa cum se arata. Trageti varful de sageata inferior pe cea-
lalta linie unghiulara pana cand se fixeaza pe linie. IRONCAD ofera feedback vizual prin trasarea

unui punct galben pal peste noua geometrie de referinta. Dimensiunea punctului final ar trebui
sa arate acum ceva ca imaginea de mai jos.

click on this _t-:-nd of the line

= = BN B En B Y
drag this end of the dimension . on to this line B

Modificati valoarea dimensiunii punctului final la 19.

Cand nu mai aveti nevoie de aceasta orientare pentru cotarea punctului final, pur si simplu
trageti varful sagetii de dimensiune inapoi pe axa orizontala. Acest lucru poate fi important,
deoarece pot aparea modificari neasteptate daca orientarea nu este resetata.

\
o
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4.3.5 Pozitionarea mai multor linii simultan

Dimensiunile punctului final si manerele curbei pot fi utilizate pentru a pozitiona mai multe linii

simultan. Fara a selecta nicio pictograma sau piesa de geometrie, desenati o caseta in jurul geo-
metriei facand clic si tragand mouse-ul pentru a crea o caseta in jurul liniilor care sunt selectate,
asa cum se arata In continuare.

drag from
this corner

i 4 |
to this corner *

IRONCAD va evidentia curbele selectate folosind un galben pal (in mod implicit).

Nota: folosirea unei miscari de la stanga la dreapta va selecta numai curbele complet in limita
casetei. Cu toate acestea, facand clic si glisand de la dreapta la stanga vor include toate liniile
traversate de granita, in plus fata de cele care se afla in intregime in interiorul granitei.

In timp ce toate cele cinci linii sunt inc& selectate, consultati urmatoarea imagine
si faceti clic pe linia afisata si modificati dimensiunea orizontala la 152,4 (aceasta este
o dimensiune a punctului final - activati-o daca trebuie sa o vedeti).

change this dimension to 152.4

N
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Ca alternativa la selectia casetei, pot fi selectate mai multe elemente facand clic pe unul dintre
ele si apoi facand Shift-clic pe celelalte (tine apasata tasta Shift in timp ce faci clic). In plus, daca
selectati caseta si doriti sa eliminati un element din selectie, puteti elimina o curba din selectie
facand Shift-clic pe elementele pentru a le elimina din selectie.

4.3.6 Terminarea Spin IntelliShape
Schita este acum gata sa se transforme intr-o piesa 3D care roteste sectiunea
transversala intr-o forma 3D solid3,

1. Faceti clic pe Finish(Terminare)
Faceti clic pe pictograma verde de bifare Finish din partea stanga sus a filei Schita
din bara Windows (sau faceti clic dreapta pe fundalul schitei si selectati Finish).

A
D Polyline () CenterRadius ~ /B
.~ Two Point ~ 7" By Three Points - ¥¥ Formula |2} Construction
[T Rectangle - C» Ellipse - « Point llet -

e - St Project Constraint ~

inear Pattern ~ |- Split

Sketch | Drawing

Message
Select on the desired 2D curve
creation/editing command,
Commen default eptions for the
sketch can be accessed in the
properties below,

Actions

8]

Property
Display Grid

M o)
Msir ()
Minor X(mm) (6350 |
Minorvimm) (6350 |
[ Snap to Grid

Snap to Construction Geome...
() Hide Edited Intellishape

O Hide Edited Part

O Hide All
(@ Display All

Cyinder  H Cylinder

v

Elipse

IRONCAD va returna apoi browserul de proprietati de comanda si va previzualiza
forma 3D finala. Acordati un minut pentru a examina optiunile prezentate
de cele trei sectiuni inferioare ale browserului de proprietati de comanda.

5]
B g copyocyy

Pattern
Feature b Mirror Feature -

T .
#coin - B Thread
@ Sweep - o Thicken

B shetipart B Stretch Part/Assembly @ Trim
8, Delete Body B Emboss
Modify

Blend Chamfer
fdges Edges @ Boolean

Flip Direction
Spin Direction =
Direction Type
Spin Angle 360.000(deg)

General Options: -
[ Generate as Surface

) Add material

() Remove material

Cyinder  HCyinder

L4

Elipse HElpse
Behavior Options -
© Copy Bisting Prafiles
© Link to Existing profiles ? g
PR Consums Bistinig profiles i RS

Use the currently selected op...

\
N
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in panoul Directie de rotire:

- Tip de directie: permite ca elementul sa fie rotit pentru a intalni un element existent sau
doar rotit printr-un unghi

- Unghiul de rotire: Acest lucru se explica de la sine. Unghiul prin care rotirea este maturata
pentru a crea forma. Pentru acest exercitiu, acceptati valoarea implicita de 360 de grade.

in panoul Directie de rotire:

- Tip de directie: permite ca elementul sa fie rotit pentru a intalni un element existent sau
doar rotit printr-un unghi

- Unghiul de rotire: Acest lucru se explica de la sine. Unghiul prin care rotirea este matura
ta pentru a crea forma. Pentru acest exercitiu, acceptati valoarea implicita de 360 de grade.

in panoul Optiuni de afisare:

Optiunile prezentate in acest panou controleaza modul in care este tratata schita pe care
tocmai ati creat-o. Tn acest caz, dorim s& folosim a treia optiune, , Consume Existing profiles’,
deoarece nu avem nevoie de profil pentru alte forme sau functii din acest design.

D shetipart [ Stretch Part/Assembly @ Trim
f:' @ Bcoiean B Delete Body BEmboss

Blend C| em
o Thicken Falgs Feature Wb Mirror Feature

Flip Direction
Spin Direction =

Direcion Type [ directing]

Spin Angle 360.000(deg) ' @
e = Cyinder  HCyinder
[ Generate as Surface
() Add material ‘ @
) Remave material
Slipse H Elipse

Behavior Options
) Copy Existing Profiles
) Link to Existing profiles () @

() Consume Existing profiles
Use the currently selected op...

Pentru a finaliza piesa, faceti clic pe pictograma bifa verde din partea
de sus a browserului de proprietati de comanda sau faceti clic dreapta pe model si selectati OK.

plit Part i Rib

Espin - & Thread (@ she Part BN Stretch Part/Assembly Gy TIrim
Blend Chamfer
GepSweep ~ 2 Thicken b b (& Boolean O Delete Body

=0

Patter
BiEmboss | pegture

3 Scene2
®-J Global Coordinate System
=& Parts2
& Tumnt
8, Camerss
® 3 Lights

Cylinder

v
Ellpse HElipse
y @

Foly H Poly

\
]
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4.4 Editarea sectiunii transversale a unui IntelliShape existent

In multe circumstante, forma pe care ati definit-o va suferi modificari pe m&sura ce designul
se dezvolta si evolueaza. Aceste modificari pot fi realizate prin tragerea manerelor de forma
si modificarea geometriei. Cu toate acestea, poate fi mai rapid si mai usor sa editati direct
geometria schitei in sine.

Urmatoarea sectiune introduce functii suplimentare de schita 2D, cum ar fi utilizarea geometriei
existente pentru a crea geometrie noua si adaugarea unui grad de inteligenta la schita pentru

a se asigura ca schimbarile genereaza rezultate previzibile.

4.4.] Configurati Piesa pentru editarea schitei:

Selectati piesa la nivelul caracteristicii

Selectati modelul 3D al volantului la nivelul IntelliShape (adica marginile partii 3D sunt
evidentiate cu un galben pal si geometria schitei va fi vizibila asa cum se arata in continuare).

eras

| B Edit Cross-Section
Select Entity for Spin Axis
Show Edit Handles
B ) Fixed in Parent v
Cyinder  H Cyinder
- U Elipse Hlipse
= Apply Last
‘ & Delete Delete "y a
f | SufaceReshaping Propertics.. Poly HPaly
Parameters.
Elj IntelliShape Propert = - =
ntelliShape Propertics.. =
View size: 498 x 508 Units: mm, deg (@ @ - @ - @ -« = @150 Il Drilldown: Int - [Default - i) .

2. Faceti clic dreapta pe Edit Cross-Section
(Editare sectiune transversala)

Faceti clic dreapta pe IntelliShape (departe
de orice manere care ar putea fi vizibile) :

. . . . . . Major vimm) (5400 ]
si din meniul derulant selectati prima optiune, voin |
Edit Cross- Section (Editare sectiune transversala).

O Hide Edited Part

Daca faceti clic dreapta peste un maner, e

meniul drop-down nu va afisa optiunea de meniu
Edit Cross- Section (Editare sectiune transversala).

Schita 2D va fi afisata pe fundalul modelului solid 3D. Schita ar trebui sa fie destul de clar
vizibila. Vizibilitatea poate fi afectata de setarile de afisare si de schema de culori preferata,
precum si de complexitatea scenei.

Pentru a imbunatati vizibilitatea experimentului de schita 2D cu:
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BT = T R - R pun shape.ics]

Festure [ tay sembly  Sheet Metal  To ! A C Add-Ins N

o3 Polyline @ Center Radius ~ [J BSpline ~ ‘egfpl'DjECt Constraint - O.Q; Move Curves - - Extend
/Tﬂo Point ~ fd By Three Points ~ = Eormula 35 Construction 2: Linear Pattern = _|- Split
[TRectangle ~ &> Ellipse ~ = Point £ Fillet = N Trim

Finish

Sketch | Drawing

Properties a x

Message £ . Q
Select on the desired 20 curve ’
creation/editing command. Block H Block
Commaon default options for the
sketch can be accessed in the
properties below. \_ Q

—
Actions E Slab Hslab
& =

Property & g U Q
Drsplyjted Slot Hslot
PR —

Major ¥{mm) | 25.400 s
Minor X{mm) [ £.350 '
Minor ¥(mm} [ 6350 Cylinder H Cylinder
i Snap te Grid
Snap to Construction Geome... . @
() Hide Edited Intellishape View style control a|d

B ipse

Hide Edited Part —

8 H:d:AII‘ o Perspective togale \ [ Shaded With Edges
(%) Display All p gg ]| Shaded

} [ | Shaded With Hidden Edges
Look at icon . (| Wire Frame
B @ Wire Frame Hidden Edges

X157.712¥: 21.970Z:0000  Unitss mm, deg |, CL - (G = F) - 4l
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A. Activarea sau dezactivarea perspectivei facand clic pe pictograma Perspectiva
comuta (activarea si dezactivarea perspectivei). Cu perspectiva activata, este posibil
sa descoperiti ca geometria nu pare sa se alinieze cu marginile piesei. Cu toate

acestea, cu perspectiva oprita, geometria se va alinia corect.

B. Dezactivati marginile partilor utilizand controlul stilului de vizualizare si selectand Umbrit.
Merita sa experimentati cu celelalte setari pentru a va familiariza cu diferitele optiuni de afisare.

In timpul experimentarii, daca v-ati modificat punctul de vedere si doriti s3 reveniti rapid la as-
pectul patrat pe planul schitei, apasati F7 (sau faceti clic pe pictograma din bara de instrumente
din dreapta jos). Indicatorul mouse-ului se va schimba intr-un deget aratator. Pur si simplu faceti
clic pe planul schitei si IRONCAD va reorienta vederea pentru a vedea direct pe schita.

4.4.2 Folosim comanda Offset

Sa presupunem ca designul s-a schimbat, astfel incat volantul necesita o grosime constanta

a peretelui. Puteti edita rapid si usor schita care defineste volantul.

1. Stergeti cele trei (3) linii interioare:

A. Fie facand clic dreapta pe fiecare linie si alegand Delete individually (Stergeti individual).
B. Selectand fiecare linie (sau toate liniile simultan folosind Shift-clic) si apasand tasta Delete,

C. Sau folosind caseta selectand si apasand tasta Delete

Rezultatul ar trebui sa arate ca imaginea urmatoare. Punctele rosii indica punctele finale

ale curbelor care nu sunt conectate la nicio alta curba.

\
a
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i

Feature surface ly Sheet Metal

+a2 Polyline @ Center Radius - /\J BSpline ~ ‘ng Project Constraint -
/Two Point f By Three Points = 4= Formula ‘25 Construction
[T Rectangle ~ & Ellipse - = Paint

95 Move Curves = = Extend
2: Linear Pattern - |- Split
£ Fillet - M Trim

Sketchrl Drawmg | Modiir

Finish

Properties 2 x

Message %
Select on the desired 20 curve
creation/editing command.
Common default options for the
sketch can be accessed in the
properties below.

Actions A

i il

ety # R ] Q
Deploytos. slot Helot
Major X(mm)[25400 |
Major ¥(mm)

MmorX(mm] | ' 6

Cylinder H Cyi

v

Elipse

i
a
&

MinorV(mm)[6350 |
[ Snap te Grid

Snap to Construction Geome..,
(O Hide Edited Intellishape

(O Hide Edited Part

O Hide All

(%) Display All

Eli

T
i3
i

>
&

2. Selectati cele Trei (3) linii afisate:
Fie facand clic pe prima linie, apoi apasand Shift-clic pe celelalte doua linii
Sau selectand caseta de la dreapta jos (1) la stanga sus (2), dupa cum se arata in continuare

T E : IR 3 spun shape. ics]

Feature Sufface A ly Sheet Metal Tools |\ izatior Annotation on Add-Ins
«o Polyline @ Center Radius ~ /\f BSpline ~ ‘gf Project Constraint =
n/uTwo Point ~ f" By Three Points ~ %= Formula .__‘i Construction

[T Rectangle ~ > Ellipse - = Point

S Move Curves - = Extend
E: Linear Pattern - —|- Split

{Fillet = >k Trim

Sketch | Drawing | Modify | Display |

v

Finich

Properties 1 x

Message 5
Select on the desired action to be
performed on the selection of 3
Line or medify the common
properties.

Actions e

£BE O

Offset selected curves,

Property
[[] Use as Construction

Constraints =

Available Constraints
[ Herizontal
[ Vertical

[ Colinear

[ Parallel

[ Equal length
[] Fixed Pasition

~ |IDefault  ~

3. Porniti comanda Offset pentru a compensa curbele selectate
Din panoul Actiuni din Browserul de proprietati de comanda, selectati Curbe de compensare.
IRONCAD va afisa caseta de dialog Offset

d.ro
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4. Specificati 19 mm in distanta

% IRONCAD

Introduceti 19 in caseta Distance (Distanta), lasand numarul de copii la 1 si faceti clic pePreview

(Previzualizare).

AT CREE

Feature e s5El Sheet Metal
.DPolyline () Center Radius =~/ BSpline ~ 5 Project Constraint ~

/Tﬂo Point ~ f By Three Points ~ 242 Formula |.__‘i Construction
[T Rectangle = &> Ellipse ~ = Point

'8, Move Curves -

2" Linear Pattern - |- Split

(] Filtet - X Trim

Sketch | I Modify I Display I

Finich

Message =
Select on the desired action to be
performed on the selection of 3
Line or modify the common
properties.

Distance: [ ok |
Actions - _—

: 43 P
£RE0R I
B - T Humber of copies
@i M

— - Flip direction

Copy constraints ta offset

[ Use as Construction geamety

] Offset carstraint
[ Bidirectional

Constraints &
Available Constraints

[] Herizental
[ Vertical

[ Colinear

[] Parallel

[] Equal length
[ Fixed Position

/% Scene Propert.. @, Search

@ Any = |Default

Daca liniile sunt deplasate In partea gresita (mai jos in loc de mai sus), faceti

clic pe Flip Direction si apoi faceti clic pe OK. Rezultatul va arata ca imaginea urmatoare.

»o Pelyline @ Center Radius = f\J BSpline = ‘551 Project Constraint ~
/Tﬂo Point = f By Three Points = ¥ Formula |.__‘; Construction
[T Rectangle ~ G Ellipse ~ = Paint

2o Linear Pattern = —|- Split
(] Fillet ~
ST 0 Y | R 1 . ' Dispiay.

Finish

Message e
Select on the desired 2D curve
creation/editing command.
Cemmen default options for the
sketch can be accessed in the
properties below.

Actions b

& il

ety bl
Display Grid

N e —
. —
Miner X(mm)
= —

[ Snap to Grid

Snap to Construction Geome...
() Hide Edited Intellishape

() Hide Edited Part

) Hide Al
(%) Display All

-

5. Conectati curbele deconectate

In cele din urma, reconectati punctele finale ale liniei tragadnd punctele rosii ale liniei orizontale
din dreapta sus si ale liniei verticale din stanga jos la punctele lor finale ale geometriei decalaj.

6. Terminati schita

Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz zielong ikone zatwierdzajaca zakonczenie
rysunku. Faceti clic dreapta si selectati bifa verde pentru a finaliza desenul.

\
N\
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4.5 Utilizarea constrangerilor 2D

Pana in acest moment, am folosit libertatea IRONCAD de a crea si modifica cu usurinta
forme, fara prea multa grija cu privire la rezultat. Aceasta libertate este utila in special atunci
cand va aflati in faza de proiectare conceptuald. Cu toate acestea, exista momente in care
doriti sa controlati in mod strans proiectul si sa impuneti relatii geometrice si dimensiuni
precise, unde aceasta este uneori denumita ,intentie de proiectare”.

IRONCAD ofera instrumentele pentru a opera in acest mod utilizand dimensiuni specifice cur-
bei si constrangeri geometrice. Aceasta includ adaugarea de relatii intre elementele designului
dvs. denumite adesea proiectare parametrica. Puteti aplica cat de mult sau cat de putin contro-
lul ,intentiei de proiectare”, dupa cum doriti.

4.5.1 Adaugarea de constrangeri dimensionale

Cu Spin IntelliShapes, poate fi avantajos sa ,deschideti” forma pentru a obtine o vedere clara a
profilului schitei. Acest lucru este util pentru editarea schitei si pentru tragerea manerelor de
forma in contextul unui ansamblu.

1. Selectati Forma volantului la nivelul IntelliShape

2. Trageti de manerul de rotire

Prindeti manerul Spin Angle, asa cum se aratg, si trageti-l aproximativ 100 de grade (alternativ
puteti face clic dreapta pe maner, selectati Edit Value si introduceti o valoare exacta pentru am-
ploarea unghiului de rotire).

left™* - [spun shape.ics]

EE i v o 7 011 Trial 26
Sketch Surface mbly Sheet Metal Too zatior Anne Common Add-Ins

> (P Extrude - B Loft - | £ @ (5 Draft Faces {5 Split Part & Rib 5 5cale Body

e ﬁ Spin ~ % Thread -‘ ﬁihell Part ‘ Stretch Part/Assembly % Trim O “ Copy Body

Datum Blend Chamfer Pattern
Plane ™ %Sweep + P Thicken Edges CEdges .Bcclean |%;Dele’(e Body @Emboss i ﬂ]l@ Mirror Feature ~

Reference | Feature | Transform

3 C:\Documents and Settings\Admini
& -} Global Coordinate System
=& Parts2
@ %] Cameras
& ?ﬂ Lights

3. Editati sectiunea transversala
Faceti clic dreapta pe IntelliShape si selectati ,Editati sectiunea transversala”

\
®
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4. Porniti comanda SmartDimension
Apoi, faceti clic pe tasta ,S" si selectati Smart Dimension asa cum se arata.

Feature Sketch Surface

U3 SmartDimensions ~ [ =] ¥ Handle Snapping
£} Coordinate System 7% Open - Catalog Sets |

[J% Default Size and Density | +f AutoHide

“fh, Scene Browser -
E Catalog Browser ~ g"@I__mked Instances (All) =
ﬂr Coordinate System = fE‘I Parameter Table

W Copy

Past
—— lclegr

Units

Format

Properties

Message = @
Select on the desired 2D curve
creation/editing command. Block H Block
Commen default eptions for the
sketch can be accessed in the
properties below. \ Q A

=Y =

Actions = Siab H slab

e i

Property & r U Q
| Di -
Display tand Slat H Slat
Major X(mm)
Major ¥imm) [ 25400 e
Minor X{mm] [ 6.350 '
Miner V{mm) [6.350 Cylinder H Cylinder
[] Snap to Grid
Snap to Construction Geome... '
() Hide Edited Intellishape

Ell HE

O Hide Edited Part = T
O Hide All
(%) Display All

5. Adaugati dimensiunile

Adaugati dimensiunile pentru linia verticala din stanga facand clic pe linia (1)

si apoi pozitionand dimensiunea (2). Adaugati o dimensiune pentru cea mai de sus,
linia orizontala scurta facand clic pe linia de la (3) si pozitionand dimensiunea (4).
Posibilitatea de a face clic departe de pozitia cotei poate fi utila atunci cand pastrati
schita ordonata si lizibila.

Pentru ultima dimensiune afisata, faceti clic pe punctele finale ale curbei (5) si (6). Dimensiunea
va fi desenata direct intre puncte. Orientati dimensiunea fie ca orizontalg, verticala sau ca ,cea

\
o
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mai mica distanta intre doua puncte” pur si simplu deplasand cursorul pana cand se fixeaza in
orientarea dorita (7). Aplicati o dimensiune unghiulara inteligenta facand clic pe cele doua linii
care definesc unghiul (1) si (2) din imaginea urmatoare. IRONCAD simte ca cele doua linii sunt in
unghi una fata de alta si creeaza tipul adecvat de dimensiune. Tnainte de a face clic pentru a in-
dica unde trebuie plasata dimensiunea, mutati cursorul intr-o miscare circulara in jurul punctu-
lui de intersectie al celor doua linii unghiulare. IRONCAD va afisa unghiul corespunzator pozitiei
curente a cursorului.

Adaugati dimensiuni verticale pentru linia unghiulara indicand sfarsitul liniei (1)
si linia orizontala (2) si pozitionati dimensiunea in mod corespunzator.

Pentru claritate, puteti repozitiona o dimensiune in orice moment
dupa plasarea acesteia:

Q
o
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A. Tncheiati orice comanda activa in prezent apdsand tasta Esc sau facand
clic pe pictograma comenzii active.

B. Umiesc kursor ponad wymiarem (IRONCAD zmieni ikone kursora w dton).
Pozitionati cursorul peste dimensiune (IRONCAD va schimba cursorul intr-o mana).

C. Uzywajac lewego przycisku myszy, kliknij i przeciggnij tekst wymiaru do nowej lokalizacji.
Folosind butonul stang al mouse-ului, faceti clic si trageti textul cotei intr-o locatie noua.

4.5.2 Adaugarea de constrangeri de geometrie

Constrangerile de geometrie functioneaza impreuna cu constrangerile dimensionale pentru

a transmite intentia de proiectare. Constrangerile de geometrie nu trebuie sa aiba dimensiuni
asupra elementelor geometrice pentru a transmite atitudinea unui element sau a unui set de
elemente. Cea mai usor constrangere de geometrie de vizualizat este constrangerea perpendi-
culara. Prin aplicarea unei constrangeri perpendiculare la doua elemente, IRONCAD va mentine
unghiul dintre cele doud elemente s3 fie de 90 de grade. In mod similar, o constrangere colinia-
ra va asigura ca doua elemente sunt mentinute intr-o maniera coliniara.

1. Aplicati o constrangere paralela
Pentru a va asigura ca cele doua linii unghiulare raman paralele, din panoul Constrangeri, selec-
tati Paralel si selectati cele doua linii unghiulare (1) si (2) prezentate in imaginea urmatoare:

IRONCAD va raspunde prin adaugarea unui simbol de doua linii paralele rosii de fiecare linie
controlata. Deoarece prima linie are un control dimensional, acest control este aplicat celei de-a
doua linie, eliminand astfel necesitatea unei a doua dimensiuni unghiulare.

2. Creati constrangeri din indicatorii de profil existenti

Referindu-ne la urmatoarea imagine, faceti clic dreapta pe fiecare pictograma albastra (sau in-
dicatori de profil) care indica linii orizontale sau verticale si selectati Blocare. Indicatorii de profil
apar automat pentru a va ghida in timpul crearii. Daca aveti nevoie de constrangere fizica, pur si
simplu blocati-o.

Vertical constramt symbols

-‘""--‘

Horizontal constramt symblo!s

\

P

A

Right click on symbol
and select Lock
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4.5.3 Introducerea schimbarilor previzibile

Tn acest moment, schita va fi in continuare afisata ca o colectie de curbe albe si ar trebui sa se-
mene cu imaginea anterioara. Modificarea dimensiunilor in acest punct va schimba curba.

Cu toate acestea, modificarile pot duce la unele rezultate neprevazute, deoarece profilul nu este
complet limitat. De exemplu, schimband dimensiunea orizontala de 19 mm, care parte ar trebui
sa se miste IRONCAD?

1. Modificati dimensiuni pentru a vedea efectul

Pentru a modifica valoarea unei dimensiuni existente, pur si simplu faceti clic dreapta pe textul
dimensiunii si selectati Editati (sau faceti dublu clic). Utilizati aceasta tehnica pentru a modifica
dimensiunile la valorile afisate.

2. Experimentati cu tragerea de linii si varfuri, asa cum se arata in continuare:

www.ironcad.ro
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De fiecare data, readuceti profilul la starea anterioara utilizand Undo. Profilul se poate depla
sa si intinde intr-o carecare masura, dar numai intr-o maniera care sa nu incalce nici una dintre
dimensiuni si constrangeri. Acest lucru este posibil deoarece profilul nu este inca complet
constrans. Daca modificarile profilului ar fi acceptate in acest moment (clic dreapta pe Finish
Drawing), acelasi comportament s-ar aplica si modelului 3D.

Ar fi trebuit sa fie evident ca schita se indeparteaza de axele X si Y in schita 2D (si in 3D pozitia
se schimba in raport cu ancora piesei). Acest lucru ar putea sa nu fie de dorit si nici sa nu ofere
intentia de proiectare previzibila necesara.

Pentru a adauga predictibilitate intentiei de proiectare, profilul trebuie sa fie dimensionat sau
constrans in raport cu un punct fix. O modalitate de a face acest lucru este sa faceti clic dreapta
pe un varf si sa selectati pozitia de blocare. O alta modalitate este de a dimensiona un varf re-
lativ la un alt punct fix, cum ar fi originea X si Y. Pentru acest profil, este mai logic sa relationati
schita cu originea, mai degraba decat sa blocati un anumit varf.

3. Mutati profilul prin glisare
Cu IRONCAD in pozitia de editare a profilului, trageti profilul departe de pozitia initiala asa cum
se arata in imaginea anterioara, astfel incat schita sa arate ca imaginea urmatoare.

4. Adaugati o dimensiune de la geometrie la origine
Adaugati o dimensiune inteligenta indicand mai intai originea schitei (2), urmata
de linia orizontala inferioara (1), asa cum se arata.

Pe masura ce profilul devine controlat previzibil, elementele de geometrie vor deveni verzi.
De exemplu, in imaginea anterioara, cele 3 linii orizontale devin verzi deoarece fiecare

are orientarea constransa (constrangerile orizontale) iar pozitiile verticale fata de origine
au dimensiuni de control.

®
W
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5. Repetati pentru gaura centrala
Utilizati aceeasi tehnica pentru a pozitiona curba care defineste orificiul central
al volantului. Ar trebui sa ajungi cu o imagine asemanatoare cu cea de mai jos.

®
b

Din nou, IRONCAD va schimba orice element controlat complet intr-o culoare verde.

6. Schimbati Pozitia X Y
Editati valoarea cotei pozitionand schita pe axa X la O (zero) si raza alezajului
volantului la 10, asa cum se arata mai jos.
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7. Finalizati schita
Faceti clic dreapta pe schita si selectati Finish Drawing for IRONCAD pentru a finaliza aceasta
faza si a reveni la modelul 3D actualizat.

4.5.4 Cum afecteaza constrangerile utilizarea manerelor de forma

Volantul devine acum din ce in ce mai previzibil in felul in care se comporta la modificare.
Cu vizualizarea aranjata asa cum se arata mai jos, selectati volantul la nivelul IntelliShape

si incercati sa trageti manerul de forma corespunzator fiecarui sesgment de linie. Manerele
corespunzatoare segmentelor curbei albe se vor misca, dar intr-un mod previzibil. Cu toate
acestea, manerele de pe segmentele curbei afisate ca verzi in schita nu vor trage.

Pe masura ce manerele sunt trase si impinse, IRONCAD afiseaza valoarea acestei modificari.
Acest lucru este excelent pentru vizualizarea modificarilor si pozitionarea bruta.

4.5.5 Modificari precise ale modelului folosind manerele de forma

Folosind butonul din dreapta al mouse-ului, selectati si trageti un maner va avea ca rezultat
meniul pop-up familiar care va oferi acces la un control precis. De exemplu, pentru a modifica
diametrul exterior al volantului pentru a spune, 290:

1. Selectati Intellishape

Select the part at the IntelliShape level (the part edges will be pale yellow and the sketch shown
as cyan lines)

2. Editati distanta unui maner de curba

Pozitionati cursorul peste linia exterioara si faceti clic dreapta pe maner. Din meniul pop-up,
selectati Editare distanta de la punct, urmat de punctul central.
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Distance: | 145

Cursorul va afisa un punct langa indicator si, pe masura ce urmariti modelul 3D, suprafetele si
marginile cilindrice vor fi evidentiate in verde. Faceti clic pe una dintre aceste caracteristici cilin-
drice si introduceti 145.

IRONCAD va actualiza piesa astfel incat raza jantei exterioare sa fie de 145 mm. Aceasta functie
este extrem de utila pentru dimensionarea si pozitionarea rapida si precisa a caracteristicilor din
alte locatii ale geometriei.

4.5.6 Erori de geometrie suprapuse

Tn acest moment, modelul nu este complet constrans, |I3sandu-I deschis la schimbari imprevi-
zibile sau modificari care au ca rezultat erori geometrice, cum ar fi suprapunerea si incrucisarea
elementelor de geometrie, asa cum se arata in continuare.

__ Overlap
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In acest exemplu, peretele interior al jantei a fost tras spre interior, determinand inversarea fetei
inclinate interioare. Primul indiciu este cel mai evident, IRONCAD afiseaza un mesaj de eroare
care detaliaza identitatea piesei si caracteristica care a esuat. Al doilea indiciu dat fiind ca exista
o problema, consta in model. Nu dispare de pe ecran, ci doar recurge la geometria solida
delimitata fara caracteristici. Al treilea indiciu consta in geometria in care elementele ofensive
vor fi transformate in magenta pentru a ajuta la identificarea rapida a cauzei defectiunii.

4.5.7 Adaugarea intentiei de design complet la volant

Pentru a elimina posibilitatea unor probleme geometrice si pentru a face forma complet previzi-
bila, modelul trebuie sa aiba geometria schitei complet constransa.

1. Editati sectiunea transversala
Selectati piesa la nivelul IntelliShape, faceti clic dreapta si selectati Editare sectiune transversala.
IRONCAD va reorienta vizualizarea pentru a privi direct pe schita.

2. Adaugati SmartDimensions
Apasati tasta ,S” si selectati instrumentul Smart Dimensions. Adaugati o dimensiune inteligenta
din linia verticala exterioara si axa Y. Apoi adaugati o dimensiune intre cele doua linii unghiulare,
asa cum se arata in continuare.

Cand prima linie (1) este selectata, IRONCAD va desena o dimensiune pentru acea linie,
selectand a doua linie (2) IRONCAD va crea dimensiunea intre cele doua linii.
Intregul profil de schita se va schimba in verde, indicand ca schita este complet constransa.

3. Afisati tabelul de parametri

Apasati tasta Esc pentru a anula comanda. Faceti clic dreapta pe butonul mouse-ului cand
cursorul se afla peste planul schitei (dar nu peste o dimensiune!). Din meniul derulant, selectati
Parametri.

IRONCAD will display a spreadsheet like table over the scene. Hover the mouse pointer over one
of the dimension values and IRONCAD will change the display of the dimensions from discrete

®
\
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values to a series of codes matching the Parameter column entries in the table.

D 20 ) Trial 26 days left™ - [spun shape. ics]

&
Parameter Table

Selected Shape: e

CunentColt |

Apply
[ Show all parameters below selected shape. Preview change

8 | C:'Documents & Path |Owner Typd Parameter | Expression]  Value Units Cancel
. J» Global Coort Profile [T (25400000 [Milimeters

& rartsa Profie pD2 (12700000 | Wilimeters Help
Profie #03 |63.500000 | Millmeters
Profie pAS 135.000000 |Degrees Add Param

Profile pOT 25.400000 _ |Milimeters
Profile po8 0.000000 |Milimeters Delete Param
Profile pO10 10.000000 | Milimeters

Frofile o1t 140430842 | Milimeters Parsnt
Profie D12 12.080161 | Milimeters

Show Checked
< 2 Puige Invalid
Note: Expression evaluations are in melers#iadians/kiograms, Updale Excel

enter using desited units. e.q, [ (07+8mm + 3in * sin{ 30ceq || -
7

4. Modificati informatii despre parametri
Selectati parametrul din tabel care corespunde alezajului central (in imaginea de pe ecran
ar fi pD10) si schimbati-i numele in Alezajul.

Acum schimbati numele ultimei dimensiuni adaugate pentru janta volantului in Janta.

In dreapta listei de parametri este o coloan3 intitulatd Expresie. In caseta Expresie
de la parametrul Bore, introduceti Rim/10 si faceti clic pe butonul Aplicare.

IRONCAD 2011***Trial 26

Selected Shape: f

I cunenecer |

Apply
[] Show all parameters below selected shape Preview change:

&S| |3 c\pocuments 3 Path _[Owner Typd Parameter | Expression]  Value Units Cancel
I + 1+ Giobal Coorg Profie D1 [25.200000 | Wiimeters

& panis2 Profile D2 (12700000 | Wilimeters Help
Frofie D3 [63.500000 | Milimeters
Profie pAS 135.000000 |Degrees Add Param
Profile pD7 25400000 | Millmeters.
Frofie D 0.000000 | Milimeters. Delete Param
Profie Bore (Rim/10) | 14043084 | Milimeters.
Profile |Rim 140430842 | Millmeters. Parent
Frofie [oD12 18080161 | Millmeters

a0 BoieIFD [

Show Checked

< (] Purge Invalid

Note: Expression evaluations are in meters/radians kilograms, Updste Excel
enter using desied units. e.g. [ (D1+8mm + 3in] *sinl 30deg | )

Se intampla o serie de lucruri:

A. Valoarea alezajului s-a modificat in conformitate cu diametrul

exterior curent, deoarece IRONCAD evalueaza dinamic expresia.

B. Liniile de conducere ale dimensiunii isi schimba culoarea de la rosu la o culoare
verde maronie, indicand faptul ca acea dimensiune este determinata de o expresie.
C. Denumirile generate de sistem pentru dimensiuni sunt modificate

cu numele date in tabelul de parametri.
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Faceti clic pe OK pe tabelul de parametri, IRONCAD va schimba dimensiunile
inapoi la valorile dimensiunii, mai degraba decat codurile parametrilor.

5. Modificati o valoare de dimensiune pentru a vedea actualizarea expresiei

Faceti clic dreapta pe dimensiunea care defineste janta si schimbati-o la 165. IRONCAD
va schimba alezajul 1a 16,5. Apoi, incercati sa trageti curbele in jur. Nimic nu se modifica,
confirmand ca profilul de schita este complet limitat.

iR

7 | - Polyline (¥) Center Radius ~  ~/ BSpline ~ # Project Constraint -
! .~ Two Point = 7 By Three Points = ¥ Formula [} Construction 28 Linear Pattern + |- Split
ol Rectangle = CEllipse = + Point {Filtet - S Trim

Sketch | Drawing

aswo DoERa R

=
5
8
°
:
=
i
2
®,

6. Finalizati Schita
Geometria volantului poate fi editata acum accesand direct Tabelul de parametri.

7. Accesati tabelul de parametri pentru a edita
Faceti clic dreapta oriunde in scena si selectati Parametri. Faceti clic in caseta de selectare din

partea stanga sus a tabelului de parametri pentru Afisati toti parametrii si asigurati-va ca este
bifata Previzualizarea modificarii. Acum modificati valoarea parametrului Rim la 120.

| Parameter Table * x|
Selected Shape: [ﬁw 9 -
CurentCel 12000000 |
Apply
Show all paramelers below selected shape. Preview change
5 C\Pocuments & Path _[Owner Typd Parameter | Expression|  Value Units | Comments]
- 3 Global Coorg [[][Shapes2\Sha Profie pDi (25400000 | Milimeters
& parts2 [ ]|Shapesz\Sha| Profie pD2 |12.700000 | Milimeters |
[[]|Shapes2\Sha  Profie p0D3 |62.500000 | Milimeters
[ ]|Shapes2\Sha| Frofie pAS |132.000000 | Degrees Add Parani =
[]/Shapes2igha Profie pD7 [25.400000 | Millmeters g
[]|shapes2\Sha Profie pDY |0.000000 | Milimeters Delete Param 7
[]|Shapes2\Sha | Profie Bore (Rim/ 10} [42.000000" " Wilimeters F
[]/shapeszisha|Profie [Rim |120.000000 |Milimeters Parent g
[]/Shapes2\Sha Profie |p014 |16.713886 | Millmeters
Show Checked
AN (@] Puige Invalid

Nate: Expression evaluations are in meters/radians/kilograms, Update Excel

enter using desied units. 2.0, [ [DT+8mm + 3in)* sinl 30deg ] ]
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IRONCAD va actualiza valoarea ,Bore” si va oferi o previzualizare a modificarii rezultate
pe deasupra modelului curent. Facand clic pe Aplicare, modelul 3D va fi actualizat complet.

8. Inchideti Spinul

Pentru a finaliza modelul, selectati piesa la nivelul IntelliShape si ,indreptati” manerul de rotire
napoi pentru a inchide forma din nou (sau faceti clic dreapta pe maner si setati unghiul de roti-
re la 360).

Sketch nbly Sheet Metal Tools or Al 5
ﬂ] Extrude - GI:oft = @;\ Draft Faces ' Split Part & Rib E Scale Body
ﬁ Spin - % Thread Eéha\l Part l Stretch Part/Assembly %Inm ] ‘1 Copy Body -
@3 sweep P Thicken EELe;ei nggnaf:r @ cooiean ) Delete Body [ Emboss E::iir:el f|ls Mirror Feature -

Reference | Feature

(%)
L
o
2
o
d
H
3

|| Drilldown: Int = | Default

4.6 Trageti si plasati modelarea IntelliShape vs. modelarea
sectiunilor transversale 2D

Pe masura ce un design evolueaza, un amestec de stiluri si tehnici va fi folosit pentru a obtine
rezultatul final. Aceasta este o chestiune de preferinta personala sau pur si simplu de modul in
care evolueaza designul.

In aceasta sectiune, gaura centrald controlatd va fi inlocuita cu o caracteristica separata Intel-
liShape folosind metoda de glisare si plasare din catalogul standard Shapes si apoi va fi adaugat
un model de gauri pentru suruburi folosind o alta caracteristica bazata pe catalog.

4.6.1 Scoateti alezajul central al schitei

1. Editati sectiunea transversala a volantului.

2. Stergerea gaurii

Faceti clic dreapta pe dimensiunea orizontala utilizata pentru a defini gaura si selectati Stergere
din meniul pop-up.

o
o
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| Lock
Edit...
Delet

Transfer to Drawing

IRONCAD va afisa un avertisment care spune ca expresia asociata acelei dimensiuni va fi elimi-
nata. Faceti clic pe OK.

Curba care defineste gaura va reveni la alb, aratand ca este sub constrangere. Totusi, este inca
constrans de constrangerea geometrica verticala si de punctele sale finale controlate de curbe-
le orizontale superioare si inferioare, asa cum se arata.

Faceti clic pe curba alba si trageti-o pana cand se fixeaza pe axa V.

3. Finalizati schita

Faceti clic dreapta si selectati Terminare desen. Alezajul central va fi indepartat.

4. Adaugati o gaura IntelliShape

Deschideti catalogul Shapes (Forme) din partea dreapta a ecranului si trageti o forma
de cilindru H in centrul volantului, asa cum se arata.
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Pe masura ce trageti cilindrul H, observati ca atunci cand curso
este evidentiata in verde, cu marginile intr-un verde mai straluc
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itor. Cand discul central al vo-

lantului este atins, punctul central este evidentiat cu un punct verde inchis care se transforma

in verde stralucitor cand cursorul il atinge. Acest comportamen

t este un exemplu de feedback

SmartSnap. Folositi-I pentru a va asigura ca va fixati exact in centrul volantului (adica, atunci
cand punctul central devine verde stralucitor, aruncati cilindrul H eliberand butonul mouse-ului).

Cilindrul H va fi evidentiat ca IntelliShape atunci cand este indepartat.

5. Setati diametrul gaurii
Reglati diametrul gaurii la 50,8 mm facand clic dreapta pe man
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4.7 Setarea numelor si culorii partilor si IntelliShape

Pe masura ce designul incepe sa devina mai complex, va deveni util sa incepeti sa denumiti
partile individuale si diferitele IntelliShape ale acestora pentru a ajuta la identificarea unei carac-
teristici de la alta. De asemenea, poate fi util sa adaugati o culoare unei piese pentru a ajuta la
diferentierea partilor.

Daca Scene Browser nu este deschis, selectati pictograma Scene Browser din bara de instru-
mente Acces rapid

Partea volantului este afisata ca Partxx Scens nx
(in cazul nostru, Part49). In imaginea ; 7
de mai jos, faceti clic pe simbolul ,+" de langa £ GI.:.I:-:aI G it Syt
numele piesei pentru a afisa componenta & @ Part4s
IntelliShapes. -2y Cameras
- ¥ Lights .Scr:nE o x
:j Scenel
& J—p Global Coordinate System
=& Part4s
! ﬁ Turnl
[+ @T H Cylinder
+ %] Cameras
-5 Lights

Pentru a schimba numele piesei, faceti clic o data pe numele piesei (Partea 49), asteptati un
moment, apoi faceti clic din nou si numele va deveni editabil. Schimbati numele in Flywheel si
apasati Enter. In imaginea de mai sus, puteti vedea ca prin extinderea ,+" prin Spin Profile ob-
tineti acces direct la sectiunea transversala fara a fi nevoie sa detaliati un set complex de Intel-
liShapes.

4.7.1 Schimbarea culorii piesei
Exista 3 moduri de a schimba culoarea piesei:

A. Puteti seta pur si simplu o culoare pentru a o diferentia de alta parte folosind SmartPaint.
B. Puteti pune un finisaj de suprafata de catalog pe piesa daca doriti sa produceti o imagine
color de buna calitate

C. Puteti regla fiecare aspect al finisajului suprafetei pentru a realiza o imagine cu adevarat
fotorealista.

Acesta din urma va fi tratat ca un detaliu in propria sa sectiune.

1. Utilizarea unui finisaj de suprafata predefinit:

Deschideti Catalogul de suprafete. Daca nu este disponibil, selectati fila Comun din bara
Windows. In grupul Cataloage, selectati Deschide. IRONCAD va afisa browserul

de fisiere si va naviga la folderul Scena de sub Cataloage si va selecta Surfaces.icc.

o
(%)
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2. Pentru a utiliza SmartPaint:

A. Faceti clic dreapta pe volant

B. Selectati SmartPaint din meniul drop-down
C. Selectati o culoare din esantionul de culoare
D. Faceti clic pe OK
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4.8 Utilizarea Advance Shapes Catalog (Catalogului Advance Forme)

Catalogul Advance Shapes (Advshapes.icc), extinde capacitatile IntelliShapes obisnuite. Fieca-
re forma din acest catalog contine informatii suplimentare variabile pentru controlul formei. In o4
esenta, catalogul poate fi vizualizat ca IntelliShapes parametrice. Aceasta parte a exercitiului va
arata una dintre forme si cum poate fi utilizata.

1. Deschideti Catalogul Advshapes.
Daca fila catalog nu este vizibild, faceti clic pe sageata in jos Active Files din dreapta filelor cata-
logului si selectati Advshapes din lista.
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2. Adaugati Cercul H al Boltului

Trageti Cercul cu suruburi H din catalog folosind feedback-ul SmartSnap asa cum este utilizat
pentru a pozitiona orificiul volantului pentru a centra caracteristica pe volant. Cu toate acestea,
de data aceasta evidentiati alezajul pe masura ce este atins si nu fata volantului, asa cum se
arata in continuare.

bl
(&% Draft Faces
€]

@sein - & Thread [l shell Part  [B Stretch Part/Assembly Qe Trim
Blend Chamfer
& Sweep = @ Thicken Biget  Edges (D'Boolean O Delete Body E

Reference | Feature

O

S C:\Documents and Settings\Admini

®-J+ Global Coordinate System
= @ Flywhesl
1 {5 Spin Profile
@ (] gore
& &) Cameras
-3 Lights

Partof
Cylinder

Bolt Circle

0]
]
Bolt Block

Pentru a usura procedura de fixare, asigurati-va ca vizualizarea este orientata asa cum se arata.
Punctul central al gaurii trebuie sa fie peste suprafata gaurii, altfel nu va fi selectabil. Acest lucru
se datoreaza faptului ca feedback-ul SmartSnap functioneaza numai atunci cand cursorul se
afla peste o fata. IRONCAD nu poate trece la ,aer”. Cu alte cuvinte, volantul trebuie sa fie orien-
tat astfel Incat cursorul sa poata atinge atat punctul central, cat si fata cilindrului in acelasi timp.

3. Setati dimensiunea cercului

In timp ce H Bolt Circle IntelliShape este selectat, faceti clic dreapta pe unul dintre manerele
sale Width sau Length. Selectati Edit Sizebox si setati valoarea la 101,6. Acest lucru ofera
modelului surubului o raza de 50,8 mm.

4. Setati variabilele in model
Browserul scenei va afisa o intrare H Bolt Circle. Faceti clic dreapta pe intrare si selectati
Proprietati IntelliShape din meniul derulant.
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Selectati fila Variable tab si modificati valoarea Numarului de cercuri la 6 si valoarea Razei cer-
curilor la 6,35 *.001 (multiplicatorul .001 este necesar deoarece unitatile variabile sunt in metri).
Dupa cum sa aratat anterior, va aparea un mesaj care confirma inlocuirea formulei pentru Raza
cercurilor. Faceti clic pe ,Yes (da)".

In caseta de proprietati Extrude IntelliShape, faceti clic pe OK pentru a accepta modificarile.

4.9 Salvarea piesei

In acest moment al designului, ar fi bine s& salvati piesa. Ca si in cazul tuturor instrumentelor
software, este intelept sa economisiti munca in mod regulat. IRONCAD nu forteaza fiecare par-
te utilizata in proiect sa fie salvata intr-un fisier individual (este optional). Aceasta decizie depin-
de intr-adevar de fluxul de lucru si de stilul personal.

In acest caz, modelul este proiectat din mers in contextul altor parti din ansamblu. Acesta este
denumit design ,in context” sau design ,de sus in jos”. In aceste scopuri, poate avea in vedere

o structura finala. Cu toate acestea, aceasta structura se poate schimba pe masura ce designul
evolueaza. Din nou, libertatea IRONCAD permite metodologiei de proiectare sa evolueze, prin
urmare tot ceea ce este nevoie este sa salvezi designul!

Din butonul de pornire IRONCAD, selectati Fisier urmat de Salvare. Navigati la folderul de lucru
corespunzator, daca este diferit de cel afisat de IRONCAD, introduceti numele piesei ,Ansamblu
volant” si faceti clic pe Salvare.

4.10 Lucrul cu mai multe componente intr-un singur fisier

Dupa cum sa mentionat mai sus, IRONCAD poate functiona ,in context”. Acest lucru se aplica
pentru adaugarea mai multor componente la un singur fisier. In exercitiul urmator, vom adauga
piese suplimentare in context la volantul pe care I-am creat deja.

4.10.1 Crearea arborelui cotit

Urmand tema designului de sus in jos, aceasta sectiune extinde designul pentru a crea un arbo-
re cotit simplu care sa se cupleze cu volantul.

1. Pozitionati Vederea volantului asa cum se arata.

Stretch Part/Assembl

b ich Pa
" (@ Boolean Bl Delete Body

Blend Chamfer
Edges Edges

| Viewsize 498x 508 Unitsimm, deg (0, O = G - ) - il - 6P |00~ U= [any [Dcfaute - st
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2. Creati o extrudare ca piesa noua
Cu nimic selectat, apasati tasta ,S” si selectati optiunea Extrude (Extrudare).

35 Lights

IRONCAD va afisa browserul de proprietati de comanda familiar. Selectati Creati o noua parte
autonoma. Partea volanta va deveni translucida ih acest moment. Navigati in centrul orificiului vo-
lantului si cand punctul central devine verde stralucitor, faceti clic pe butonul stang al mouse-ului.

T g e

IRONCAD a introdus o referinta la fata volantului in caseta de dialog the Selected Profiles si pro-
duce imediat o previzualizare a unei piese solide create din toate marginile prezente pe fata din
spate, asa cum se arata in continuare.

Extrude Feature
1) Select an existing sketch or
faceor

raft Inwar
DraftValue  [0.000(deg)
Direction 1 =
[J Fip Direction

Direction 1 Dep... Extrusion:

!

50.000 (mm)

o
\
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In panoul Directie 1, setati Distanta de extrudare la 25,4 si asigurati-va c& Addugati material este
bifata in panoul Optiuni generale. Faceti clic dreapta pe scena si faceti clic pe OK sau faceti clic
pe bifa verde din partea de sus a browserului de proprietati de comanda.

Cu 4 interactiuni simple, IRONCAD a creat o noua piesa pentru a se imperechea cu Flywheel.

Folosind instrumentele de editare 2D intalnite anterior, flansa arborelui cotit va fi dimensionata
corespunzator.

3. Dimensiune noul arbore cotit

Selectati piesa noua la nivelul IntelliShape si mutati indicatorul mouse-ului undeva langa curba
cyan care defineste diametrul exterior al piesei. Faceti clic dreapta pe manerul afisat de IRON-
CAD, asa cum se arata in imaginea de mai jos:

g
Vthis handle

Edit Distance.
Edit Distance from Point

Set Handle Snap Paint
Set Handle Orientation

Selectati orice suprafata cilindrica exterioara sau margine circulara si introduceti 76.2.

4. Scoateti gaura centrala

Pentru a scoate orificiul din piesa, repetati operatia facand clic dreapta pe manerul atasat curbei
care defineste gaura. Dar de aceasta data, selectati ,Snap to Center Point” din meniul derulant
si selectati marginea exterioara a noii piese.

IRONCAD va indeparta gaura centralda. Ansamblul ar trebui sa arate ca urmatorul.
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4.10.2 Adaugarea arborelui

1. Adaugati un cilindru pe partea exterioara

Trageti un Cilindru IntelliShape din catalogul Forme si fixati-l in centrul arborelui cotit, asa cum
se arata. Editati diametrul la 50,8 si inaltimea la 152,4.
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2. Adaugati un cilindru pe partea interioara

Rotiti modelul astfel incat sa puteti vedea interiorul volantului si trageti un nou cilindru
pe cealalta parte a arborelui cotit, asa cum se arata.
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IRONCAD va afisa feedback SmartSnap aratand marginea flansei arborelui cotit si punctul
central al acesteia. Adaugarea noului cilindru pe punctul central verde stralucitor va asigura
ca acesta este central pentru arborele cotit, chiar daca nu este vizibila o mare parte

din flansa arborelui cotit.

Editati diametrul la 48,3 (adica Sizebox Lungime sau latime) si inaltimea la 31,8.

3. Adaugati o tesitura la cilindru

Pentru a adauga o tesitura la acest nou cilindru, faceti clic pe numele piesei Crankshafts din
browserul scenei pentru a evidentia piesa in cyan (adica in modul piesa). Apasati tasta S si selec-
tati instrumentul Chamfer Edges tool (Tesire margini). Ca alternativa, faceti clic pe pictograma
Muchii tesite din panoul Modificare care se gaseste sub fila Caracteristici din bara principala a
Windows.

Viewsize 4565 508 Uit o, dea. C QL - @0 lan

IRONCAD va afisa Browser-ul proprietatilor comenzilor. Asigurati-va ca tipul de tesire

este setat la Distanta si setati distanta la 6,35.

Selectati fata de capat a ultimului cilindru creat. IRONCAD va afisa o previzualizare si tesirea.
Acceptati tesirea fie apasand tasta Return, fie facand clic pe bifa verde din partea stanga
sus a browserului de proprietati de comanda.

4. Adaugati o legatura intre cilindru si baza

Rotiti vederea pentru a adauga o legatura la interfata dintre flansa si arbore. Introducand

0 metoda alternativa de a crea legaturi si tesituri, pozitionati cursorul peste muchia creata

la intersectia arborelui si a flansei. Folositi butonul stang al mouse-ului, faceti clic o data pentru
a evidentia forma la nivelul IntelliShape si a doua oara pentru a evidentia marginea in verde.
Cand marginea este evidentiata in verde, apasati butonul din dreapta al mouse-ului si selectati
Blend Edges din meniul pop-up.

Advance Options
Smooth Connected

(0] Select Edges from Face Seect,

85

size: 498 x 508

(o]
o
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Asigurati-va ca Tipul tesiturii este setat la Constant, setati raza la 6,35 (IRONCAD isi aminteste
valoarea utilizata anterior pentru raza, asa ca nu ar trebui sa fie necesara nicio actiune).
IRONCAD afiseaza o previzualizare a tesiturii, apasati tasta Return sau selectati bifa verde.

Nota: o tesitura este uneori denumita ,filet” sau ,rotund”. In plus, facand clic pe o fata,
rezultand toate marginile sa fie evidentiate in verde si apoi selectarea comenzilor
de filet sau tesire, IRONCAD va incerca sa puna o tesitura pe fiecare margine evidentiata.

5. Redenumiti Crankshaft (arborele cotit) si salvati

In cele din urma, redenumiti piesa in Crankshaft (Arbore cotit), extrudarea in Flange( Flansd)
si cei doi cilindri in Shaf( Arbore) si Flywheel Boss (Conducatorul volantului) si salvati scena.

TR Y= [l BF EEee———

°
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4.10.3 Crearea bratului manivele
Un brat cotit este necesar pentru a finaliza designul pentru a fi montat
la capatul arborelui cotit.

1. Creati o parte de extrudare
Fara nimic selectat, fie apasati tasta S si selectati Extrudare, fie faceti clic

pe pictograma Extrudare din fila Functie din bara Windows.

IRONCAD va afisa Browser-ul proprietatilor

comenzilor. Faceti clic pe Selected Profiles: -
.Creati o noua parte autonoma”. ﬂﬁﬁd

] 2D Shape
2. Selectati Forma 2D noua 2} | On X-Y Plane
Inainte de a selecta ceva in scen3, [ OnV-ZPlane .
extindeti pictograma din panoul Profiluri _Efz st }

selectate (mai jos) si selectati Forma 2D.

General Options:
Behavior Options o

3. Asezati schita intr-un punct

Browserul de proprietati de comanda va prezenta acum o serie de optiuni

pentru a plasa schita. Selectati ,Punct” si indicati punctul central al capatului arborelui.

et M

5 Draft Face:
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Create a 2D Shape by setting the
parameters to define the location
2D Sketch Placement Type  *

@ Point

© 3-Point

© Parallel to Face at Point

IRONCAD va roti vizualizarea si va prezenta planul de schita acum familiar.
Ar trebui sa arate ceva ca imaginea urmatoare.
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4. Constrangerea propiectului la geometria existenta

Fie apasati tasta ,S" si selectati Project Constraint, fie faceti clic pe instrumentul Project
Constraint din panoul Desen al filei Schita. Selectati fata de capat a arborelui.
IRONCAD va proiecta un cerc pe planul de schita si va constrange cercul proiectat
inapoi la diametrul arborelui. Orice modificare a arborelui va duce la schimbarea
diametrului cercului. Cercul va fi desenat cu verde, indicand faptul ca este constrans.

5. lesiti din Instrumentul de constrangere a proiectului

Dupa proiectarea marginii, opriti instrumentul de proiectie facand

clic pe el sau apasati o data tasta Esc.

6. Transformati proiectia intr-un element de constructie

Mariti pentru a maximiza vizualizarea cercului de pe ecran. Faceti clic dreapta pe cerc si selectati

,2Use Outline for Construction Only(Utilizati conturul numai pentru constructie)”. IRONCAD va
schimba cercul intr-o linie subtire albastru inchis si nu va include acest element in profilul finit.

Display Grid
Mejor X(mm) [25.400
Mejor V(mm) [25.400

Minor X(mrm) 6350
Minor ¥(mrm) (6350 = Cyinder  HCyind
ut

[ Snapto Grid

Snap to Construction Geome. Copy ©
Hide Edited Inellishape Paste

= " i H Elipse

O Hide Edited Part Delete
Hide Al

8 Display All I select Outline

Use Gutllnaf%(nnstmmon Only.

Create

@=lany

7. Mutarea curburilor (Offset Curves)

Cu cercul evidentiat, apasati tasta S si extindeti pictograma Mutare
curburilor si selectati Offset Curves.

rmoe : =
£ %0l a a i
[P ok :
‘ . = Mumber of copies: k
I
2] Show Endpoint Dimension Copy constraints to offset
W
gearmetny
[ Offzet constraint
- [] Bidirectional
o deg (B X~ b ) = o~ 2D ey <

IRONCAD va afisa caseta de dialog Offset Curves. Setati distanta la 0,25.

(]
®
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Faceti clic pe Previzualizare. Daca IRONCAD deseneaza noua geometrie in interiorul cercului
selectat, faceti clic pe Flip direction (schimbarea directiei). Deoarece distanta care este com-
pensata este foarte mica, introduceti o valoare precum 5, verificati partea offset si apoi setati
valoarea inapoi la 0,25. Asigurati-va ca Copiati constrangerile pentru a compensa geometria si
Constrangerea de compensare sunt ambele bifate si completati decalajul facand clic pe OK.

IRONCAD va produce un cerc care este cu 0,25 mm mai mare in raza decat arborele.

Prin aplicarea constrangerilor Copiere si a constrangerii Offset, orice modificare a diametrului
arborelui va fi reflectata de aceasta caracteristica. Pe scurt, am definit potrivirea dintre arbore
si alezajul manivelei. De asemenea, observati ca geometria offset este setata la geometrie reala
si nu la constructie. Noile curbe sunt setate sa fie curbe reale, chiar daca sunt generate din
elemente de constructie. Pentru a crea curbe de constructie in mod implicit, acesta poate

fi activat in panoul de proprietati IRONCAD sub un element etichetat ,Use as Construction
(Utilizare ca constructie)”.

8. Creati cercuri suplimentare

Acum utilizati instrumentul Circle Center Radius pentru

a crea inca trei cercuri, asa cum se arata, pentru un total de doua
perechi de cercuri concentrice.

S e
= Sketch
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X:84765 Y -21226 Z:0000  Unitssmm, deg (B, Q- G - ) - o - 61T |- Any - |Defoult - |talesh

4.10.4 Crearea liniilor tangente

Pentru a finaliza manivela, cele doua cercuri exterioare trebuie conectate cu linii tangente si
apoi taiati portiuni ale cercurilor pentru a forma un singur profil inchis cu doua gauri.

1. Creati o linie tangenta

Deplasati cursorul de-a lungul marginii de sus a cercului exterior din dreapta.

IRONCAD va plasa un X galben pe cercul in care este atins cercul si va desena un punct
verde pe cerc pe masura ce cursorul urmareste in jurul cercului. Faceti clic pe butonul
stang al mouse-ului si trageti cursorul peste si spre cercul exterior din partea stanga.

IRONCAD va oferi feedback cu privire la unghiul si pozitia liniei. Atingeti cercul din stanga

cu cursorul si linia va cadea pe cerc si va urmari in jurul cercului pe masura ce cursorul

se va misca de-a lungul curbei. Pe masura ce cursorul se apropie de punctul tangent,
IRONCAD va fixa linia in punctul tangent, schimband punctul verde de urmarire intr-un punct
verde mare si va desena un mic simbol albastru care indica faptul ca aveti o tangenta.

(<]
b
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/Tangent symbol
¥

=

Repetati procesul pentru linia tangenta inferioara. Apasati tasta Esc pentru a anula operatia.

IRONCAD va avea acum 4 cercuri albe, doua linii si 4 puncte rosii (punctele rosii care arata sfar-
situl liniilor nu sunt conectate la nicio alta geometrie).

ine () Cer £
EZV Tangent |- /" By Three Points = X% Formulz [ Construction 2 Linear Pattern = |- Split
[T Rectangle = @ Ellipse - = Point (]Fillet -

Drawing

lessage
Select the start and end point of
the line or enter the input
coordinates for the start and end.

[] Use as Construction

[ Lock Horizontal/Vertical Drag
[] Show Curve Dimensions
Show Endpeint Dimension
[ Reverse Curve Dimension Dir...

- |Default

2. Taiati(Trim) geometria in exces

Selectati instrumentul Trim din panoul Modificare si selectati portiunea
cercului dintre cele 2 linii tangente. Punctele rosii ar trebui sa dispara, indicand
ca geometria este un set de curbe bine conectate.

4.10.5 Crearea de constrangeri de tangenta si concentric

Ca si in cazul Flywheel, ar fi bine sa finalizati intentia de proiectare
prin constrangerea completa a schitei 2D.

1. Blocati indicatorii de profil existenti sau adaugati constrangeri noi

Daca puteti vedea pictogramele albastre de tangenta, faceti clic dreapta pe fiecare dintre

ele si selectati ,Blocare”. Daca nu puteti vedea pictogramele de tangenta, selectati instrumentul
.1angent” din panoul de constrangeri. Adaugati constrangerea tangentei facand clic pe arc

si apoi pe linie. Acest lucru trebuie repetat pentru fiecare conexiune de linie/arc. IRONCAD

va afisa apoi un simbol rosu de tangenta la fiecare jonctiune.

(*]
o
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v/ .2 Polyline (%) Center Radius =/ - Move Curves ~ ¥ Extend
¢~ Tangent = /"By Three Points * X% Formuls [ Construction ear Pattem * |- Split
[TRectangle = CG»Ellipse - = Point ¢ Fillet ~ N Trim

Drawing | Modify

=
3
E
=
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2. Creati constrangeri concentrice
Cercul interior din stanga este restrans la arbore si nu trebuie sa fie blocat.

Selectati instrumentul Constrangeri concentrice si selectati cercul interior din stanga si arcul
exterior asociat acestuia. Apoi repetati aceasta actiune pentru perechea cu mana dreapta.

3. Adaugati dimensiuni

Folosind instrumentul Smart Dimension, adaugati o dimensiune pentru arcul exterior din stan-
ga si cate una pentru arcul exterior din dreapta si cercul interior (faceti clic o data pentru a selec-
ta cercul sau arcul si inca o data pentru a specifica locatia dimensiunii).

IRONCAD va schimba arcul exterior din stanga in verde pentru a semnifica ca este complet
constrans.

[ g ]
o | -2 Beine () Center Radi 1~/ BSpline ~ ¢ Project Constraint + | %5 Move Curves
£~ Tangent ~ /" By Three Points » ¥ Formuls [ Construction I8 Linear Pattern - _|_ Split
[TRectangle = > Ellipse ~ = Paint {Fillet X Trim

Drawing Modify

Jesno.g Boeizo [F3)

3=l Any - |Defautt  ~ jalluzi

Cu instrumentul Smart Dimension, cotati distanta orizontala dintre cele doua cercuri interioare.
Faceti clic pe un cerc, apoi pe celalalt cerc si apoi faceti clic pentru a localiza dimensiunea.
Adaugati o alta dimensiune intre centrele cercului, dar de data aceasta aliniati-o pe verticala si

(-]
(]
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asigurati-va ca este setata la 0.0. Daca cele doua cercuri sunt pe aceeasi axa orizontala,
al treilea punct pentru dimensiune ar fi pe axa respectiva si IRONCAD va crea dimensiunea
chiar daca valoarea acesteia este zero.

In acest moment, toatd geometria, cu exceptia cercului legat de diametrul arborelui,
ar trebui sa devina verde, aratand ca schita este complet constransa.

Adaugati o dimensiune finala cercului alb. IRONCAD va raporta o problema cu o potentiala
eroare din cauza constrangerii excesive a profilului. Selectati optiunea care permite

ca dimensiunea sa fie plasata ca dimensiune de referinta. Acesta va fi colorat in albastru
pentru a-l diferentia de dimensiunile definitorii care sunt rosii.

V - 5
£~ Tangent ~ /" By Three Paints - 3% Formula
T Rectangle - > Ellipse ~ = Point

will cause the profile to b come over defined or
it to add the dimension 3¢ unlocked?

- [Defaut - [l

Acum editati fiecare dimensiune pentru a atinge valorile afisate.
A. Raza arcului mare stanga = 50,8

B. Distanta de la centru la centru = 76,2

C. Raza arcului drept = 38,1

D. Raza Cercului dreapt = 19,1

@ CHZIEHE v e
S : St et

4. Finalizati schita
Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Zakoncz Rysunek w celu zakonczenia szkicu.
Faceti clic dreapta si selectati Finish Drawing (Finalizare desen)pentru a finaliza schita.

]
N

www.ironcad.ro



% IRONCAD

5. Finalizati extrudarea
IRONCAD va afisa o previzualizare a manivelei in pozitie. In panoul Direction 1, faceti clic pe ca-
seta de selectare Flip Direction si setati adancimea de extrudare la 25,4.

Properties

to use in the feature creation

Then use the settings below to
define the feature definition.

Selected Profiles:

By

1 2D Profilesd

Draft Inward ;
DraftValue  [0.000(deg) I
Direction 1 -
[ Flip Direction

Direction 1 Dep... Extrusion: |

Direction 2 =

Cyinder  HCylnder

¥

Elipse HElipse

!

General Options:

[ Generate as Surface
(© Add material

() Remove material

Behavior Options

Apasati tasta Return o data pentru a accepta modificarile la continutul
panoului si a doua oara pentru a finaliza operatia.

6. Redenumiti piesa si Salvati
Schimbati numele piesei in Crank Arm si salvati scena!

4.11 Constrangeri parametrice cu expresii

Mai devreme in aceasta sectiune a fost introdusa utilizarea relatiilor parametrice.
Aceasta sectiune va extinde aceste cunostinte.

4.11.1 Controlati parametri bratului manivelei

In continuare, vom adauga parametri cu expresii pentru a controla bratul
manivelei la dimensiunea parametrica atunci cand editam valorile.

1. Accesati tabelul de parametri in afara unui mod de editare

In browserul scenei, extindeti Bretul manivelei (Crank Arm) facand clic pe ,+" de langd numele
piesei. Sub aceasta parte va fi o caracteristica ,Extrudel”. Extindeti si aceasta caracteristica
pentru a afisa sectiunea transversala utilizata pentru definirea piesei. Faceti clic dreapta

pe Sectiune transversala si selectati Parametri.

IRONCAD va afisa tabelul de parametri pentru sectiunea transversald. Parametrii vor fi probabil *©®
recunoscuti pentru aceasta parte, cu toate acestea, intr-o parte mai mare, numele parametrilor
implicite nu vor insemna prea mult. Faceti clic pe OK pentru a inchide tabelul cu parametri.

2. A ccesati tabelul de parametri din schita
Faceti clic dreapta pe sectiunea transversala din browserul scenei si de data aceasta
selectati Editati. IRONCAD va afisa schita definitorie.
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Faceti clic dreapta pe planul de schita si selectati Parametri din meniul derulant. IRONCAD
va modifica valorile dimensiunilor pentru a se potrivi cu codurile parametrilor enumerate
in tabel (daca nu pozitionati cursorul peste una dintre dimensiuni — IRONCAD va actualiza
vizualizarea).

Editati cateva dintre numele parametrilor pentru a deveni semnificative, de exemplu ,Throw
(modelare)” pentru distanta dintre gauri, ,Alezajul manivelei” pentru alezajul principal (dimensi-
unea de referintd) si ,Alezajul mic” pentru alezajul mic din partea dreapta (IRONCAD nu permite
spatii, sau caractere non-alfanumerice in nume). Observati ca spatiul liber stabilit la inceputul
fazei de proiectare a bratului manivela este in lista de parametri.

| Parsmster Table © §
seordthen o g
Cunend Cot ool
I P P ey T Preme charge lII
T

Introduceti ,Smallbore+10mMm” in caseta de expresie pentru raza arcului exterior din dreapta.
Este esential s& spuneti IRONCAD care sunt unitatile cu valoarea. In caseta de expresie pentru
~Throw (modelare)”, introduceti Smallbore*5 si in caseta de expresie pentru raza de capat mare,
introduceti Crankbore+17,5 mm.

Valorile dimensiunilor dependente sunt acum calculate corect. Ele sunt, de asemenea, evidenti-
ate intr-o culoare diferita de dimensiunile rosii (independente). Faceti clic pe OK pentru a aplica
modificarile si apoi faceti clic pe bifa Finish.

ell Part [} Stretch Part/Assembly @ Trim
er
o @ Boolean Ok Delete Body [3] Emboss

& (Jf HeoltCirce
& Crankshaft

88 Cameras
5K Lights

|

3. Modificati o dimensiune pentru a vedea actualizarea parametrilor
Selectati cilindrul care formeaza arborele principal al manivelei si modificati-i diametrul la 65.

(=]
o
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@ shell Part [ Stretch Part/Assembly Q2 Trim

d Cham
:"ES ’EZ;"E:' @cooean O Delete Body [3) Emboss

Epsein - & Thread

Pattern.
Festure O

| scene

N Cr\Documents and Settings\Admini

@ J» Global Coordinate System

& Fiyuheel

% Spin Profile

@ {J Bore

@ (T HBolt Circle

& crankshaft

(I Flange

= (1 shaft|

@ (I Flywheel Boss
) Chamfers
{9 Blend7

& crank Arm

= (Il Extruce

- fi# cross-section -
& cameras

@ ¥ Lights

Cylinder H Cyfinder

vy ©
y @

Paly H Pk
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Bratul manivelei se schimba intr-un mod previzibil in functie de diametrul arborelui.
Am putea merge mai departe si sa introducem o serie intreaga de expresii pentru
a ne asigura ca manivela are intotdeauna dimensiunea potrivita pentru diametrul arborelui.

4. Caracteristicile tesiturilor bratului manivelei

Pentru a finaliza manivela, vom adauga tesituri la marginile exterioare
de pe fata frontala si pe cea din spate intr-o singura operatie.

Din fila Caracteristica, selectati instrumentul Blend Edges. Asigurati-va ca
Smooth Connected este bifat in panoul Optiuni avansate din panoul de proprietati

IRONCAD si setati Raza la 6,35 mm.

Selectati una dintre marginile de pe fata frontala a manivelei.

s

eatur

F

el Part B Stretch Part/Assembly @ Trim
oolean B Delete Body B Emboss

Properties
v Kl&l®

Blend Feature
Select the desired blend type,
parameters, and then select the
edges and faces to define the
blend.

Blend Type
&) Constant
(O Two Points
O Varizble
) Constant Face Blend
©) Holdlines
© Full Round v e
Parameters - Cyinder  H Cyiinder
[Crank AmiEdgd
Geometry ‘
Elipse HElipse
Radus (‘, @

Advance Options
Smocth Connected

Paly HPal

Sh

Shetm
S i) “UdllFace/Edgerve - [Defaut  |uallesi

Si apoi una dintre marginile vizibile de pe fata din spate a manivelei.

Apoi faceti clic pe pictograma de finalizare din partea de sus a browserului de proprietati de

comanda.

°
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5. Adaugati alama ca material
Deschideti catalogul Surfaces si trageti cu mouseul materialul pe manivela.

6. Intoarceti extrudarea
Tnainte de a termina piesa, aliniati bratul cotit cu partea de capat a arborelui cotit. Selectati bra-
tul manivelei la nivelul IntelliShape. Faceti clic dreapta si selectati Flip Extrude Direction.

[ shen Part [ Stretch Part/assembly @y Trim
Blend Chamf
&) Sweep - & Thicken gj;es *E:;"E:' (@ Boolean Bl Delete Body [ Emboss

Reference | Feature

Copy Body
{b Mirror Feature

Pattern
Feature

\pocuments and Settingsiadmini|
J Global Coordinate System
= & Flywheel e
¥ Soin Frofie 19 el
i (T Bore Dull Silver Mirror
@ {Jf HBolt Circle
=@ Crankshaft s ) @
& {Jf Flange Fia’y -~
w{Jf Fiynheel Boss Shiny Silver  Shiny Brass
@) chamfers
(P shaft P =
& W
=& crankam Obsidian Copper
& (P Extrude1
B@ Cross-Section - s e
* {3 Blend2 3 g
- B8 Cameras ;‘h‘: 4 o
ubber  Orange Plastic
& % Lights &
Al Pl
o
Gold porcelain
s o
hiew 2 on

vsha|

Viewsize 498 508 Units o, deg (3L Q= (F - B0 <o <& D llany - Defeutt -l

7. Salvati scena

4.12 Crearea unui ansamblu

Scena in desfasurare este de fapt un ansamblu de cateva componente. Daca aceasta facea
parte dintr-un proiect mai mare, poate fi necesara structurarea proiectului ca o serie de compo-
nente si ansambluri pentru a reflecta structura reald a constructiei. In aceasta sectiune piesele
proiectate pana acum vor fi combinate intr-un nou ansamblu.

4.12.1 Realizarea unui ansamblu din componente existente

Realizarea unui ansamblu din componente existente este o actiune simpla
de selectare si grupare in IRONCAD.

1. Deselectati Totul
Asigurati-va ca totul din scena este deselectat facand clic pe fundalul scenei.

2. Selectati Toate cele trei parti

Selectati toate cele trei parti simultan facand clic pe o parte, apoi facand
Shift-clic pe celelalte doua sau facand clic in fundal si apasand Ctrl A.
Toate trei partile trebuie evidentiate cu margini de culoare cyan.
Alternativ, puteti selecta partile din Scene Browser.

3. Faceti clic pe Asamblare
Faceti clic pe fila Asamblare si selectati instrumentul Asamblare.
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4. Redenumiti ansamblul
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Daca Scene Browser nu este deschis, deschideti-| pentru a vizualiza ansamblul nou creat. Rede-

numiti ansamblul in Ansamblu arbore cotit (Crankshaft Assembly).

Feature Sketch

®: Bo

Assem Assemble

‘gnhnk (External)
ave As Part/Assembly... Ea Export Part
'E Save All As External Assembly Tree Exporter

=

Create
Part

Open
Part/Assembly

Create an assembly from the
selected parts and assemblies.
X

Operations

Scene

3 C:\Documents and Settings\Admini Green Glass  Dull Brass
- J+ Global Coordinate System

=" Crankshaft Assembly = e":
- Flywheel r pay
& Crankshaft Dull Sitver Mirror
E‘ Crank Arm
&y cameras = J__ Zainl
- ¥ Lights Vi .
shiny Silver  Shiny Brass
,rg_ /g_ )
Obsidian Copper
5 &

Rubber Orange Plastic

4.13 TriBall si legatura intre componente

Designul va fi completat prin adaugarea de dinti simpli ai angrenajului la componenta Flywheel
prin introducerea a doua concepte puternice — legaturile intre componente si formele Triball.

TriBall este unic pentru IRONCAD. Ofera instrumente de pozitionare, rotatie si copiere pentru

toate aspectele designului IRONCAD.

4.13.1 Utilizarea TriBall pentru a crea forme legate

Aceasta sectiune va folosi TriBall pentru a crea dinti de roata din IntelliShapes conectate.

1. Ascundeti componentele neselectate

Selectati volantul astfel incat marginile acestuia sa fie evidentiate cyan.
Faceti clic dreapta si selectati Ascundere neselectate din meniul pop-up rezultat.
IRONCAD va elimina celelalte componente de pe ecran pentru a reduce confuzia.
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2
. B save Part/Assembly W Unlink (External) IE‘
[ Save As Part/Assembly... (54 Export Part p
0 itioni
o ¥ Save All As External Assembly Trce Exportcr [RECR
GreenGlass  Dull Brass ]
5 4 -
& i g P -
A 2 Dull Silver Mirrar
& J Zatinl
- .g

Shiny Slver  Shiny Brass

8 &

= Obsidian Copper
daled Vg.
Rubber  Orange Plastic
P Zabl
. p :
Gold Porcelain
/!_ '/g_
Shinw Rina Shinw Graan M
Surfaces
B = [ . ~Ipetaut - [z

2. Copiati o forma existenta folosind TriBall
Selectati IntelliShape care defineste alezajul volantului si activati TriBall fie selectand
pictograma TriBall din bara de instrumente cu acces rapid, fie apasand F10.

Faceti clic dreapta pe unul dintre manerele rosii ale TriBall-ului care ruleaza in plan cu volantul
(@asa cum se arata in imaginea urmatoare. Culoarea volantului a fost schimbata in aceasta ima-
gine pentru a arata clar TriBall) si trageti orificiul catre marginea exterioara a Volanul si eliberati

butonul mouse-ului.

Move Here
Copy Here
Link Here

Create Linear Pattern

Cancel

IRONCAD va afisa un meniu pop-up. Selectati Copiere aici si In caseta de introducere a datelor,
introduceti 1 pentru Numar si 120 pentru Distanta si faceti clic pe OK.

W
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In browserul scenei, schimbati numele formei ,Bore” copiate in ,Tooth".

4. Modificati lungimea si adancimea
Schimbati diametrul la 10 mm si trageti lungimea prin piesa.

[t Extrude ~ & Loft -
@spin - & Thread
&5 Sweep - P Thicken

Feature

(&5 Deaft Faces 555

@ shei Part [ Stretch Part/Assembly Gy Trim
B Delete Body
Moty [ Transtorm |

5 5cale Body
5 ﬁD 8 Copy Body
[SiEmboss | rooe ™ d Mimor Feature ~

Blend Chamfer
Edges Edges @ Bociean

S Drilldown: Intellishape |7 Defautt

3 C:\Documents and Settings\Admini
- J» Global Coordinate System
= @ Crankshaft Assembly

& crank Am
& cameras
8= Lights

Cylinder H Cylinder
Elipse H Ellipse

vy @
[ . = Paly HPaly

Drilldown: Int = |

5. Relocati TriBall

Cu ,Dintele” selectat, activati TriBall apasand F10. IRONCAD va afisa TriBall pe ancora caracteris-
ticii. Cu toate acestea, dintele trebuie rotit in jurul centrului volantului. Cu TriBall activ, apasati

pe bara de spatiu de pe tastatura. TriBall-ul se va schimba de la cyan la alb, indicand ca modul
s-a schimbat de la ,manipulati elementul” (sau Mutati forma si ancora) la ,manipulati TriBall-ul”
(sau Pozitionati doar TriBall-ul). Faceti clic dreapta pe punctul rosu central al TriBall si selectati
.10 Center point” din meniul pop-up rezultat. Indicati marginea orificiului central.

@spin~ & Thread ] Shelt Part  [Bl} Stretch Pari/Assembly @ Trim
: Blend Chamfer
&g Sweep - o Thicken Fides Egee @coolean Ok Delete Body
|

Pattern
[Blemboss | £l e O Min

3 C:\Documents and Settings\Admini

@t Global Coordinate System

= T Crankshaft Assembly
=& Flywheel

9 Soin Profile

{71 H Bolt Circie

@ [ Bore

(1 foat|

@ crankshaft

& crank arm

B cameras

S5, Lights

Cyinder  HCylinder
Elipse HElipse
Poly HPaly

1D -1l prindown:

[

Cu TriBall in centrul volantului, apasati bara de spatiu pentru a schimba

modul TriBall inapoi la ,manipulati un articol”.
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6. Creati modelul radial

Faceti clic pe manerul rosu care reiese din centrul gaurii (dupa cum se arata). Axa se va schimba
in galben si va fi desenata complet prin TriBall.

Pozitionarea cursorului in interiorul cercului exterior TriBall va duce la schimbarea cursorului
intr-o ,mMana care apuca cu o sageata care se roteste in jurul incheieturii sale"Tinand cursorul in
limita TriBall, faceti clic si mentineti apasata tasta dreapta a mouse-ului si trageti mouse-ul la o
distanta mica. IRONCAD va roti dintele in jurul axei centrale a volantului pe masura ce cursorul
se misca.

Eliberarea butonului mouse-ului va duce la afisarea unui meniu pop-up. Selectati
,Create Radial Pattern” si introduceti 24 pentru Numar si 15 pentru Unghi.

IRONCAD va crea 23 de copii legate ale dintelui original. Schimbarea oricareia ar duce la modifi-
carea celorlalte copii legate. Fiecare caracteristica a dintelui afisata in browserul scenei va avea
0 sageata verde pe pictograma sa care arata caracteristica care trebuie conectata (aceeasi noti-
ficare este folosita pentru piesele, ansamblurile conectate etc.). Pe masura ce IRONCAD a creat
acest set de caracteristici ca model, caracteristicile sunt grupate sub o intrare numita Model
care poate fi redenumita ca orice alta caracteristica. Pentru a modifica valorile modelului, faceti
clic pe numele modelului. IRONCAD va evidentia valorile primare in verde stralucitor pe model.
Facand clic dreapta si selectand Editare, se vor dezvalui setarile editabile ale modelului.
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4.14 Adaugarea inteligenta folosind parametri

La crearea profilului 2D mai devreme in aceasta sectiune, Smart Dimensions au fost folosite
pentru a rationaliza geometria si pentru a adauga relatii intre diferitele elemente ale schitei.
Dimensiunile inteligente sunt denumite si parametri. Folosind comanda Radial Pattern pentru
a crea profilul angrenajului, IRONCAD genereaza si intrarea necesara pentru model ca un set de
parametri. Parametrii sunt gestionati sau detinuti in functie de partea arborelui model in care
au fost creati. De exemplu: pentru sectiunea transversala 2D originald, parametrii sunt listati in
tabelul de parametri ca fiind detinut de Profil, iar cei pentru model sunt detinut de Pattern, asa
cum se arata in continuare:

irameter Table X}
Selected Shape: Scene
Current Cell
Apply
] Shaw all parameters below selected shape. Praview change
W cpocuments al[ | Path [ Owner | Parameter | Expression Value Units Comments
L Global Coor( [[] |Shape&1\ShapeSg\Shape \S [Profile | p01_1 0.250000 | Milimeters |
% " Crankshaft || [] | 3haps6T\ShapeSaiShapetis [Frofie | pR2 (Crankbore + 17.5 mm) |48.750000 | Milimeters
[] shapes1\ShapesgiShapel\s |Profile | Smalbore 19100000 | Milimeters
[[]|ShapestiShapesaiShapetis |Profile | pR4 (Smallbore + 10 mmj | 29.100000 | Milimeters. Add Param
[ ShapesiiShapesishapelis |Profie | Throw (Smallbore * 5} 95.500000 | Miimeters.
D Shape81\ShapeS8\Shape!\S |Profile | pDE 0.000000 Milimeters
[] Shapes1\ShapeS8iShapeis |Frofie | Crankbore 32250000 | Milimeters
[]|Shape1\Shapes2iShapet\s |Profie | p01_2 25.400000 | Millmeters. Sarent
[ Shapesi\ShapeEziShape\s |Profiie | pD2 12700000 | Milimeters
[] shapes1\Shapeszishapel\s |Profile | p03 £3.500000 | Milimeters. Sham Chesked
[[]|ShapeB1\Shapesashapenis |Profile  |paAS 135.000000 |Degrees
[ Shapee1\ShapeSziShapetis |Frofie | p0T 25.400000 | Milimeters. Pkt
[]|Shane&1\ShapesaShape!\s |Profie |09 0.000000 | Milimeters
[ Shapes1\ShapeSziShapetis |Profie | Rim 120.000000 | Milimeters Updats Excel
[] shapest\ShapesziShapel\s |Profile | p014 18713886 |Milimeters
[ Shapes1\ShapesziShape407 |Pattern | Number 24000000 | Scalar
[ Shapes1\Shapes2\Shape407 |Patern | Angle 15.000000 |Degrees
D Shape81\ShapeS2\Shape407 |Pattern | Radius 120.000000 | Milimeters:
(@l £3) £ @l
Note: Expression evaluations are in meters/adians/kilogiams, %

enter using desired units, e.g. [ [D'1+8mm + Jin) * sin[ 30deg )

L;

Ellipse H Elipse

vy &

Poly HPoly

EMY Advshops  Sheetmil

Unul dintre motivele principale pentru aceasta, este simplificarea procesului de editare si gesti-
onare a parametrilor atat la nivelul initial, cat si la nivelurile ulterioare, cum ar fi cu Design Varia-
tions — modul IRONCAD de a construi familii de piese.

Parametrii pot fi adaugati pentru a ajuta la structura si pentru a urma intentia de proiectare

a piesei. De exemplu: legarea diametrului exterior al volantului de un anumit tip de curea de
transmisie. Tn exemplul urmator, volantul va fi proiectat pentru a se potrivi cu o cerinta specifica
a curelei dintate (adica dimensiunea dintelui si distanta liniara dintre dinti). Din aceste doua va-
lori si numarul de dinti necesari volantului, IRONCAD va reconstrui geometria volantului si orice
alta componenta care face referire la volanta.

4141 Format tabel parametri

Tabelul cu parametri este aranjat intr-un mod similar cu o foaie de calcul (adica un numar de
randuri si coloane). Randurile care reflecta continutul fiecarui parametru si coloanele care contin
date specifice (cum ar fi numele parametrului, valoarea parametrului etc.). e
Unul dintre cele mai semnificative puncte de retinut este tabelul de parametri care evalueaza
toate expresiile In unitati ,sistem” (de exemplu: metri, radiani si kilograme). Scopul acestui ghid
Nnu este de a parcurge metodele si exemple complexe de matematica care poate fi efectuata.
Tn aceste scopuri, va fi utilizatd o abordare mult mai simplificatd, una care poate fi folosita ca o
pozitie de rezerva pentru a ajuta la rezolvarea scenariilor complexe.
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Elementele de baza ale formulei de stabilire a razei jantei definite anterior sunt:
Rim = circumferinta jantei/2 x PI (defineste raza jantei) circumferinta jantei = Numar x distanta
pasului (defineste circumferinta jantei)

distanta pasului = lungimea+ 2 x dinte (defineste pasul liniar al unui dinte complet)

Destul de simplu: marginea este raza circumferintei creata de numarul de dinti inmultit cu pasul
dintilor. Variabilele se descompun astfel:

Rim - parametrul setat mai devreme in sectiunea 2D

Number - acesta este un parametru stabilit de functia TriBall Pattern
Toothrad - raza cercului care defineste dintele

Land - distanta pasului dintre fiecare dinte

Pe langa variabilele primare definite de utilizator pentru a simplifica expresiile, trebuie create
urmatoarele variabile:

PI() — valoarea lui [
Radnumber - valoarea reald a unui radian

4.14.2 Adaugarea controlului formei dintilor

Pentru a seta dimensiunea dintelui astfel incat sa poata
fi utilizat In expresie, vom edita sectiunea transversala.

1. Editati sectiunea transversala
Faceti clic dreapta pe una dintre intrarile dintilor
din browserul scenei si selectati Editati sectiunea transversala.

2. Blocati axa
Cu sectiunea afisata pe ecran, faceti clic dreapta pe originea X-Y si selectati Lock (Blocare).

3. Adaugati o dimensiune

Apoi adaugati o dimensiune inteligenta la cerc.
Tn acest moment, cercul ar trebui sa fie

colorat in verde cu o dimensiune rosie care indica
o raza de 5 mm, asa cum se arata in continuare.

4. Acceptati modificarile

Maorxmm [50__]
Acceptati modificarile fdcand clic dreapta e e—— 4
si selectand Terminare desen sau faceti clic 7 ©
pe bifa verde din meniul principal. o

@ Display Al

IRONCAD va crea o intrare in tabelul de parametri
care reflecta adaugarea dimensiunii radiale de 5 mm.

N
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5. Accesati Parametrii

Faceti clic dreapta oriunde in scena si selectati Parametri. IRONCAD va afisa tabelul cu parame-
tri. Asigurati-va ca este bifat Afisare toti parametrii (Show all parameters) sub forma selectata.
In browserul de scene afisat de tabelul de parametri, asigurati-va ca este selectat Ansamblul
arborelui cotit. In imaginea urmatoare, noul parametru poate fi vazut ca pRI. ,pR1” poate

fi identificat dupa valoarea sa (5,00000 milimetri) si are o identitate unica in coloana Cale.

Geected Shape Crankshah Asiontly | ——
e ]
] S ol pararveter ko ceiected thaoe: [] Prrvimew charge
o — Fain Ganer [Facamaier | Expresaion Commar
e Ja ciobal Coore [[7] SrmpetisamrErapn!  Profe (2 Cramimene = 17 § mmy 4 TGN
14 | = S - ] = severstapersragn 2 [he ]
[ 5 A Prywies |L] SPace853a0aviStagel o
f B oo | mmoracarsraon AddFum | |
B o || FacestStacat Shacat o
s |- [ st Fasam |
- Famert
Wipsite Kl

= A000000000.

£ »

Hate: Eguaniuon evslasions we
wrtan o desend unts 0

mate sk g,
(17 flen ] * i Mg |

4.14.3 Adaugarea parametrilor definiti de utilizator

Acum, in parcurgerea scenei tabelului de parametri, selectati componenta Flywheel. IRONCAD
va reduce lista din tabelul de parametri la acele intrari create la definirea profilului.

Dupa cum sa mentionat anterior, o serie de variabile trebuie definite pentru a ajuta la construi-
rea formulelor simple care sa fie utilizate pentru a crea intentia de proiectare a volantului.

1. Adaugati un parametru

Cu componenta volanta evidentiat3, selectati ,Adaugati parametri”. In caseta de dialog rezul-
tata, introduceti PI2 in caseta Nume parametru, in caseta Valoare parametru introduceti PI() si
setati Tipul valorii la Scalar (adica o valoare fara unitate).

a

Add Parameter

| - Parameter Type
‘elow selected shape. Previewchi | UserDefined [+
Path
SnapeI2nShapel
1

i

R RRRRRR

Apply

Help

Add Param

i2a |

Delete Param

— = Shon Checked |~
15000000 | Degrees I
[120.000000 | ilmeters I

Purge Invalid

UpdateExcel | |

Facand clic pe OK, datele introduse vor fi inserate in tabelul cu parametri.

2. Adaugati parametri suplimentari
Apoi adaugati urmatorii parametri in acelasi mod:
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Nume — numar rad, Valoarea parametrului = O si Tipul valorii la scalar. Aceasta variabila stabileste
o valoare reala pentru un radian.

— o
Selerted Shape: Fhuheel
Current Celt

ook
Show all parameters below selected shape. Preview change
e e e e
@ s Global Coordinaf |[] Part 3 3141583 [Scal | w
& % Crankshaft As |[] Part P [ze15s3 ’
& & B (|00 Part rachumber | (160 /i) s7zesTs0 Al
1 gmnmﬂ ]| Shapezzzish profie w1 “[S.000000 it Add Param
B croinem || ShsteT e iomber 24000000
’’’’’ [][Shapee07 _|patiern | Angie [ 15000000 Deele Param
[][Shepce07 [Pattern |Radus 120000000 |
[] | Shape\Shap Profie oD “|25.200000 L
[]|ShapetiShap Profie _|pDZ 12700000 3
[ |Shapetishap Profie |pD3 53500000 T
[ ShspetiShap Frofie  paS 135000000
[ Shapetisnap Profie 07 “[25.400000 ro——
[] ShapetiSnap profie 05 “[0.000000 i 7
[]|Shape\Shap Profie Rm [ 120000000 Wilimeters | _ Uitz ool M
[ Shavet\Shap Profic 01E 1671388 | Mllmeters |
(] (&)
Nate: ae ;
erter using desived unit. 2.5, (D1+8mm + 3n)* sn 30deg |}
cipse HEipse

3. Setarea expresiei

Pentru a stabili valoarea parametrului ,radnumber”, (odata creat) faceti clic stanga in coloana
Expresie de parametrul ,radnumber” si introduceti: 180/PI12 urmat de apasarea tastei Return.
IRONCAD va actualiza coloana cu valori pentru a include valoarea numerica de 1 radian, adica
57,295780.

4.14.4 Stabilirea unghiului dintre dinti

Dupa cum sa mentionat anterior, parametrii sunt evaluati in raport cu unitatile bazate pe sistem
si, prin urmare, unghiurile trebuie sa fie in termeni de radiani.Functia de model a creat automat
trei parametri - Numar, Raza si Unghi. Pentru volantul complet, Unghiul dintre fiecare dinte va

fi acelasi, prin urmare, in caseta de expresie de langa Angle, introduceti urmatoarele: (360/Nu-
mar)*numar rad

IRONCAD va evalua expresia, dar nu va modifica valoarea parametrului Angle. Pentru a testa,
faceti clic pe valoarea asociata parametrului Number si introduceti, de exemplu, 48. Pentru a
accepta aceasta valoare, faceti clic pe alta caseta de valoare sau apasati Return.

IRONCAD ar trebui sa actualizeze Angle la 7.5. In plus, reprezentarea graficd a modelului se va
modifica prin cresterea numarului de pozitii pentru cilindrul utilizat in model.

T

Sl

Curtert Cell |

Show all p

below selected shape. Previen changs

| Path  [ownerTynd Paramster | Value. Units_| Comments] Cancel
Part P2 3141593 |Scaler |

et

[P i 3142000 | Milimet Help
radnumber | (180 P2 57295780 | Scaler i
rimeircumfere| (((pR1*2) + 4 mm * Number) |672.000000 |Nilimeters | i Add Param
[oRT i 5000000 | hiimets [
w01 | 25400000 | Milimsters | i Delete Pasam | ||[#
(L |2 I jleionol . Nameces: | i
[7] | Shapet\Shap Prof [pD3 i 63500000 | Milimeters | il
[] [Shanetishap | Profie pAS i 135000000 |Degress | i
|sn plProfie [pD7 i 25400000 [wiimeters | 1 SrowCrecked] ||| |
[[] [Shepet\Shap | Profie o098 I 0000000 | Milimsters | i E
[]1shapetishap Profie i L (120000000 [Wameiors: [, i Purge Irvalid
[sh fle  [pDtd | 18713686 | Nilimeters |

[]|shaps407 | Pattern [Number i | #8.000000 | Scalar Update Excel

[]|Shape<07 |Pattern [Angle (360 / Humber) fradnumber) |7.500000 | Degrees
[[]|shape40?  [Pattern |Radius 120.000000 |Milimeters

([E2]m] (3]
Nete: Expression evaluaiions are in melers/iadians/kilograms,
enter using desiied urits. .9, (ID1+Bmm + 3

7|
=
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4.14.5 Raportarea diametrului la numarul de dinti

Diametrul exterior al jantei volantului va fi o functie de numarul de dinti si pasul acelor dinti.
Pentru simplitatea acestui exemplu, impactul ,infasurarii” pasului in jurul circumferintei va fi
ignorat, deoarece in toate sensurile practice este atat de mic. Cu toate acestea, in lumea
practica, acest lucru ar trebui rezolvat.

Circumferinta jantei volantului din acest exemplu este numarul de dinti inmultit cu pasul din-
tilor. Terenul dintre fiecare dinte va fi de 4 mm pentru acest exemplu. Prin urmare, pasul va fi
|atimea caracteristicii create de gaura cu model plus terenul (adica folosind valoarea creata mai
devreme): (pR1*2)+4

Adaugati un parametru pentru circumferinta jantei facand clic pe Add Param
si apoi introducand:

Nume — circumferinta marginii, Valoarea

parametrului = O si Tipul valorii la lungime
si faceti clic pe OK.

[Parameter Table *

x|

Selected Shape: Fiywhes!

Curient Cell:

i

o
=

Apply

»

[ c:pocuments and sef
& Jb Global Coordinate
- ) Crankshaft Ass
- &) Fiyheel
& crankshaft
@ crank Arm

[ Fatn [Owner Typd Parameter | Exprossion
Pt "

sart "

Part radnumber  [(180/PR2)
i umfere (((DR1 * 2) + 4 mm) * Number)

spei23iEh profie  pRl

apeT\Shap|Profle |pDT

apeTiShap|Profe g2 I

apeTiShap|Profle g3 2.500000

apeTiShap|Profle pAS 135.000000

apeTiShap|Profe g7 2 400000

apeTiShap|Profle g8 0.000000

apeiiShap|Profle |Rim 120.000000

apeiiShap|Profle [pD14 [

2po407 _|Pattor

2po407 |Pattom

2po407 [Paftom | Radkus

Apoi, in caseta de expresie de |langa
parametrul nou creat, introduceti:
((pRT*2)+4mm)*Numar

57295720
672.000000
5000000
125400000
12.700000

Add Param

B

Delete Param

Purge Invaid

1 | BE.
o z| |8
3

43000000
7.500000
120.000000 | Wilimeters

Updats Excel
(360 / Number) / radnumber)

e

Nu uitati sa adaugati ,mm” dupa 4 pentru
a spune lui IRONCAD ca este o adaugare :
de 4 milimetri, nu 4 metri. Expresia a fost, =
de asemenea, grupata intre paranteze pentru
a se asigura ca expresia este evaluata corect.
Tn imaginea urmatoare, parametrul
circumferintei jantei a fost evaluat la 672 mm.

Elipse

v a

Poly HPoly v

HElipse

e Advshaps  Sheetmtl

Units: mem, deg (O @ = (¢~ ) ~ o~ &7 |50 - @ =l Drilidown: P ~ [Defautt - [l

| view size: 472 478

In acest moment, circumferinta nu este legata de diametrul volantului. Tn prezent, diametrul
volantului este definit prin rotirea profilului sau in jurul unei axe. Diametrul este deci de doua ori
mai mare decat valoarea asociata cu parametrul Rim (alocat la definirea profilului). Prin urmare:
Rim = circumferinta marginii/2*[]

In caseta de expresie de 1anga parametrul Rim introduceti urmatoarele:

Circumferinta jantei/(2*PI12)

IRONCAD va actualiza valoarea referitoare la definirea Jantei si orice alt parametru legat de
parametrul Janta. In acest moment ins&, modelul are inca dintii produsi la diametrul original.
Corectati acest lucru asociind parametrul Radius cu parametrul Rim, tastand pur si simplu Rim
in panoul de expresie alaturi de parametrul Radius.

N
o
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Parameter Table

[x)

Selected Shape: Flpuheel

o
2
¥

Curert Celt  Rim
Apply
Show all parameters below selected shape. Preview change

W C:\Poamentsand|[ [ Path _[Owner Typd Parameter | Expression [ vaue Units | Comments|
J+ Global Coordinal Part P2 3.141593 | Scalar
+ % Crankshaft As Part radnumber | (180 / P2) 57.295780 | Scalar
Part rimeircumfere| (((pR1 *2) + 4 mm) * Number) |672.000000 |Milimeters

Shape323iSh|Profie oRI 5000000 | Milimeters dd Param
ShapeliShap|Profle 01 25400000 | Milimeters |
Shapetishap|Profie p02 12700000 | Wilimeters Delete Param | |4
ShapetiShap|Profie »03 €2.500000 | Wilimeters.
ShapeiShap|Profik pAS 135.000000 | Degrees
ShapeiShap|Profi p07 25.400000 | Wilimeters
[]|Shapetishap|Profie [ 0.000000 | Wilimeters
[/ shapetishap|Profie Rim (rimcircumference / (2 PR)) |106.952122 | Milimeters
[7]|Shapetishap|Profie pDi4 18713886 | Milimeters
[]|Shape207 _|Patiern Number 43.000000 | Scalar
[]|Shape«07 _|Patiern Angle ((360 / Number) / radnumber) |7.500000 | Degrees
[/shape<07 _|Patiern Radius 106952122 | Milimeters

I | o

Purge Irvaid

3

] o
e Z||s
i A

Update Excel

(<] )

Note; Expression evaluations are in meters/radians/kilograms,
enter using desired units. e.g.  (D1+8mm + 3in] * sin( 30deg ] |

Poly HPoly
e Advshaps Sheetmil

Units: mm, deg (T} G - (5 - @) - wd = @ |50~ 1@ - l|Drilldown: Pa - [Default - |l i3

| Viewsize: 4725 478

IRONCAD va actualiza valoarea modelului si va oferi o previzualizare a actualizarilor.

In acest moment, ansamblul volantului este controlat din numarul de dinti introdus in caseta de
valori pentru parametrul Numar. Incercati sa schimbati numarul de dinti la 60 sau chiar 72.
Inchideti tabelul de parametri si salvati fisierul.

4.15 Variatii de design

Mai simplu spus, functia Design Variations a IRONCAD permite crearea unor familii de piese

sau de ansamblu bazate pe una sau mai multe variabile. De exemplu, in ansamblul volant creat
anterior, pentru a seta dimensiunea ansamblului, tabelul de parametri are pentru a fi accesat si
parametrul modificat. Aceasta presupune un anumit nivel de cunostinte si lasa modelul deschis
altor modificari prin proiectare sau prin eroare.

Design Variations ofera un nivel mai ridicat de automatizare prin prezentarea unor variante
predictibile de model, permitand totusi un grad de flexibilitate. In ansamblul volantului, intregul
ansamblu este construit pe baza unui set de parametri care se alimenteaza din parametrul Nu-
mar care a fost creat automat ca urmare a adaugarii modelului de dinti. Intr-o situatie tipica de
aprovizionare, o companie poate oferi variante standard direct din catalogul sau. Design Variati-
ons ofera functionalitatea de a predefini aceste variante. Merge o etapa mai departe si permite
utilizatorului sa defineasca si scenarii personalizate.

Lucrand de la nivelul superior in structura piesei, Design Variations ascunde toti parametrii de
control si relatiile de la utilizatorul incepator sau neexpert al IRONCAD. La fel ca in majoritatea
lucrurilor, este mai usor de explicat cu un exemplu folosind ansamblul volant salvat la sesiunea
anterioara

4.15.1 Adaugarea parametrilor de nivel superior

Parametrul de nivel superior este necesar pentru a controla variatiile de proiectare si serveste ca ' ="
o0 modalitate usoara de a defini parametrii de conducere pentru un proiect.

1. Adaugati parametrii de nivel superior

Cu Crankshaft Assembly selectat, faceti clic dreapta pe Crankshaft Assembly si selectati para-
metrii din meniu. Asigurati-va ca caseta de selectare , Afisati toti parametrii sub forma selectata”
Nnu este bifata.
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IRONCAD 2011"*Trial 16 days left™ - [Flywheel Assembly.ics]

Parameter Table x|

Selected Shape; Crankshaft Assembly ]
Current Cell
.
[]Shaw all parameters below selected shape. Preview change
| S Cr\Documents and £ Path  |Owmer Typd Parameter am Expression Value Units | Comments]|
[ J+ Global CUDFd\na'i
% oot e
. :
Add Parameter
Show Checked
Parameter Type
Update Excel = 1
& | User Defined Ivi
Cancel
Parameter Mame | humberoftecth
Parameter Yalue | B0
2| B
- - Walue Type
Nete: Expression evakaations are in meters/radians/iagrams,
eirting Ceoied Lrits & o[ (D14Br i S e S0 )] () Length ) Angle () Sealar
|
— e
. BT Adushaps Sheetmtl
[Fonbielp pressB ] viewsize 498x 508 Unitsimim, deg (B, 4 < - ) - 5« @ (- any “Teraut - |z

Apoi, adaugati un parametru ,numberofteeth(numar de dinti)" si setati valoarea parametrului la
60 si tipul valorii la scalar, asa cum se arata:

IRONCAD va crea un parametru numit ,numberofteeth(numar de dinti)".
2. Setati expresia pentru volanta

Extindeti browserul de scene din tabelul de parametri si selectati partea Volant si bifati caseta
JAfisati toti parametrii sub forma selectatd”. IRONCAD va afisa toti parametrii pentru volant. In
caseta Expresie alaturi de parametrul Number, tastati ,number ofeth”. IRONCAD va lega para-
metrul Flywheel cu parametrul numarului de dinti.

3. Setati lungimea bratului manivelei

S-ar parea potrivit sa relationam lungimea bratului manivelei cu diametrul volantului. Faceti clic
pe Crank Assembly din browserul de scene din tabelul de parametri pentru a afisa toti parame-
trii care definesc piesa. Schimbati expresia pentru parametrul Aruncare sa fie: Rim*1.5

IRONCAD va schimba lungimea bratului manivelei In mod corespunzator.
Rezultatul este ca pentru o singura modificare a numarului de dinti, intregul ansamblu va fi
recalculat asa cum se arata in exemplul tabelului de parametri.

T x|
Seected Thape Ciwd bt Ridendly > o,
Cunpes Calt 1
= (-
o] S ol e wrnien s ook Tt thape [=] Porveres chargm

o C——
e (]
« "N Caishat e

L

200
It

< >

Mo £ . s
erims sy s ride. g, [ DViaBem o 3] o Hdog |
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4. Lesiti din tabelul de parametri
Acceptati modificarile aduse tabelului de parametri facand clic pe OK.
4.15.2 Aplicarea Inteligentei Variatiilor de Design

Pentru a adauga variantele de design inteligent, va trebui sa afisam instrumentele Add Design
Variations icon (Variatii de design).

1. Deschideti bara de instrumente Design Variations

Faceti clic pe butonul de pornire IRONCAD si selectati Vizualizare, urmat de Bare de instrumen-
te. IRONCAD va afisa lista de bare de instrumente disponibile. Selectati Variatii de design. IRON-
CAD va afisa o bara de instrumente mica (3 pictograme). (Nota: aceasta poate fi gasita si in fila
Suplimente din bara Windows) ]

2. Adaugati o varianta de design

Selectati ansamblul manivela
astfel incat toate

componentele sa fie evidentiate
cu galben (in mod implicit)

si selectati pictograma Adaugati
variante de design.

Advshaps ~ Shel

BN i e 0 i e (2 Ol e ) B (D@l -t~ il

Acest lucru va face ca celelalte doua pictograme sa devina disponibile si va dezactiva pictogra-
ma Adaugati variante de design.

3. Editati varianta de design

Selectarea pictogramei Editare variatii de design face ca IRONCAD sa afiseze panoul Variatii de
design. In acest panou, IRONCAD afiseazad parametrii de proiectare disponibili pentru Variatii de
proiectare. Deoarece aceasta sectiune prezinta Variatiile de proiectare, se va ocupa de crearea
de baza a modelelor suplimentare bazate pe ansamblul volantului existent. Faceti clic pe buto-
nul Adauga din partea de sus a panoului, IRONCAD va prezenta un dialog prin care se solicita
pentru ca un nume sa reprezinte modelul care urmeaza sa fie creat. Introduceti 72 de dinti ca
nume. Asigurati-va ca optiunea Current este selectata si spuneti OK.

IRONCAD va crea un nou panou de design (fil3). In sectiunea Parametri de proiectare, inlocuiti
valoarea de proiectare cu 72 si apoi faceti clic pe Generare sub imaginea de previzualizare.

Va fi creat noul design cu 72 de dinti. Repetati variantele de setare a procesului cu 102 dinti si 50
de dinti.

N
W
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4. Acceptati noile variante de design
Faceti clic pe OK pentru a accepta modificarile.

4.15.3 Testarea variatiilor de proiectare
Acum ca au fost create variantele de design,
este bine sa parcurgeti variatiile

pentru a va asigura ca returneaza rezultatele
asteptate.

1. Plasati ansamblul intr-un catalog nou
Deschideti un catalog nou accesand fila Common din bara
Windows si selectand Nou. IRONCAD va afisa un nou catalog gol.
Selectati ansamblul arborelui cotit si trageti-| in catalog

2. Creati o scena noua pentru a utiliza noua intrare de catalog
Creati o scena noua si trageti elementul din catalog in scena.

@ CiEEEEaEG ) e IRONCAD 2011°**Trial 16 days left™™ - [Scene11]

Edit Design Variations

E [ Add. | [ Delete | |Renitialize.. | [ Apply | [ AddToActive Configuration

Desian Paramaters Preview Image

| Name

| Current Value | Design Value | Units | Expre

2 | Humberofteeth 80 |80
E3m| (2]
G Ghow All ) Show Diiving () Show Selectsd
Childien Design Yariations
A B

3

.

Genersl Propatiss Custom Piopartiss

| Wame | Current Value | Design Value

oo - — e ‘
[ForHelp pressFL ] Viewsize 4983 508 Unitsiom, deg T, Q4+ (- ) = 85 - &7 |0 |l lany ~Ipefautt ~ el

IRONCAD va deschide imediat panoul Design Variations.

3. Selectati o varianta de design
Selectati fila 50 de dinti. faceti clic pe Generare si, odata
ce modelul s-a reimprospatat, faceti clic pe OK.

IRONCAD va crea un nou ansamblu arbore cotit folosind

valorile introduse Tn Variatii de proiectare.

4. Modificati varianta de design

Faceti clic dreapta pe noul ansamblu arbore cotit pentru a dezvalui o noua

intrare in meniul pentru Variatii de design. Selectati versiunea 102 Teeth
si IRONCAD va actualiza imediat ansamblul.

N
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Din acelasi meniu, variante personalizate pot fi create prin optiunea Editare.
Selectarea Editare afiseaza panoul de control familiar Variatii de design.

Exemplul de mai sus foloseste o singura valoare pentru a actualiza un ansamblu. Aceleasi teh-
nici pot fi utilizate la nivelul piesei, moment in care Variatiile de design pot aplica si o culoare
pentru a reflecta diferite parti. De exemplu, intr-o scena noua, trageti un Cilindru pe scena si
selectati-1 la nivelul IntelliShape. Acum faceti clic dreapta pe IntelliShape si selectati ,Editati
sectiunea transversald”. Faceti clic dreapta pe punctul central si spuneti Blocare. Apoi adaugati
o dimensiune inteligenta la cerc si acceptati editarea facand clic dreapta si spunand Terminare
desen.

In browserul scenei, selectati cilindrul la nivel de parte sau selectati cilindrul din sceng, astfel
incat sa fie evidentiat cu margini cyan. Faceti clic dreapta si selectati parametrii. Acum adaugati
un parametru, Diametru, cu o valoare de 20 si tastati lungimea. Faceti clic pe optiunea Afisare
toti parametrii si in caseta Expresie fata de dimensiunea creata (probabil sa fie pR1) introduceti
cuvantul Diametru pentru a reflecta parametrul de nivel al piesei creat. Diametrul cilindrului se
va actualiza corespunzator. inchideti caseta de dialog pentru parametri facand clic pe OK. Se-
lectati cilindrul la nivelul piesei si faceti clic pe pictograma Adaugare variante de design, urmata
de Editare variatii de design. Va fi afisat acum familiarul panou Variatii de design. Cu toate aces-
tea, de data aceasta, in panoul Proprietati generale din coltul din stanga jos al panoului Variatii
de design va exista o intrare pentru culoare.

IRONCAD 2011**Trial 16 days left™
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Adaugati o noua varianta de design, sa zicem 20 mm. Modificati valoarea de proiectare

pentru diametru la 20 si faceti clic in caseta de culoare Valoare de proiectare din panoul Proprie-
tati generale. IRONCAD va afisa selectorul de culori standard pentru a selecta o culoare.
Selectati o culoare si acceptati selectia facand clic pe OK urmat de Generare pentru a actualiza
modelul de previzualizare.

Inchideti panoul Variatii de design facand clic pe OK. Faceti clic dreapta
pe cilindru si selectati 20 mm din lista Variatii de proiectare. Cilindrul isi va schimba
diametrul si culoarea pentru a reflecta varianta actuala.

Aceiasi pasi pot fi utilizati pentru a seta Numele piesei, Descrierea si proprietatea
personalizata adaugata la piese. Practic, Variatia de proiectare selectata poate defini
noile proprietati ale piesei.

Aceasta incheie sectiunea despre utilizarea geometriei 2D pentru proiectarea

si controlul pieselor IRONCAD. Acest capitol sa concentrat pe capacitatile avansate
ale IRONCAD pentru crearea si editarea IntelliShapes folosind geometria 2D.

Acest capitol v-a ghidat prin procesul de creare a unui ansamblu simplu de piese.
In aceasta etapad, ansamblul dvs. ar trebui sa arate similar cu imaginea urmatoare:

Subiectele abordate in acest capitol au inclus:

- Manere Shape vs. Manere Sizebox

- Utilizarea instrumentelor de editare 2D de baza

- Crearea de schite precise utilizand Dimensiuni punct final, Dimensiuni curbe si manere curbe
- Editarea sectiunilor transversale ale IntelliShapes existente

- Constrangeri 2D

- Drag-and-drop IntelliShape Modeling vs. 2D Cross-section Modeling
- Setarea numelor si culorilor partilor si IntelliShape

- Utilizarea Catalogului Advance Shapes

- Salvarea piesei

- Crearea unui arbore cotit

- Adaugarea arborelui

- Crearea bratului manivelei

- Constrangeri parametrice cu expresie

- Crearea unui ansamblu

- TriBall si componente legate

- Adaugarea de inteligenta folosind parametrii

- Variatii de proiectare

In capitolul urmator, ne vom concentra pe capacitatile avansate ale TriBall.
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5. TRIBALL IRONCAD

Aclamat de unii drept ,cel mai util instrument din istoria CAD", TriBall este un instrument puter-
nic si flexibil pentru realizarea transformarilor spatiale 3D in IRONCAD. Majoritatea exemplelor
de aici arata cum sa pozitionati piesele individuale. Este important de stiut ca TriBall poate fi
folosit in multe alte aplicatii din IRONCAD, inclusiv:

- Pozitionarea pieselor si ansamblului

- Pozitionarea planului de caracteristici si profil

- Modelare directa a fetei, manipulare Loft si Sweep Path
- Manipularea traseului animatiei cadru cheie

- Plasarea cartografierii texturii

- Pozitionarea camerei, a luminii punctuale si spot

- Pozitionarea punctelor de ancorare si de atasare

Aceasta sectiune va imparti TriBall-ul in 3 zone functionale simple si apoi va demonstra, prin
exemple, unele dintre capabilitatile mai avansate ale TriBall, cum ar fi:

- Orientarea unui articol folosind TriBall

- Construiti un ansamblu folosind TriBall

- Repozitionati si orientati TriBall-ul fata de elementul sau parinte

- Rotirea, copierea si legarea unui articol folosind TriBall.

- Desi TriBall a fost introdus in Ghidul de pornire rapida, luarea de putin timp pentru a intelege
cele 3 zone functionale ale TriBall va cristaliza conceptele si puterea TriBall.

5.1 Anatomia TriBallului

TriBall ofera instrumente pentru a muta liber un obiect in planul ecranului (Zona 1), de-a lungul
axelor definite sau in planuri (Zona 2) utilizand clicul stanga familiar pentru pozitionare vizuala
sau clic dreapta pentru miscari precise controlate. In plus, TriBall ofera controlul pozitiei si ori-
entarii obiectului manipulat (Zona 3).Instrumentele Zone 3 sunt, de asemenea, folosite pentru a
modifica si controla pozitia TriBall.

Tn plus, IRONCAD ofera feedback vizual prin simbolul de l1anga cursor:

N
N
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Rotiti/copiati in planul ecranului

Rotiti/copiati in jurul unei axe definite

Mutare/copiere in plan

% IRONCAD
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5.11TriBall Zona1

Zona 1 este cercul desenat pe ecran folosit pentru a defini limita exterioara a TriBall. Prin plasa-
rea cursorului peste cercul de delimitare, cursorul mouse-ului se transforma intr-o sageata care
se roteste In sensul acelor de ceasornic, iar cercul de delimitare se schimba de la cyan la galben.

Facand clic si tragand butonul stang al mouse-ului in timp ce este peste cercul
de delimitare, elementul va fi rotit in jurul pozitiei centrale curente
TriBall in planul ecranului.

5.1.2 TriBall Zona 2

Zona 2 controleaza miscarea de-a lungul axelor sau planurilor definite.
Comenzile din Zona 2 sunt probabil cele mai utilizate functii ale TriBall.

Axis handle ~~

In exteriorul cercului limita sunt 3 patrate care reprezinta planuri individuale si, ca atare, sunt la
90 de grade unul fata de celalalt. Din centrul fiecarui plan emana un maner, manerul axei. Pla-
nurile si manerele axei sunt orientate in raport cu ancora articolului care este manipulat. Pozitio-
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narea cursorului peste unul dintre simbolurile planului duce la schimbarea graficului cursorului
in 4 sageti perpendiculare una pe cealalta.

Facand clic stanga si glisand cu planul evidentiat in galben va muta
vizual elementul in acel plan, clic dreapta va avea ca rezultat un dialog
care ofera control precis. Ca ajutor, IRONCAD va afisa o pereche

de dimensiuni pentru a oferi feedback despre miscare.

Manerele axelor sunt folosite pentru trei actiuni principale:

- Deplasarea intr-o directie definita,

- Rotirea in jurul unei axe,

- Adaugarea unui control suplimentar al directiei de miscare
la pozitionare folosind functiile Zone 3.

Facand clic pe unul dintre manere va evidentia manerul care trece prin TriBall, aceasta declara
0 axa pentru miscare sau control chiar si atunci cand pur si simplu faceti clic pe maner si trageti
intr-o singura miscare.

]
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Din nou, IRONCAD va oferi feedback cu privire la orice modificari de pozitie si va schimba forma
cursorului. Cu axa ,declarata” miscand indicatorul mouse-ului in interiorul cercului de delimitare
exterior va determina IRONCAD sa schimbe forma cursorului inca o data. Facand clic si miscand
cursorul (tinandu-I in interiorul cercului de delimitare) elementul va fi rotit in jurul axei declarate.

5.1.3 TriBall Zona 3

Zona 3 se refera la cele trei manere de orientare interioare cu capete cyan si punctul central
rosu. Controalele oferite de Zona 3 influenteaza orientarea elementului care este manipulat sau
TriBall, cum ar fi paralel cu o margine etc. Pentru a vedea intreaga gama de optiuni, faceti clic
dreapta pe unul dintre manerele cyan.

Edit Direction. ..

To Paint

To Center Point

To Midpoint

Paoint To Point

Parallel To Edge
Perpendicular To Face

Punctul rosu central (manerul central) ofera o modalitate rapida de a trage liber elementul
intr-un punct existent pe orice model din scena, pur si simplu faceti clic pe manerul central si,
cu butonul mouse-ului apasat, trageti pana la punctul dorit de pe orice model. model in scena.
Pentru a ajuta, IRONCAD va oferi feedback SmartSnap pentru pozitionarea articolului.

In plus, dac3 este selectat un maner de axa, IRONCAD va alinia elementul care este manipulat
de-a lungul axei, dar aliniat la punctul selectat.

w
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5.1.4 Repozitionarea TriBall

Pentru TriBall nu ar fi atat de puternic daca pozitia sa ar fi fixata intr-un articol sau spatiu. Prin
apasarea barei de spatiu atunci cand TriBall este activ, culoarea de baza TriBall se schimba de la
cyan la alb si orice manipulari rezultate afecteaza TriBall in sine si nu elementul.

5.2 Exemple practice folosind TriBall

Urmatoarele exemple vor introduce elementele fundamentale ale Zonelor 2 si 3 intr-un mod
practic. La momentul instalarii, IRONCAD instaleaza doua fisiere de scena in folderul Tutoriale,
implicit (pentru 2011) acesta este:

Program Files\IRONCAD\20T1\Tutorials\en-us.

Cele doua fisiere de scena sunt ,triballl.ics” si ,triball2.ics”.
Exemplele vor arata puterea oferita de TriBall prin:

- Folosind manerul central al TriBall

- Utilizarea ,manerelor de orientare” interioare ale TriBall

- Folosind bara de spatiu pentru a detasa si repozitiona TriBall
- Constrangerea temporara (declararea) unei axe a TriBall

- Optimizarea cu TriBall

- Utilizarea TriBall pentru a copia modele de matrice radiale/liniare
- Comanda ,To Point”.

- Comanda ,Point to Point”.

- Comanda ,Parallel to Edge”.

- Comanda ,Perpendicular to Face”.

- Comanda ,To Center Point”.

- Comanda ,Paralel cu Axa".

- Comanda ,Reverse”.

- Crearea ,modelelor”

]
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IRONCAD are trei comenzi de la tastatura pentru TriBall:
F10 Porniti/opriti TriBall

SPATIU Detaseaza / ataseaza TriBall-ul cu obiectul selectat
CTRL Activati snapping incremental pentru translatie/rotire

Deschideti fisierul, triballl.ics, ar trebui sa arate ceva ca urmatoarea imagine (fondul a fost
schimbat pentru a ajuta la afisarea mai buna a continutului scenei).

5.3 Folosirea Manerelor TriBallpentru pozitionarea pieselor
Selectati arborele afisat si porniti TriBall.

Faceti clic dreapta pe manerul de orientare (Zona 3) paralel cu axa arborelui (dupa cum se arata)
si alegeti ,Paralel cu axa” din meniul pop-up rezultat.

Apoi faceti clic pe suprafata cilindrica a partii principale, gri, prezentata in imagine. Acest lucru
va face ca axa selectata a arborelui sa fie aliniata cu axa gaurii. Retineti ca, in acest caz, suprafa-
ta exterioara a gaurii ar fi putut fi aleasa in locul suprafetei interioare si rezultatul ar fi fost identic.

Indicate this surface _ .
Edit Direction. ..

To Paint
To Center Point
Sy > S To Midpoint » %
y : - S Paint To Point '
i ;
A Parallel To Edge
7

Y
/

/
o

W
®
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5.4 Folosind punctul central al TriBall pentru a pozitiona piesele

Pentru a muta axul in centrul gaurii, faceti clic dreapta pe centrul TriBall si alegeti ,,To Center-po-
int” din meniul pop-up rezultat.

Indicate this edge .

Edit Position. ..

Create Attachment Point Based on Triball Orientation

Create Multiple

int

To Midpoint

Apoi faceti clic pe marginea circulara afisata. Aceasta va muta centrul TriBall
(si arborele) In punctul central al selectiei tintei.

5.5 Constrangerea temporara (declararea) unei axe a TriBall

Acum glisati arborele in jos pana la baza gaurii facand mai intai clic pe manerul TriBall exterior
superior (Zona 2) prezentat. Aceasta actiune va face ca axa verticala a TriBall sa devina evidenti-
atd in galben, ceea ce inseamna ca TriBall este acum constrans temporar sa se miste/roti doar
de-a lungul/in jurul acelei axe.

(]
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Acum trageti centrul TriBall facand clic stanga si tinand apasat butonul mouse-ului pe punctul
rosu central TriBall pana la marginea circulara inferioara, asa cum se arata. Prin declararea axei,
cursorul este efectiv liber sa se miste in afara TriBall pentru a permite selectarea altor caracte-
ristici sau parti. Arborele ar trebui sa ,alunece” in jos pe axa verticala constransa si sa se alinieze
perfect cu partea inferioara a gaurii.

5.6 Comanda ,,Parallel to Edge”

Manipulati pozitia de vizualizare pentru a obtine o vedere mai clara a canalului de cheie din ar-
bore si carcasa. Pentru a alinia canalul cheie, faceti clic dreapta pe manerul de orientare central
(Zona 3) afisat si alegeti ,Parallel to Edge” din meniul pop-up rezultat.

Indicate this edge _

i
Edit Direction...

To Point

To Center Point

To Midpoint 3
Point To Point

Perpendicular To Face L
Parallel to Axis

Reverse

Mirror 13

Apoi, faceti clic pe marginea afisata pe canalul cheii.
Acest lucru va face ca axa selectata a TriBall sa devina aliniata cu marginea
tinta prin rotirea in jurul punctului central TriBall.

Opriti TriBall fie apasand F10, fie facand clic pe pictograma acestuia.

5.7 Comanda perpendicular pe o fata

Pentru a introduce cheia in canal, selectati cheia si porniti TriBall.

]
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Aliniati cheia cu canalul facand clic dreapta pe manerul de orientare central prezentat (1)

si alegeti ,Perpendicular pe fata” din meniul pop-up rezultat. Apoi faceti clic pe suprafata
superioara a arborelui pozitionat anterior (2). Acest lucru va face ca axa selectata

a TriBall sa devina aliniata perpendicular cu fata tinta. Faceti clic intr-o zona goala (3) al scenei
pentru a deselecta axa selectata.

5.8 Metoda drag-and-drop de repozitionare TriBall

Mutati TriBall-ul pe piesa apasand bara de spatiu. Culoarea TriBall se va schimba acum in alb,
indicand ca este ,detasata” si poate fi mutata independent de piesa. Trageti centrul TriBall
in coltul tastei, asa cum se arata (mariti, daca este necesar).

Apasati din nou pe bara de spatiu pentru a reatasa TriBall-ul pe piesa
(culoarea revine la albastru).

5.9 Comanda To Point

Pozitionati cheia in canalul piesei facand clic dreapta pe centrul TriBall si alegeti ,To Point”
din meniul pop-up rezultat si apoi selectati punctul de colt al arborelui. Alternativ, trageti centrul
TriBall pana la punctul de colt al arborelui. Ambele abordari au acelasi rezultat.

Indicate this point __

s

dit Position...

| Create Attachment Point Based on Triball Orientation

Create Multiple

M ToPont
P Tocenter PouEE
Ta Midpaint

Cheia ar trebui sa fie acum in canalul cheii, opriti TriBall fie apasand F10, fie facand
clic pe pictograma acesteia.

]
(]

www.ironcad.ro



% IRONCAD

5.10 Alinierea potrivita a componentei

Selectati piesa Dovetail si porniti TriBall. Referindu-ne la imaginea de mai jos, faceti clic dreapta
pe manerul de orientare afisat si alegeti ,Perpendicular pe fata” din meniul pop-up rezultat.

Indicate this face

To Point
To Center Point
To Midpoint
Paint To Point
parallel To Edge
kil M
Parallelto Axis
Reverse
Mirror

Faceti clic pe fata afisata in imagine si apoi deselectati manerul facand clic stanga
pe fundalul scenei.

Pentru a alinia componenta Dovetail la canalele de ghidare, faceti clic dreapta pe manerul de
orientare paralel cu canelurile si alegeti ,Paralel cu margine” din meniul pop-up rezultat si apoi
indicati marginea prezentata in imaginea de mai jos.

,Indicate this edge

Edit Direction...

ToPaint
To Center Point
To Midpoint

int

Parallel to Axis
Reverse
Mirror

Faceti clic intr-o zona goala a scenei pentru a deselecta axa selectata.

Relocati TriBall pe piesa apasand bara de spatiu. Culoarea TriBall se va schimba acum in alb,
indicand ca este ,detasatd” si poate fi mutata independent de piesa.

Acum, trageti centrul TriBall in coltul afisat. Apoi apasati din nou bara de spatiu pentru a ata-

sa din nou TriBall-ul pe piesa (culoarea revine la albastru). Odata ce TriBall a fost blocat pe loc,
faceti clic stanga pe punctul central al TriBall si trageti componenta Dovetail in pozitie, indicand
punctul afisat in imaginea urmatoare.

IRONCAD va ajuta in acest proces folosind feedback-ul SmartSnap.

W
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~ Position the TriBall
to this point

an the Dovetail to this poi

Alternativ, faceti clic dreapta pe centrul TriBall si alegeti ,To Point” din meniul
pop-up rezultat si apoi selectati acelasi punct.

Piesa ar trebui acum asamblata corect.

5.11. Comanda TriBall Reverse

Daca TriBall este inca activ pe componenta Dovetail, opriti-| si selectati partea afisata si reporniti
TriBall.

Edit Dires

J  ToPoint
To Center Paint
To Midpoint
Point To Point

Parale| To Edge
Perpendicular To Face
Paralel to Axis

T —
Mirrar L3

Faceti clic dreapta pe manerul de orientare de sus afisat si alegeti ,Reverse”
din meniul pop-up rezultat. Aceasta va ,intoarce” piesa la 180 de grade in directia
axei selectate (nota: inversul este diferit de oglindirea piesei).

5.12. Comanda Point to Point

TriBall este afisat cu un minim de manere pentru a ajuta la mentinerea unui mediu de lucru
curat, totusi, atunci cand este selectat un maner, IRONCAD afiseaza manerul opus. De exem-
plu, pentru a alinia cuiele cu gaurile, selectati manerul de orientare din imaginea urmatoare (1)
facand clic stanga. IRONCAD va afisa manerul opus (2) primul clic dreapta pe manerul de orien-
tare nou afisat va indica IRONCAD directia de manipulare. Din meniul pop-up selectati

]
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,Point to Point” si selectati punctele centrale ale gaurii tinta (3) urmate de (4). Acest lucru va
face ca axa selectata a TriBall sa devina aliniata paralel cu o linie virtuala intre cele doua puncte
tinta. Anulati comanda si de data aceasta indicati punctele centrale ale gaurii in sens opus.

_2 - Then right click on
this handle

R

N
\1 - Left click on this handle

Mutati TriBall-ul pe o caracteristica a piesei care reflecta modul in care ar fi asamblat apasand
bara de spatiu. IRONCAD va schimba culoarea TriBall in alb. Tn continuare, referindu-va la urma-
toarea imagine, faceti clic pe manerul exterior superior al TriBall (1). Aceasta actiune va face ca
axa verticala a TriBall sa devina evidentiata in galben, ceea ce indica faptul ca TriBall este acum
constrans temporar sa se miste/roti doar pe acea axa.

Left click and drag the
center point to the bottom
edge of the larger boss (3)

Cu axa constransa si TriBall evidentiat in alb, trageti centrul TriBall (2) catre

marginea circulara inferioara (3). TriBall-ul ar trebui sa ,alunece” in sus pe axa verticala
constransa si sa se alinieze perfect cu baza cuierului. Blocati TriBall-ul in noua

pozitie apasand bara de spatiu si TriBall-ul se va intoarce la cyan.

Faceti clic intr-o zona goala a scenei pentru a deselecta axa selectata.

Pentru a plasa cuiele in gauri, trageti pur si simplu centrul TriBall in centrul gaurii.

]
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O metoda alternativa pentru a obtine acelasi rezultat este sa faceti
clic dreapta pe centrul

TriBall si sa selectati ,To Center Point” din meniul pop-up rezultat
si apoi sa faceti clic pe marginea circulara a gaurii.

Ansamblul este acum complet si ar trebui sa arate ca urmatoarea imagine:

Pentru a explora unele dintre celelalte functii pozitionale, deschideti
TriBall2.ics aflat in folderul tutoriale.

b
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TriBall2 ar trebui sa arate ca imaginea de mai sus (ca si in exemplul anterior,
fundalul a fost schimbat pentru a ajuta la ilustrarea TriBall).

5.13. Comanda Punctului central (Center Point)

Pentru a pozitiona arborele cu capat sferic in locas, mai intai selectati-| si porniti TriBall. Mutati
arborele in centrul prizei facand mai intai clic dreapta pe centrul TriBall (1) si selectand ,To Cen-
ter Point” din meniul pop-up rezultat. Apoi faceti clic pe suprafata sferica interioar3, (2). In acest
caz, suprafata sferica exterioara ar putea fi aleasa ca tinta, de asemenea, ceea ce ar avea acelasi
rezultat, deoarece ambele suprafete sferice sunt concentrice.

Referindu-ne la urmatoarea imagine, pentru a alinia arborele cu orificiul sau de ghidare, faceti
clic dreapta pe manerul de orientare superior (1) si alegeti ,Paralel cu axa” din meniul pop-up.
Apoi, faceti clic pe suprafata cilindrica (2) care se va evidentia in verde cand cursorul o atinge.
Acest lucru va face ca axa selectata a arborelui sa fie aliniata cu axa gaurii. Nota ca exista mai
multe alte suprafete cilindrice coaxiale care ar putea fi utilizate pentru selectia tintei care ar avea
acelasi rezultat.

Deselectati TriBall.

[ 3
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5.14. Folosirea optiunii ,Copiere in plan” utilizand TriBall

Folosind TriBall, IRONCAD poate modifica caracteristicile geometriei importate.

De exemplu, partea de baza a TriBall2.ics este o parte importata, adica piesa nu cuprinde nicio
forma sau caracteristica IntelliShapes. Acest lucru poate fi vazut prin extinderea partii in brow-
serul scenei, structura arata doar Forma 15. Mariti piesa asa cum se arata in imaginea urmatoare
si schimbati filtrul de selectie la ,,Face by auto-feature”
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Apoi selectati gaura contra-alezata cand suprafata sa este evidentiata asa cum se arata, obser-
vand ca simbolul cursorului se schimba intr-un paralelogram alb cand o suprafata este atinsa.
IRONCAD va recunoaste suprafetele care creeaza gaura contraforata ca o caracteristica.

h A y et S \ o ( \
()t Extrude - §f Loft - [ Draft Faces [ Split Part i Rib gﬂ
i@spin - 5 Thread f B shell Part  [B Stretch Part/Assembly @y Trim Oey
%Qweep + & Thicken @ Boolean qc Delete Body @gmboss E:;t:‘:: ﬂ]|b Mirror Feature =
Feature _J Modify 8 Transform

3 C:\Program Files\ronCAD\20 1117
Eoit
Part?
Partd

Blend Chamfer
Edges Edges

esvaig BoEea [

Part3
& Parti1
) cameras
85 Lights

b
N

www.ironcad.ro



% IRONCAD

Din bara Windows, selectati instrumentul ,Move face” din panoul Editare directa.
IRONCAD va activa TriBall.

(5 Draft Faces 9 Split Part

@ shenPart B Streten Part/Assembly @ Tim

Blend Chamfer Pattern

&3 Sweep P Thicken Edge:  Edges (B Boolean B Delete Body [ Emboss | £oorare b Mirror Feature -
Modify | Transform

|6, Move Face| 3 De
\Program Files\IronCAD\20111 F Match Face B Ed

ERUIRFR . Offset Face ¢%Sp

Part7

Parts =

Parts &, Move Faces

partll Move Face (5) usit

Cameras Translation/ Rotat

Lights

[Foces by ~octeut +]

IRONCAD va afisa si panoul de proprietati pentru controlul actiunii
TriBall adecvat selectiei curente

N |@sen- 8 Thead . B cheipart [ Stretch Part/Assembly @ Trim
Datum Blend Chamfer
planc~ | @ Sweep - P Thicken Fiie s @ oolean 8 Delete Body B Emboss

Ref Feature

V& W e
Message
Use the commandtoalbar on the
top to Accept or Cancel thi
command.

ieemoig BopiEa [

Move Face Took:

& 4

Mave Face Optians

e - \ in plane handle

[] Rebuid Perpendicular
[T Move Feature No Extension
Copy Feature

Auto Face Grauping = )
] Enable Auto Gitping ‘
Parallel Distance 1: 3500

Tangent Neighbior
Tangent

- |Default -

In meniul IRONCAD Property Panel, bifati ,Copy Feature”. Apoi faceti clic dreapta si trageti
manerul planului superior (cel paralel cu fata superioara a placii indicata in imaginea de mai jos)
al TriBall-ului. In panoul de introducere a datelor, introduceti 3.5 pentru ,Distanta 1" si 2 pentru
,Distanta 2" si faceti clic pe OK.

Finalizati operatiunea facand clic pe pictograma ,Apply and Exit”, in plus asigurati-va ca filtrul
de selectie este resetat la Oricare (Any)
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5.15. Utilizarea TriBall pentru a crea copii legate

Facilitatea de feedback SmartSnap oferita de IRONCAD reduce necesitatea introducerii dimen-
siunilor si distantelor oferind un grad ridicat de eficienta procesului de proiectare. De exemplu,
in exemplul curent, orificiul din baza suportului arborelui trebuie copiat pe cealalta fata a flansei.
Folosind TriBall, gaura poate fi trasa in loc si legata de cea existenta, astfel incat orice modificari
aduse fiecarei gauri sa poata fi reflectata automat in instanta sa legata.

Pentru a utiliza TriBall pentru a face mai intai o copie legata a gaurii IntelliShape,
selectati gaura si porniti TriBall.

Faceti clic pe manerul TriBall exterior, asa cum se arata. Ca si in exemplele anterioare,
aceasta actiune va face ca axa TriBall sa devina evidentiata in galben, ceea ce inseamna c
d acum este temporar constrans sa se miste/roti doar pe axa respectiva.

Facand clic si tinand apasat butonul din dreapta al mouse-ului, trageti centrul TriBall pana la
mijlocul marginii afisate folosind feedback-ul SmartSnap. TriBall-ul ar trebui sa ,alunece” de-a
lungul axei constranse si sa se alinieze cu punctul de mijloc al marginii tintei.

b
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Cand eliberati butonul mouse-ului, alegeti ,Link Here" din meniul pop-up si apoi OK.
Deselectati instrumentul TriBall.

5.16. Orientarea instantanee folosind fetele existente

Selectati discul afisat si porniti TriBall. Faceti clic stanga pe punctul central al TriBall si trageti
centrul TriBall in punctul central de pe baza, asa cum se arata. IRONCAD va evidentia punctul
central al fetei cilindrice si marginea acesteia folosind feedback-ul SmartSnap.

Faceti clic pe manerul TriBall exterior, asa cum se arata, pentru a constrange axa.
Acum, trageti manerul de orientare indicat pe suprafata de baza afisata.

Drag the handle onto
this face

Acesta este un exemplu de utilizare a capabilitatilor de glisare si plasare ale manerelor
de orientare, spre deosebire de metodele ,clic dreapta/selectare”.
Opriti TriBall.
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5.17. Folosirea increment snapping cu TriBall

TriBall poate fi manipulat si pozitionat folosind ,snaping increments” modificari/adaugari rapi-
de, definite din mers. De exemplu, adaugati o gaura filetata, tragand o gaura personalizata din
catalogul Instrumente si strangand-o in centrul discului, asa cum se arata.

® 0

Assembly Bearing

b 18
Extrude Fastener
e =
Gears Helix

¥ |
. LY
Hot Formed Pattern
Steel
EE ==

ProActiveBOM

Tn caseta de dialog Custom Hole rezultats, setati diametrul gaurii la 0,375 si adancimea
gaurii la 0375, verificati, de asemenea, optiunea filet si editati valorile, asa cum se arata,
apoi faceti clic pe OK.

"% Custom Hole

M [ [

Counterbared Hole:

FE =)
Hole Diameter (d) 0.

25 [w
’-%.‘ Inside Diameter E
=]

[Ten Hole Extent: | Bind (Finte)
T n

Hale Depth (h) 0375 (pg
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Method
il Botiom Shape
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Threaded Options. Angle (deg}
Thread @ Flat

Transferthreadto drawing -
Transfer calloutta drawing e

Tne: I ™

Save Apply Delete
Depin ()
unit: English

!

IRONCAD va construi o gaura filetata in centrul discului.

Selectati gaura personalizata tocmai creata si porniti TriBall (culoarea discului a fost schimbata
pentru a evidentia TriBall-ul mai clar).

Move Shape and Anchor
Move Shape Only
Positon Trigall Only  (SPACE key)

Pasition Trigall Center
Reset TriBal to Anchor
Orient TriBall to Global
Orient Triball to Active Coordinate

Create Attachment Point Based on Triball Orientation

Click within the + Show ones

w Show Constrained Dimensions

outer boundary v Show Orientation Handies

Show All Handles

Allow Unconstrained Rotation
23 s P
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Apoi, faceti clic dreapta intr-o zona goala din interiorul TriBall (adica nu pe un maner)
si alegeti ,Schimbare Snap Increments.." din meniul pop-up rezultat.

Introduceti valoarea distantei de 0,125 in dialogul TriBall Snap Increments si 45 in caseta
Angle Increment si apoi faceti clic pe OK.

Pentru a utiliza functia de fixare a TriBall, tineti apasata tasta Ctrl si trageti manerul exterior
TriBall la dreapta pana cand valoarea distantei afisata este 0,75 si eliberati butonul mouse-ului.

___Ctrl -drag

5.18. Crearea unui model de matrice radiala cu TriBall

O cerinta comuna in proiectare este de a produce un model regulat de gauri sau caracteristici.
TriBall ofera functii pentru realizarea de modele radiale si dreptunghiulare ale articolelor.
Tragerea si eliberarea cu clic dreapta pe un maner plan ofera functionalitatea modelelor drept-
unghiulare, in timp ce tragerea cu clic dreapta in jurul unui maner de axa acceseaza functia
Model radial. Acest exemplu exploreaza capacitatea de a face o matrice radiala de gauri in jurul
centrului discului.

TriBall-ul trebuie mai intai mutat in centrul discului. Pentru a face acest lucru, selectati gaura
personalizata, activati TriBall si apasati bara de spatiu. Faceti clic dreapta pe centrul TriBall
si alegeti ,To Center Point” si apoi faceti clic pe marginea circulara a discului.

TriBall se va muta in centrul discului.

b
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Apasati din nou pe bara de spatiu pentru a reatasa TriBall-ul pe piesa (culoarea TriBall-ului
ar trebui sa se schimbe din nou in cyan). Pentru a crea o matrice radiala de gauri
in jurul centrului, faceti clic pe manerul TriBall exterior afisat pentru a specifica axa de rotatie.

Pozitionand mouse-ul in interiorul cercului de delimitare va schimba cursorul intr-o mana
stransa cu o sageata in jurul incheieturii mainii. Trageti cu mouse-ul dreapta intr-o zona goala
din TriBall, asigurandu-va ca cursorul nu este pe un maner. Eliberati butonul din dreapta

al mouse-ului si alegeti Creare model radial din meniul pop-up rezultat.

Introduceti 8 in caseta Number si 45 In caseta Angle, apoi faceti clic pe OK.

Piesa va semana cu imaginea de mai sus. Pentru a edita ,Modelul radial”, faceti clic pe oricare
dintre gaurile centrate. IRONCAD va evidentia valorile modelului radial intr-o culoare verde stra-
lucitor. Faceti clic dreapta pe una dintre valori pentru a afisa o caseta de dialog cu numarul de
gauri, unghiul dintre fiecare gaura si raza modelului, asa cum se arata mai jos.
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[Edit Radial Pattern

Number: |8 | Lo ]

Ange: |45 =
Bl |@7| [ Heb ]

Aceasta completeazd introducerea in TriBall. In aceasta sectiune,
TriBall a fost impartit in 3 zone functionale simple si s-au
demonstrat capabilitatile mai avansate ale TriBall, cum ar fi:

- Orientarea unui articol folosind TriBall

- Construiti un ansamblu folosind TriBall

- Repozitionati si orientati TriBall-ul fata de elementul sau parinte
- Rotirea, copierea si legarea unui articol folosind TriBall

Urmatorul capitol va prezenta capabilitatile de creare a desenelor IRONCAD.

I
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6. CREATIE DE DESENE IRONCAD

IRONCAD ofera o multitudine de instrumente pentru a crea desene 2D din modelele 3D exis-
tente sau direct in spatiul de desen 2D pentru desene, cum ar fi schemele.

Fundamentele unui desen IRONCAD sunt:

- Creati o scena 3D

- Salvati piesa cu un nume cunoscut

- Creati un desen folosind o bordura de desen (sablon) predefinita
- Adaugati vizualizari si dimensiuni

IRONCAD mentine relatiile dintre scena 3D si desen, de unde pasul esential de a da un nume
scenei si de a o salva. Fara aceasta, desenul nu poate tine un indicator catre desen. Din acest
punct de vedere simplu sunt create toate vederile, sectiunile, vederile de detaliu etc.

Desenele pot fi din piese individuale sau ansambluri. Pot fi desene cu o singura foaie sau cu
mai multe foi. Acest capitol exploreaza cateva functii comune ale crearii desenelor si prezinta
mai tarziu unele dintre caracteristicile mai avansate ale capabilitatilor de creare a desenelor
IRONCAD. Desi capitolul poate fi citit separat de alte capitole, el presupune cunostinte de baza
despre conceptele de creare a desenelor IRONCAD (introduse in sectiunea Quick Start). Baza
pentru sectiunea de tutorial este fisierul scene drawingpart.ics situat in folderul tutoriale din
folderul de instalare IRONCAD de obicei:

Program Files\IRONCAD\201x\Tutorials\en-us (201x reprezintd versiunea IRONCAD)

Subiecte abordate in acest capitol:

- Crearea vizualizarilor standard

- Modificarea scarii de vizualizare si a optiunilor de randare
- Vederi in miscare

- Date, dimensionare si toleranta

- Linii centrale si curbe de referinta

- Vederi de sectiune, de detaliu, auxiliare si generale
- Desene cu mai multe foi

- Hole Table

- Instrumente de desen pentru foi

- Stiluri si straturi

- Asociativitate parte/desen

o
o
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6.1. Crearea desenului de baza.
6.1.1 Crearea vizualizarilor standard

Deschideti fisierul de scena drawingpart.ics gasit in folderul tutoriale creat la instalare, faceti clic
pe butonul Home IRONCAD si din meniul Fisier, selectati Nou urmat de Desen si apoi OK.

IRONCAD este livrat cu trei standarde de baza de desen. Fiecare sablon din fiecare standard
poate fi personalizat pentru a se potrivi cu standardele specifice ale companiei. Pentru claritate
si consecventa a rezultatelor cand urmati aceasta sectiune, din fila ISO, selectati sablonul A2.icd
si apoi alegeti OK.

B @ e B
Drawing Settings  ~
Use Zero Width Lin...
[ show Grid

Edit Links
Default View Creation ..
O Quick
® Draft
O Precise
2|

IRONCAD va afisa o foaie de desen goala si va deschide panoul de proprietati
in partea stanga a ecranului. Bara Windows va dezvalui 4 file principale:

- Vedere - configurarea vederilor desenului, unghiului de proiectie etc.

- Adnotare - dimensiuni, note etc.

- Schita — adaugarea si editarea elementelor de geometrie

- Comune - utilitati precum fonturi, copiere si inserare, stiluri, straturi etc.

La deschiderea unui nou desen,

IRONCAD va prezenta fila Vizualizare, _— ]
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Daca partea drawingpart.ics nu este deschisg, alegeti butonul Rasfoire si rasfoiti si selectati
fisierul drawingpart.ics. Folosind imaginea de mai sus ca referinta, faceti clic pe sageti pentru

a orienta scena in fereastra modelului, asa cum se arata. Fereastra modelului prezinta Vederea
frontala a modelului pe desen, selectati vederile Top, Front si TFR, asa cum se arata si apoi faceti
clic pe OK. IRONCAD va afisa vederile selectate si va face clic stanga pentru a plasa vederile pe
foaia de desen.

6.1.2 Modificarea scarii de vizualizare si a optiunilor de randare

Faceti clic dreapta pe vizualizarea izometrica (vizualizarea T.F.R.) si alegeti Proprietati, apoi
schimbati scara la 1:2 selectand optiunea Standard si utilizati meniul drop-down pentru

a selecta scara. De asemenea, schimbati numele vizualizarii in ISOMETRIC si activati casetele
de selectare Nume si Scala si selectati OK.

View Properties

Stle: | Defauk View Sty [v]
View | Line Types || Font
o ISOMETRIC
Scene: drawingpart.ics
Configuration: [ Default v
Display Scale
Geometry: Frame: Select from the available scales or
Visible sdges ] Border enter a new custom scale. -
[ Hidden edges Name @ Standard |1:2 (2]
Smooth edges Scale . O Custom
: [ Undeine
() Use parent front view's scale
[ Displayal | [ Hdear |
Dimension creation
View Quality Create true (isometric) dimensions
(O Quick (Raster Based) = )
@ Draft (Facst Based) S
() Precise {Model Based) Rotation angle: &
Update dependert views
Detail View
Rotate Centerlines with view
oK |[ Cancel |[ ey |[ Heb
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Numele si scara ar trebui sa apara acum sub vizualizare. Faceti clic dreapta pe vizualizarea
izometrica si alegeti Redare umbrita. Daca Redarea umbrita nu este disponibila pentru selectie,
verificati modul utilizat pentru crearea vizualizarii selectand ,Proprietati”, apoi in sectiunea
Calitatea vizualizarii setati optiunea pentru ,Rapid (Bazat pe raster)” sau Ciorna (Bazat pe fatete).

Faceti clic stanga pe vederea frontala. IRONCAD va schimba panoul de proprietati in proprieta-
tile vizualizarii, selecteaza butonul radio Utilizare scara standard de vizualizare si seteaza scara la
1:2. IRONCAD va raspunde prin schimbarea oricaror alte vederi create in acelasi timp cu vederea
frontald, care nu au fost deja modificate ca mai sus, la aceeasi scara. Ecranul si desenul ar trebui
sa arate acum ca imaginea urmatoare.

84 @ 31 84 % B
=Sl E T

Property E| B
ViewMame  [FRONT B
Configuration | Default |

|

Default View v
() Use Standard View Scale

1:2 [v]

) Use Custom View Scale

View Style

Scale

Coorenate el Gl
Daca Vederea de sus nu s-a modificat pentru a se potrivi cu Vederea frontala, selectati-o si pri-
viti proprietatile din panoul de proprietati. Optiunea de scara de vizualizare ar trebui sa fie setata
la Utilizare scara de vedere frontala. Daca nu este selectat, selectati-I.

6.1.3 Vederi in miscare
Selectati Vederea de sus, va fi afisat chenarul rosu al cadrului.Deplasarea cursorului pe margi-

nea cadrului va schimba cursorul intr-o sageata cu patru directii. Faceti clic cu mouse-ul stang si
trageti vizualizarea, notand alinierea automata restransa cu vizualizarea frontala (sau ,parinte”).
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6.1.4 Crearea unui cadru de referinta de referinta

Mariti pe Vederea frontala si selectati fila Adnotare din bara Windows. In sectiunea Instiintari,
faceti clic pe sageata in jos de langa Cadrul de control al caracteristicilor si selectati instrumen-
tul ,Datum Feature (Caracteristica de referinta)”. Selectati marginea de jos a piesei si trageti

eticheta pentru a o localiza asa cum se arata.

Oy G - IRONCAD 201 1="Trial 13 days left™ - [Drawing1]
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Dupa ce faceti clic pentru a plasa marcajul, alegeti OK pentru a accepta valoarea implicita , A"
(datul primar). Mariti in vederea de sus si folosind aceeasi tehnica, adaugati datele secundare (B)

si tertiare (C), asa cum se arata.
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Pentru a repozitiona un cadru de referinta, selectati-l si trageti-| intr-o noua pozitie.
Facand clic dreapta pe cadrul de referinta, se deschide un meniu pop-up care ofera acces
la proprietatile care ofera instrumente pentru a-i schimba forma, identitatea etc.
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6.1.5 Adaugarea lui SmartDimension

% IRONCAD

Din sectiunea Dimensions( Dimensiuni) din aceeasi fila Annotation (Adnotare), selectati instru-
mentul SmartDimension si adaugati SmartDimension prin selectarea punctului din margine
afisat, facand clic pe punctul 1indicat si pe marginea (2) in ordinea afisata.
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Acum adaugati SmartDimension punct la punct afisat facand clic din nou pe punctul 1, urmat
de punctul 3. Retineti ca dimensiunea masoara distanta perpendiculara de la punct la linie.

Utilizati instrumentul SmartDimension pentru a adauga cele doua dimensiuni radiale prezen-
tate in imaginea urmatoare. Cand faceti clic pe orice arc circular (cu exceptia punctului sau de
mijloc) cu instrumentul SmartDimension, o dimensiune radiala este dedusa automat.
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Pentru a schimba orientarea, numarul de zecimale, directia sagetii etc., faceti
clic dreapta pe dimensiune si setati optiunea corespunzatoare, adica setati
dimensiunea sa fie orizontala:

[Jamaoia oEie 0 Bumelq

@n y
right-clicking on the element,

Actions
BLNe AN
WoV/ SEER

Styles 150 Iv]
Layers | Dimensions =l

Property 3 ‘

Selectati instrumentul SmartDimension si adaugati SmartDimension punct la punct
afisat facand clic pe cele doua puncte indicate, in ordinea afisata.

IRONCAD va desena o dimensiune perpendiculara pe cele doua puncte indicate.

In timp ce dimensiunea este Incd activa (sau selectatd), apasarea tastei TAB comuta
la o masuratoare orizontalad sau verticala (facand clic pe butonul din dreapta

al mouse-ului comuta si orientarea dimensiunii).
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[ Include geomety points
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Apoi, folosind instrumentul SmartDimension, adaugati
SmartDimension punct-linie afisat, facand clic pe cele doua locatii indicate,
in ordinea afisata in imaginea urmatoare.
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Instrumentul SmartDimension, in mod implicit, functioneaza folosind moduri cu un singur clic,
adica atingeti un arc creeaza o dimensiune de arc, atingeti o linie si este creata o dimensiune de
linie etc. Tn imaginea de mai jos, utilizati instrumentul SmartDimension pentru a adduga di-
mensiunea radiala (1). Din nou, retineti ca atunci cand faceti clic pe orice arc de cerc (cu exceptia
punctului sau de mijloc) cu instrumentul SmartDimension, o dimensiune a razei este dedusa
automat.

Utilizati instrumentul SmartDimension pentru a adduga dimensiunea diametrului (2). In mod
similar cu adaugarea unei dimensiuni de arc la un arc de cerc, facand clic pe un cerc cu instru-
mentul SmartDimension va genera o dimensiune de diametru.
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Apasarea tastei Shift in timp ce selectati anuleaza modul implicit de un singur clic, de exemplu
Utilizati instrumentul SmartDimension pentru a adauga dimensiunea linie la linie pentru nervu-
ra laterala prezentata mai jos tinand apasata tasta Shift pentru primul clic.
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In mod similar, pentru a adduga o dimensiune din centrul principal, tineti apasata tasta Shift
pentru primul clic pe diametrul exterior si pentru al doilea punct faceti clic pe linie (2). Tasta
Shift va suprascrie comportamentul ,un singur clic” al instrumentului SmartDimension si va
folosi punctul central al cercului ca punct de |la care se masoara, al doilea clic (pe linie)

va orienta dimensiunea. Dupa ce faceti clic pe linie, pozitionati dimensiunea la dreapta Datei B.
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Faceti clic pe bifa Apply and Exit (Aplicare si iesire) din panoul de proprietati IRONCAD
pentru a finaliza cotarea (sau dezactivati comanda).
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6.1.6 Modificarea dimensiunilor individuale

Pentru a schimba ultima dimensiune creata (210.1) intr-o dimensiune de baza,
pozitionati mouse-ul peste dimensiune si faceti clic dreapta pe mouse.

Din meniul pop-up selectati ,Toleranta...” si in caseta de proprietati ale dimensiunii
selectati ,Dimensiune de baza", apoi faceti clic pe OK.
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Tn mod similar, pentru a adduga postfixul ,TYP." la dimensiunea linie la linie
nervura (10), urmati aceeasi procedura, de data aceasta selectati

Text urmat de Postfix. IRONCAD va deschide direct fila Text din dialogul
Proprietati dimensiune cu cursorul in intrarea Postfix. Tastati TYP si apasati OK.
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Desenul ar trebui sa semene cu urmatoarea imagine dupa ultimele
doua editari de dimensiuni.
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6.1.7 Adaugarea unui cadru de control al caracteristicilor (toleranta geometrica)

Un cadru de control al caracteristicilor (sau toleranta geometrica) este adaugat intr-un mod
similar cadrului de referinta de date creat anterior.

Din sectiunea Instructiuni din bara Panglica Windows, selectati optiunea Cadru de control al
caracteristicilor (sau faceti clic pe sageata in jos de langa optiunea Caracteristica de date daca
este afisata). Faceti clic pe cercul interior, apoi faceti clic pentru a plasa cadrul.IRONCAD va afisa
caseta de dialog Proprietati cadrul de control al caracteristicilor in care poate fi introdus fiecare
atribut al controlului. Dupa ce ati introdus atributele dorite, faceti clic pe OK urmat de Aplicare si
lesire din panoul de proprietati IRONCAD.
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Repozitionati cadrul de control al caracteristicilor dupa cum este necesar. In cazul

in care Cadrul de control al caracteristicilor urmeaza sa fie atasat unei dimensiuni, adica
linia de ghidare nu este necesara, pozitionati mouse-ul peste Cadrul de control

al caracteristicilor si apasati butonul din dreapta al mouse-ului. Din meniul pop-up rezultat,
deselectati Afisare lider.

Dupa ce faceti clic dreapta pe dimensiunea radiala care defineste gaura si setati ,Format text”
pe orizontala si pozitionati cadrul de control al caracteristicilor, desenul ar trebui sa semene
acum cu imaginea prezentata in continuare.
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6.1.8 Crearea liniilor centrale(liniilor axa)

Mariti pe Vederea frontala si adaugati o linie centrala la gaura prezentata mai jos facand clic pe
optiunea ,Marca centrald” din sectiunea Anunturi din bara Windows, apoi faceti clic pe cerc, asa
cum se aratd. IRONCAD deseneaza patru linii de extensie care pot fi dimensionate selectand
linia centrala si tragand manerele rosii de la sfarsitul fiecarui segment de linie. Dimensiunile pot
fi aplicate acestor linii.

Dimensiune liniile centrale si adauga dimensiunile, asa cum se arata.
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Pentru vederi care afiseaza caracteristici cilindrice privite din lateral (si nu de sus) IRONCAD
foloseste functia Linie centrald. Vederea frontala contine un hnumar de suprafete cilindrice pre-
zentate din lateral. Din sectiunea Anunturi, selectati functia ,Centerline” si trasati cursorul peste
vederea frontalda. IRONCAD va evidentia suprafetele cilindrice pe masura ce cursorul trece peste
ele. Facand clic pe butonul stang al mouse-ului, va fi trasata o linie centrala. Ca si in cazul mar-
cajelor de centru, lungimea liniilor centrale poate fi extinsa tragand manerul rosu de capat.

Ca si in cazul majoritatii functiilor, IRONCAD ramane in modul selectat (in acest caz Linia centra-
13) pana cand este selectata comanda , Aplicati si iesiti” din panoul de proprietati IRONCAD sau
este apasat ESC.

6.1.9 Crearea curbelor de referinta
O curba de referinta este o linie sau un cerc care poate fi plasat in mod arbitrar pe model si este

utila pentru a afisa, de exemplu, o limita a unui anumit finisaj sau tratament de suprafata.
Geometria de referinta este asociata piesei si poate fi folosita si in cotare.

Functia de curba de referinta este situata in sectiunea Referinta din fila Adnotare. Facand clic pe
sageata in jos de langa optiunea ,Linie", se vor dezvalui tipurile de functie de curba de referinta
disponibile. Pentru a adauga o linie de referinta la model, selectati butonul ,Linie”, facand clic pe
linie, asa cum se arata, tragand linia catre stanga, apoi facand clic stanga din nou pentru a o pla-
sa vizual sau facand clic dreapta pe pozitie pentru a plasa linia de referinta cu precizie - in acest
caz dorim ca offset-ul sa fie 38,1.
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Pentru a schimba formatul liniei, adica de la o linie continua la o linie punctata, fie selectati
un tip de linie diferit inainte de a face clic pe OK cand setati offset-ul inainte de a selecta
Accept si lesire, selectati fila Proprietati din partea de jos a panoului de proprietati IRONCAD
iar in caseta Stiluri modificati tipul de linie in Punct sau faceti clic dreapta pe linia de referinta
dupa finalizarea comenzii si selectati Proprietati.

Este de remarcat ca stratul poate fi schimbat si in aceasta actiune.

Repetati pasii de mai sus pentru a adauga o alta linie de referinta, dar cu un offset de 12.7. Acum

adaugati un SmartDimension la liniile de referinta, asa cum se arata mai jos:
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Facand clic dreapta pe o dimensiune urmata de selectarea ,Intoarce sdgeata interioard/exte-
rioarad” va schimba pozitiile s&getilor. In plus, atunci cand aranjati desenul, cdnd o dimensiune
este selectata si este repozitionata, pozitionarea cursorului mouse-ului peste o sageata de di-
mensiune va schimba indicatorul intr-o mana care apuca.

Cu cursorul ,mana care apucad” tragand dimensiunea evidentiata (cursorul se schimba intr-o
cruce mica) pe o alta sageata de lider de dimensiune, sageata de dimensiune activa va fixa sa-
geata de dimensiune indicata.
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6.1.10 Desene cu mai multe file si vederi suplimentare

Dupa cum sa mentionat mai devreme, desenele pot cuprinde mai multe file in IRONCAD,
toate indicand inapoi la modelul initial. Pentru a crea o file( sheet) noua, deschideti fila
Vizualizare. IRONCAD nu numai ca va schimba bara Windows, ci va reimprospata panoul

de proprietati, de asemenea, schimband panoul Actiuni cu cel mai potrivit set de functii care
le completeaza pe cele gasite in bara Panglica Windows.
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Acum adaugati doua vederi la noua fila facand clic pe instrumentul Vizualizare standard
si alegeti Vederea de sus si fata si apoi alegeti OK. Vederile de sus si din fata apar pe noua fila.
Faceti clic dreapta pe vizualizarea de sus si alegeti ,Vizualizare aliniere> intrerupe aliniere”.
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Rearanjati manual vederile, asa cum se arata. (Pentru a muta o vizualizare, selectati-o si apoi
trageti chenarul acesteia.) Setati scara vizualizarilor la 1:2.
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Mariti in vizualizarea de sus. Selectati instrumentul Sectiune (gasit in sectiunea Tipuri de vizu-
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Faceti clic pe vizualizarea in sectiune, IRONCAD va schimba panoul de proprietati in proprieta-
tile primare ale vederii in sectiune, bifati optiunea Nume. In acest moment, merita sa explorati
optiunile de hasura facand clic pe butonul Proprietati hasura din partea de jos a panoului de

proprietati.

6.1.11 Adaugarea unei vizualizari de detaliu

Pentru a adauga o vizualizare de detaliu, selectati Detaliu din sectiunea Tipuri de vizualizare din
bara Windows si apoi faceti clic pe locatia afisata pentru a plasa punctul central al zonei de de-
talii. Trageti mouse-ul la diametrul aproximativ afisat si apoi faceti clic pentru a completa zona

de detalii.
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Faceti clic pe vizualizarea de detaliu si, in panoul de proprietati, activati casetele de selectare
Nume si Scala. Merita sa revizuiti optiunile prezentate de Panoul de Proprietati.

Facand clic dreapta pe limita actuala a zonei de detaliu, vor dezvalui optiuni suplimentare pen-
tru afisarea vizualizarii de detaliu, cum ar fi daca vederile sunt conectate cu o linie de ghidare.
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6.1.12 Crearea unei vizualizari auxiliare

Mariti pe Vederea frontala, apoi selectati instrumentul ,Vedere auxiliara” si, referindu-va la urma-
toarea imagine, faceti clic pe cele doua locatii afisate, in ordinea indicata, pentru a plasa o linie
auxiliara. Apoi trageti linia de vizualizare intr-o pozitie adecvata folosind manerul sau de glisare
si, In cele din urma, faceti clic pe instrumentul ,Flip Direction” din panoul de proprietati a liniei
auxiliare pentru a directiona sagetile liniei auxiliare catre piesa (daca este necesar). Faceti clic pe
Accept si Exit pentru a crea vizualizarea auxiliara.

IRONCAD 2011**Trial 11 days ** - [drawingpar

- ) General L, Edit View ~ 5] View Scale Type ew
A1) Detail ~ ew B view + cutline pdate Views on Shest
Standard E
e QAmmasy ] View = & Angle Projection Ty Hide Part in View - | B Update All Views

Message =
Use the command toolbar on the 3 - drag this handle to

top to Accept or Cancel this

command. reposnlon /
Auxiliary View -
Ausiliary Line Types
ol /{}ﬂ

Auiliary Line Options 2 click this
& P point

N o —

4 - click this
icon to reverse C
the direction

1 click on this point

m 2
Shest snee!z—

uCoetdinate, IR GA R CRst

RISRRTE Ausiliary View

Micsorati si faceti clic pentru a plasa vizualizarea, asa cum se arata. Retineti ca vederea este
aliniata automat cu directia vizuala auxiliara.

Selectati linia auxiliara si mariti-o, asa cum se arata, cu manerele rosii ale punctului final si faceti

clic pe Actualizare vizualizari pe foaie — aflata in panoul de actualizare al barei Panglica Windows.

Ca si in cazul vizualizarilor anterioare, faceti clic pe vizualizarea auxiliara si activati numele. Foaia
ar trebui sa semene acum cu cea prezentata in imaginea urmatoare.
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6.1.13 Orientarea marcajelor centrale

Mariti vizualizarea auxiliard pentru a crea semne de centru pe gaurile mici. Inainte de a apasa
comanda Acceptare si iesire, selectati fila de proprietati din partea de jos a panoului de proprie-
tati, urmata de mai multe proprietati si rotiti marcajele de centru cu 30 de grade setand unghiul
de orientare la 30 de grade.
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O metoda alternativa este sa faceti clic dreapta pe un marcaj central si sa accesati aceasta func-
tie din caseta de dialog Proprietati.

6.1.14 Crearea unui tabel cu gauri

Este adesea util sa pozitionati gaurile folosind o masa, mai degraba decat dimensiuni discrete.
In acest exemplu, o tabeld cu gauri va fi folosita pentru a pozitiona gaurile mici utilizate anterior
ca exemplu de reorientare a marcajelor centrale. Din fila Adnotare, fie selectati Tabel de gauri
din meniul drop-down dupa modelul de gauri circulare, fie din pictograma din panoul Actiuni
afisata in continuare.
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IRONCAD va produce o masa cu gauri goald, plasati masa cu gauri oriunde pe foaie. Masa cu
gauri poate fi repozitionata ulterior.

IRONCAD trebuie sa cunoasca directia X si Y pentru tabelul de gauri, faceti clic pe liniile centrale
ale primei gauri pentru a defini axele X si Y pentru tabelul de gauri, marind daca este necesar.

Acum faceti clic pe fiecare dintre gaurile ramase pentru a fi incluse in Tabelul cu gauri, cursorul
va evidentia gaura inainte de a o selecta. Dupa ce ati selectat ultima gaura apasati tasta Esc.

Micsorati si pozitionati tabelul cu gauri intr-un loc mai potrivit. Daca axele tabelului de gauri
indica in directia gresita, inversati-le facand clic dreapta pe simbolurile originii X-Y si alegand
actiunea corespunzatoare. In plus, etichetele g&urilor pot fi repozitionate pentru claritate facand
clic pe fiecare eticheta si tragand-o intr-o pozitie mai clara. Modificati afisarea utilizand proprie-
tatile Tabelului cu gauri, astfel incat vizualizarea sa semene cu imaginea urmatoare.
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6.1.15 Utilizarea instrumentelor de desen al foii

Adaugati o fila noua la desen, dar de data aceasta alegeti sablonul C Size Continuation din fila
ANSI (engleza).

Faceti clic pe instrumentul Vizualizare generala din sectiunea Tipuri de vizualizare din fila Vizualizare.
Utilizati comenzile de orientare a previzualizarii pentru a va orienta vizualizarea, dupa cum
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se arata, apoi faceti clic pe OK pentru a crea vizualizarea. Este demn de remarcat ca valorile utili-
zate pentru cresterea unghiului pot fi editate facand clic in casete si introducand valori noi.
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IRONCAD ofera o serie de instrumente de desen 2D care pot fi utilizate pentru a crea geometrie
suport 2D pentru adnotari. Instrumentele de desen pentru foi sunt situate in fila Schita din bara
Windows. Utilizati instrumentul Polyline, Bezier si Text pentru a crea adnotarea afisata aici.
Cand adaugati text cu instrumentul Text, faceti clic si trageti pentru a crea o caseta de text

in locatia dorita si apoi introduceti textul.
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6.1.16 Stiluri si planuri

Exista o varietate de optiuni disponibile pentru modificarea aspectului unui desen,

cum ar fi stilurile de cota si straturi. De exemplu, stilul unei dimensiuni poate fi modificat
individual facand clic dreapta pe dimensiunea de schimbat. Cele mai obisnuite optiuni precum
precizia, tolerantele etc. sunt disponibile imediat in meniul rezultat cu clic dreapta, alegerea
Proprietatilor din acest meniu va oferi un acces mai profund la stilul, stratul de culoare etc.

al dimensiunii selectate. Pe de alta parte, schimbarea stilurilor pentru intregul desen poate fi
realizata folosind Stiluri si Planuri.

Pentru a schimba stilul de cota pentru intregul desen, deschideti mai intai fila Comun din bara
Windows si selectati instrumentul Styles and Layers (Stiluri si planuri) din sectiunea Stiluri.
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In lista Elemente de desen, alegeti Dimensiune. IRONCAD va afisa o lista de stiluri disponibile,
selecteaza ISO ca stil numit si face clic pe butonul Modificare.

Selectati fila Text si setati:

- Font: Arial Narrow

- Stil: obisnuit, adica nu boldat sau cursive
- Dimensiune: 12

- Culoarea albastra

Apoi alegeti OK pentru a inchide caseta de dialog Proprietati dimensiune si OK pentru a finaliza
activitatea curenta. Toate dimensiunile de pe desen si de pe fiecare foaie a desenului ar trebui
sa se actualizeze acum pentru a reflecta modificarile.

6.1.17 Adaugarea unui plan

Planurile sunt utile pentru organizarea elementelor de desen. De exemplu, un nou plan,poate
fi adaugat in mod specific pentru datele de referinta si i se poate atribui o anumita culoare,
astfel incat toate datele sa poata fi distinse clar pe desen.

Deschideti caseta de proprietati Stiluri, Plamuri si Valori implicite ca in paragrafele anterioare
referitoare la Stiluri si Planuri. In sectiunea Planuri disponibile din caseta de dialog Stiluri,
plamnuri si valori implicite, faceti clic pe ,Adaugati...”

IRONCAD afiseaza caseta de dialog Adaugare strat. Introduceti DATUMS pentru Nume,
schimbati culoarea in Albastru si bifati caseta de selectare ,Utilizati culoarea stratului
la desen”, faceti clic pe OK de doua ori.
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Pentru a atribui referinta - B de pe Fila 1 a desenului planului DATUMS, selectati elementul da-
tum B si schimbati-i stratul in DATUMS in caseta Straturi din panoul de proprietati.
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Repetati acest proces pentru a muta datele A si C in stratul DATUMS. Acum, culoarea tuturor
datelor de referinta poate fi usor modificata prin simpla schimbare a culorii planului DATUMS.

6.2 Asociativitatea piesa/desen

Toate vederile continute ih desen sunt instantanee ale modelului 3D originar. Cand se face
o modificare a geometriei unei piese 3D, modificarile sunt actualizate in desenele asociate.
Tn majoritatea cazurilor, dimensiunile se vor actualiza automat.

Pe foaia 1, faceti clic dreapta pe vizualizarea izometrica si alegeti ,Editati scena”.

Se va deschide fisierul piesei 3D.

Selectati marginea circulara exterioara a caracteristicii afisate, faceti clic dreapta, alegeti Blend
Edges, introduceti o raza constanta de 0,5 si faceti clic pe butonul OK pentru a aplica ameste-
cul. Detaliati pentru a selecta fata cilindrica interioara a gaurii afisate, faceti clic dreapta, alegeti
Editare raza fetei si introduceti o valoare de 1,125
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Minimizati scena IRONCAD si reveniti la desen.

IRONCAD va prezenta o caseta de dialog care va informeaza ca desenul nu este sincronizat cu
modelul. Puteti actualiza automat desenul sau puteti amana actualizarea daca trebuie sa mic-
sorati si sa vedeti toate ramificatiile posibile ale modificarii. Faceti clic pe OK pentru a actualiza
toate vizualizarile. Desenul se actualizeaza pentru a reflecta modificarile din fisierul piesei.

Retineti ca dimensiunea radiala s-a actualizat automat pentru a reflecta modificarea modelului.
Cu toate acestea, dimensiunea diametrului poate fi acum o culoare magenta, ceea ce indica
faptul ca nu este valida si ar trebui sa fie stearsa si apoi aplicata din nou. Acest lucru s-a intam-
plat deoarece marginea la care a fost aplicata initial dimensiunea a fost distrusa prin crearea
noului amestec.

De asemenea, este de remarcat faptul ca, daca modificarile ar fi o revizuire a modelului, spuneti
la problema A, daca desenul si modelul sunt in sesiune, adica ambele deschise, salvarea mo-
delului ca ,Drawingpart-A” ar avea ca rezultat indicatorul intern al desenului. fiind schimbata la
noua identitate a modelului 3D.

6.3 Exportarea desenului

Pana in acest moment, toate elementele desenului sunt afisate intr-un singur stil de linie subti-
re. Acest lucru se datoreaza uneia dintre setarile implicite ale sablonului de desen A2, sianume
optiunea ,Utilizati linii cu latime zero” este bifata in panoul Configurare file.

Pentru a accesa panoul Configurare foi, faceti clic dreapta intr-o zona goala a desenului,
adica Tn afara oricarei vizualizari a desenului si selectati ,Configurare file” din meniu.
In panoul de optiuni rezultat, debifati optiunea ,Utilizati linii cu I&time zero”.
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Revenind la desen, mariti imaginea de sus asa cum se arata mai jos, IRONCAD va desena
acum liniile caracteristice intr-un tip mai greu decat marginile amestecate.

L T = himiam o ol L s left™ - [drawingpart.icd]
View Sketch Common Styles ~ {28

*, SmartDimension % Angle = 47 Centerline [ Feature Control Frame = A Text o i_|

H Horizontal ~ :& Ordinate {f} Center Mark \/_ Surface Texture Symbol ;‘“ Text with Leader | —

: P rti

) Radial - I Baseline = | B2 Hole Table = < Welding Symbol S
Dimensions | Callouts Text
2 x i =]
i d
Message i ES
Select an action to start, or modify %
the default properties of the -
drawing. =
o
Actions z g
EfdRE®EE =
Drawing Settings 7 r |

[] Use Zero Width Lines

[ Show Grid pr—
[ Units... ] @
[ Snap... ] | ) j
[ Edit Links I
Default View Creation Mode: 7
O Quick —
(&) Draft
() Precise
000000

[

A | i ] >
[ Sheet Setup I [T num Sheet1,” She: Sheet:

6 177800 ¥; 158750 Z:0.000. ] ) @ ), - Gyl 4

In alte planuri de desen, acest comportament poate fi diferit. Dac faceti clic dreapta pe propri-
etatile vizualizarii si in panoul Tipuri de linii setati Marginile netede la stilul si culoarea dorite.
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Cu setarea stilurilor de elemente de desen, desenul poate fi exportat intr-un numar de formate
diferite. De exemplu, pentru a exporta desenul ca fisier pdf, faceti clic dreapta pe o zona goala
a desenului si selectati export, introduceti un nume si setarile relevante. IRONCAD va exporta
desenul.
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Aceasta se incheie sectiunea de introducere a instrumentelor de creare a desenelor IRONCAD.
Capitolul a acoperit:

- Crearea vizualizarilor standard

- Modificarea scarii de vizualizare si a optiunilor de randare
- Vederi in miscare

- Date, dimensionare si aplicarea tolerantelor

- Linii centrale(axe) si curbe de referinta

- Vederi de sectiune, de detaliu, auxiliare si generale
- Desene cu mai multe file

- Gauri in piesa

- Instrumente de desen pentru file

- Stiluri si planuri

- Asociativitate piesa/desen

Urmatorul capitol va prezenta elementele fundamentale ale capabilitatilor de proiectare a tablei
IRONCAD.

7. IRONCAD APLICATIA PIESELOR DIN TABLA INDOITA

IRONCAD este prevazut cu o capacitate special conceputa pentru a proiecta piese pentru
fabricarea tablei. Sistemul functioneaza intr-un mod familiar celor care folosesc in mod regu-
lat tehnici de fabricatie folosind masini de perforat si pliat(indoire). Modelele create cu ajutorul
instrumentelor de tabla pot fi desfasurate pentru a oferi modele de desen 2D ale modelelor
desfasurate.

Urmatorul ghid ofera o privire de ansamblu asupra unora dintre functionalitatile oferite de
IRONCAD pentru proiectarea pieselor pentru fabricare folosind masini de perforat si pliat
(indoit). Este de remarcat faptul ca uneltele oferite de IRONCAD clasificate ca tabla pot

fi utilizate si pentru o serie de alte cerinte de proiectare, cum ar fi cutii de ambalare si chiar
membrane de circuit pliate, flexibile.

Subiectele abordate mai jos includ:

- Profile din tabla

- Adaugarea si editarea indoirilor

- Editarea si adaugarea flanselor din tabla

- Utilizarea poansoanelor pentru formare standard

- Adaugarea razelor de indoire

- Utilizarea cataloagelor pentru articolele utilizate Tn mod obisnuit
- Comanda de indoire

- Desfasurarea si crearea desenelor

- Crearea unui poanson personalizat

\
(]

www.ironcad.ro



% IRONCAD

Ca si in cazul altor modele create in IRONCAD, piesele din tabla pot fi utilizate in randarea foto
realista. La sfarsitul acestui ghid, piesa proiectata ar trebui sa semene cu imaginea de mai jos,
careia i s-a aplicat un finisaj auriu.

7.1 Profile din tabla

Toate confectiile din tabla se bazeaza pe grosimea materialului de tabla de la baza. IRONCAD
este furnizat cu cele mai populare materiale pentru stocuri de tabla. Lista si continutul aces-
tuia pot fi editate pentru a reflecta orice materiale utilizate la nivel local. Pentru a face acest
lucru, cautati fisierul Tooltbl.txt avand grija ca orice modificari sa urmeze formatul datelor (cel
mMai bine este sa copiati si sa lipiti, apoi sa editati intrari individuale, mai degraba decat sa creati
intrari noi). Profilul determina razele de indoire standard aplicate in procesul de proiectare. Cu
toate acestea, razele de indoire pot fi modificate local in cadrul modelului.

Creati o noua scena de metrica folosind planmul Gray si deschideti catalogul ,Sheetmetal”. Tra-
geti o forma de stoc din catalog pe scena si selectati-o la nivelul IntelliShape. Imediat, diferenta
devine evidenta, deoarece IntelliShape este evidentiat in ,Modul Forma” mai degraba decat in
.Modul Sizebox", asa cum se poate vedea clar in imaginea de mai jos.
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Atingeti indoirea din dreapta si faceti clic dreapta pe maner pentru a seta lungimea piesei la 150
mm de la cap&tul opus. In mod similar, setati Iatimea la 100 mm.

Faceti clic pe fundalul scenei pentru a deselecta piesa, apoi faceti clic dreapta pe piesa si selec-
tati Proprietati piese din meniu.

Sheet Metal Part
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Anchor 2
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. Minimum bend radius: | 1.016 iH
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Rendering
Sheet Metal
Interaction
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In caseta de proprietati ale piesei din tabla este oferita o fila dedicata pentru a controla toate
aspectele functiilor standard ale piesei, cum ar fi raza de indoire, parametrul de calcul al indo-
irii (factor k) si un buton pentru selectarea materialului nou. Pentru acest exemplu va fi folosit
Aluminium 5052 - 18 implicit.

7.2 Adaugarea si editarea indoirilor
IRONCAD ofera o serie de optiuni pentru adaugarea unei indoituri, dintre

care unele vor fi utilizate Tn acest ghid. Mariti modelul pentru a obtine o vedere
mai clara a capatului din dreapta al piesei, asa cum se arata mai jos.

Trageti o forma ,Out Bend w/Stock” pe marginea de sus, asa cum se arata.
Indicarea marginii superioare a stocului va face ca indoirea sa fie in sus, marginea
inferioara va determina indoirea in jos.
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IRONCAD va crea o indoire de 90 de grade cu o flansa de material pe indoire. Este demn de
remarcat doua lucruri:

1. Tndoirile standar permit ca materialul stoc s3 fie tratat separat de indoire, adica redimensio-
nat pe latimea indoirii nu doar in inaltime (sau chiar sters),

2. Indoire in afara inseamna ca suprafata exterioara a indoirii va fi in linie cu marginea originala
la care a fost aplicata indoirea.

7.2.1 Schimbarea unghiului de indoire

.Plasarea” mouse-ului peste zona centrala a indoirii cand piesa este afisata cu cyan

are ca rezultat doua perechi de manere de control rosii, o pereche pentru lungime/pozitie,
cealalta pentru unghi. Manerele unghiulare sunt patrate. Referindu-ne la imaginea

de mai jos, setati unghiul flansei nou adaugate la 45 de grade.

ConicStock  Add Stock.

i B Cameras
F Lights

&

Add Curved Vertex Filet

Edit Angle.
Switch Edit s&
Parallel To Edge

o1
_‘
{

4

-
Ef
&

il

<

&
Berd wjStock  InBend
&

&

A
gd
z
2

&
&

Qut Bend w/ Hem
Stock

Rotiti vizualizarea pentru a privi modelul, astfel incat ambele margini ale noii flanse sa fie vizibile
si adaugati din nou un alt ,Out Bend w/Stock” la marginea exterioara, asa cum se arata si,

ca in exemplul anterior, setati unghiul acestuia la 45 de grade, astfel incat flansa nou creata este
paralela cu piesa originala.
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7.2.2 Reorientarea manerelor de lungime

Fata superioara a noii flanse trebuie sa fie la 20 mm de fata superioara originala, totusi flansa
anterioara este la 45 de grade si, prin urmare, la fel este si manerul de lungime. Pentru a va asi-
gura ca distanta este masurata perpendicular pe materialul original, faceti clic dreapta pe ma-
nerul de lungime de data aceasta pentru cea mai recenta flansa adaugata si setati orientarea
manerului sa fie ,Perpendicular pe fata” si selectati fata superioara a materialului initial.

Unfold Refold
Sheetmetal Shest:

pl =
Create Cut Eormin
ft Sheetmetal Tool

Operations |

W Scened
Global Coordinate System
By Cameras

S Lights

® <> °

Conic Stock Add Stock

® &
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Stock

Edit Bend Alignment...
Edit Distance from Peint

Use SmartSnap

Snap ta Point

Snap to Center Point
Set Handle Snap Point
Set Handle Orientation
Reset Handle

To Point

To Center Point

Point To Point
Parallel To Edge

Perpendicular To le%e |
Parallel To Axis
& &

InBendw/  OutBend
Stock

¥ @

Out Bend w/ Hem
Stodk

=

op.. &, Search

Cu manerul acum perpendicular pe de pornire, faceti din nou clic dreapta pe maner si asigu-
rati-va ca este pe fata care urmeaza sa fie mutatg, alegand ,Setare punct de fixare a manerului’,
urmat de ,To Point” si selectati fata de sus a flansa sa se miste din nou. Apoi, faceti clic dreapta
pe manerul de lungime si setati distanta la 20 mm. IRONCAD va adauga indoire noua la prima
flansa pentru a se potrivi cu dimensiunea introdusa.
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Micsorati si setati marginea de capat a flansei scurte, astfel incat lungimea totala a piesei sa fie
de 250 mm, asa cum se arata mai jos.

Feature cc A ¥ Shee:M:hi Tools  Visualizati
Creste  Cut Eormmg

Add  Add Sohdliurfaceﬁat
Loft  Sheetmetal Tool Closed Miter Pattemfrom Faces

Unfold/Fold | Operations || Comers || Solid/Surface |

Unfold  Refold
Sheetmetal Sheetmetal

Global Coordinate System @
fLf sheet Metal Partag Conic Stock  Add Stock
&8 Cameras
w-%= Lghts B
&

Add Curved  Vertex Fillet
tock

o i
1Q

Bend w/Stock  InBend
InBendw/  OutBend
Stack
Out Bend w/ Hem
ck

7.3 Adaugarea de indoire noi la profilul existent

Anterior, indoirile adaugate aveau o forma separata de profilul initial, aceste forme
adauga flexibilitate profilului. Cu toate acestea, exista circumstante in care modificarea
aplicata cu indoirea trebuie sa fie legata de indoire. Aceste indoiri sunt identificate

in catalog ca fiind pur si simplu In Bend, Out Bend si Bend.

7.3.1 indoire

O indoire este un ,proces” in care portiunea reala de indoire este adaugata pe profilul de baza,
iar materialul atasat pur si simplu adaugat la indoire. Pozitia flansei este determinata de mari-
mea razei de indoire.

7.3.2 Indoirea in exterior
In acest caz, fata exterioara a flansei addugate va fi creata in linie cu marginea la care se adauga
indoirea.

7.3.3 Indoirea interioara
Indoire in interior o indoirel in care fata interioard a flansei addugate este aliniatd cu marginea la
care este adaugata indoirea. 180

In exemplul urmator, dimensiunea de control este din Iatimea materialului original pe care
urmeaza sa fie adaugate flansele, adica piesa va trebui sa se potriveasca in exterior, caz in care
tipul adecvat de indoire ar fi ,Out Bend”. Adaugati o forma ,Out Bend" din catalog la marginea
prezentata in imaginea urmatoare.
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K Lights

IRONCAD va adauga indoirea si flansa in acelasi mod ca indoirile anterioare, totusi de data
aceasta va lasa adaugarea evidentiata cu ,Manere Sizebox". Redimensionati indoirea la 20 mm
folosind manerul cel mai apropiat de fata de 45 de grade facand clic dreapta pe manerul afisat
si selectand ,Editati lungimea indoirii".

W Lights

Snapt

Set Handle Snap Point

Adaugati un alt Out Bend pe marginea opusa si redimensionati-| facand clic dreapta si selec-
tand ,,Snap to Point". Apoi, aliniati marginile superioare ale ambelor adaugari la fata superioara
a platformei superioare utilizand functionalitatea SmartSnap, adica selectand manerul cu buto-
nul stang al mouse-ului si tragand manerul in timp ce tasta Shift este selectata pentru a indica
platforma superioara, asa cum se arata mai jos.
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7.4 Adaugarea unui zone de indoire
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Zonele de indoire sunt furnizate pentru a permite producerea de indoituri in reale prin crearea
unei zone determinate la care sa se termine indoirea. Zonele de indoire pot fi setate pentru fie-
care indoire, astfel incat designul sa poata fi modificat in functie de cerintele functionale speci-
fice sau la nivel global, accesand panoul de comanda din tabla. Pentru a seta optiunile globale,
selectati butonul de pornire IRONCAD, urmat de Instrumente si apoi Optiuni. Deschideti fila
Tabla si setati zoona de indoire la o latime de 3 mm, o adancime de 4 mm si tipul de indoire sa

fie rotunjit.

Options - Sheet Metal

<]

Options |

"~ General
Parts

- Interaction
Directories

& Sheet Metal

- Properties List

- Rendering

- AutoCAD Import

Bend reliefs

Select the parameters that new sheet
metal bends will use for their bend reliefs

Relief type:
ORectangular (& Rounded

Bend radius

Select the inside radius to be used for new
sheet metal bends.

® Use minimum bend radius of part

(O Use custom value:

Wicth: [3° Inside radius: [0
- Technical Drawing —
Colar Dot - | Constraints
Create punch and forming constraints
[ Display constraint dialog after drop of
Advanced Options. punch and forming shapes
[ Auto-Constrain bends
- [ | ) .

Aceste setari vor fi aplicate pieselor NOI din tabla create incepand cu acest moment.

Mariti una dintre noile file create si selectati-o la nivelul IntelliShape. IRONCAD va afisa filele
care controleaza manerele pentru lungimea unghiului inaltimea etc. si un buton de mod
foarte asemanator cu butonul de mod ,Sizebox/Shape” al IntelliShapes standard.

Faceti clic pe butonul de mod pentru a activa manerele/butonul de relief de indoire.

2D Shape

Sketch |

- J Global Coordinate System
Ly Sheet Metal Part4o
B Cameras

-5 Lights

Drawing

Stock Curved Stock.
Conic Stock Add Stock
@ \.__/
Add Curved  Vertex Fillet

Stock
Vertex Bend
Chamfer
Bendw/Stock  InBend
InBend w/ Out Bend
Stock
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IRONCAD va schimba graficul butoanelor pentru a reprezenta o indoire cu zone aplicate. Intru-
cat setarile globale sunt aplicate doar unei piese noi, cu modul setat la Bend Relief, faceti clic
dreapta pe unul dintre butoanele de indoit pe zona selectata si accesati proprietatile Bend Reli-
ef care urmeaza sa fie aplicate Indoirii respective.

~ p/Bspline - gt

Project = Mirror Curves » = Extend

onstructi Linear Pattern

s XX Formula

Ll

R scened Q @
g Right click bend relief butt
L Sheet etal Partas ight click on a bend relief button S e
i () Cameras to access the local bend relief settings
@ % Lichts d m @
Conic Stock Add Steck.
&
Add Curved  Vertex Fillet
Stock
k Chamfer
@ &
Bend w/ Stock: InBend
InBend w/ Out Bend

18| Drildown: Tnt - |

Setati [atimea la 3, adancimea la 4 si tipul de relief la Rotunjit si faceti clic pe OK.

General ~Bendreliefs ——— - Comer reliefs
Relief type:
Bend (C)Rectangular  (3)
wat
Reliefs
oot -
Square
Closed
Orientation:
Top
Bottom e o
o O
[]Show Formulas
I ori\ | |_ Cancsl Aoply | Help |

Acum setati zona de Indoire facand clic pe manerul de pe partea laterala
a indoirii unde este necesara zona.

®
]
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Zona de indoita rezultata ar trebui sa arate ca imaginea urmatoare.

CEEE

S Sicetch y

D Polyline @® CenterRadivs ~  ~J BSpline + 3 Project ~ urv

" Two Point = 7~ By Three Points ~ ¥ Formula [ Construction | 3% Linear Pattern ~ —|- Split
B Rectangle ~ @ Ellipse ~ = Point @ Fiet - M Tom

Sketch | Drawing

2D Shape

W Scened

#-J Global Coordinate System
LY Sheet Metal Partd9
o B Cameras

w55 Lights

Adaugati acelasi zona de indoire de pe partea opusa

7.5 Adaugarea de caracteristici standard de decupare

% IRONCAD

Catalogul de tabla prezinta, de asemenea, o serie de forme de poanson intalnite frecvent cu
dimensiunile asociate. De exemplu, pentru a addauga o gaura ,Obround” la filele nou create, tra-

geti o decupare ,Obround” din catalog pe fila, asa cum se arata.

Feature

@ DPolyline @ Center Radius & Project -
~ Two Point ~ # By Three Points ~ X% Formula |2 Construction | §°3 Linear Pattern = |- Split

2D Sh
£7N3PE | o Rectangle ~ @ Ellipse ~ + Point

@it - M Trim

Sketch | Drawing

W Scened
X+ Global Coordinate System
L4 Sheet Metal Partas
g8 Constraints

= B cameras

@ %5 Lights

keyway Out  KeywayIn

® &8

Round Rectangle
Rounded

Square

Rectange  Obround

@ o
Single D Double D
& @

Connector  Hexagon

Facand clic pe manerul rosu de comutare, IRONCAD va parcurge optiunile standard de instru-
mente pentru aceasta caracteristica. IRONCAD va afisa un mic punct verde langa maner pen-
tru a face clic atunci cand este produsa forma de dimensiunea adecvata. Alternativ, faceti clic

dreapta pe decupajul ,Obround” si selectati ,Tooling Properties”.

@
b
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In panoul de control Proprietati decupare, selectati Personalizat si setati Lungimea la 6 si lati-
mea la 4 si faceti clic pe OK.

Specify the parameters for this shest metal Intellishape:
Key

T L:Length of ebround
b W Width of obround

Il O standard

Length (L} | ‘Wwidth (W}
4749 3962
635 4749

9525 1574
| 9.525 2387 22l Keyway Out  KeywayIn
(& Custom
Length (Li:  Width (W) @ &
ls |4
! Round Rectangle
Rounded
Cloverleaf ~ Square
m EEER

Rectangle  Obround

@ (¢}
Single D Double D
& @

Connector  Hexagon

1~ @ | Drilldown: Int - |Default

Pozitionati ,Obround” in raport cu fata din spate a piesei, faceti clic pe SmartDimension (1) si
trageti dimensiunea pe fata din spate. IRONCAD va evidentia fata din spate atunci cand a fost
selectata, dupa cum se arata mai jos: Catre

L AEIE

-2 Polyline @ CenterRadius
" Two Point = 7~ By

[ Rectangle = @ Ellipse

Drawing

. 1 Select here
Global Coordinate System
Sheet Metal Part49
Constraints

w55 Lghes @ &
Round Rectangle

Rounded

Cloverleaf Square

E T

Rectangle  Obround

@ @
Single D Double D
. 2
3 L J @

Drag to here Comector  Hexagon

Faceti clic dreapta pe valoarea dimensiunii si setati-o la 10.

7.6 Adaugarea colturilor rotunjite - tesiturilor de colt

O tesitura de colt este o raza de colt conceputa special pentru piesele din tabla. Spre deosebire
de omologul sau 3D standard, acest element este adaugat pe un punct (sau varf). Trageti Vertex
Fillet (o tesitura de colt) in cele doua colturi afisate.
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§ ’ /
Sketch A 0
@ DPolyiine @ CenterRadius ~  / BSpline + @t Project ~ b Mirror Curves ~ =4 Extend ‘Q‘ .
Twio Point + ¢ By Three Points = %42 Formula [} Construction | 13 Linear Pattern ~ __ Split =
205h Constraints | Display
£9 9032 | pf Rectangle - @ Ellipse - - Point W Finet - Morim [ R
o L) . e Ve et o 0 edge po
Scene4 : ; ; g\s ?
@ L Global Coordinate System
LAl Sheet Metal Part4s Stock Curved Stock
& @B Constraints
& £ Cameras m
Y Lights @
ConicStock  Add Stack
@
Add Curved  Vertex Filet
Stock
© & <p
Vertex gend
Chamfer
Bendw/Stock  InBend
aha shane ode o Ingsggwf out Bend
A - [¥]
4 Scene liT| Sheetmtl
jze: 510 508 Unitsmm, deg (T} ©) G < i) i v &7 |7~ @ Drilldown: Int ~ [Default  ~ |l s

Pentru a seta dimensiunea tesituri Vertex la 8 mm, faceti clic pe pictograma modului ,Sizebox/
shape” si faceti clic dreapta pe unul dintre manere si setati caseta de dimensiuni la 8 si faceti
clic pe OK.

7.7 Reutilizarea caracteristicilor existente din catalog

Designul actual a folosit functii standard de catalog cu unele modificari. Pentru a simplifica
reutilizarea acestor caracteristici cu setarile curente, pur si simplu trageti caracteristicile inapoi
in catalog.

Evidentiati caracteristica la nivelul IntelliShape folosind un clic stanga al mouse-ului si apoi
trageti caracteristica in catalogul ,Sheetmetal” (sau intr-un catalog personal nou) si eliberati
butonul mouse-ului. IRONCAD va adauga forma selectata in catalog pentru reutilizare
ulterioara. Daca formele urmeaza sa fie folosite dupa aceasta sesiune de proiectare, faceti clic
de doua ori pe nume si dati caracteristicii o identitate utila.

Folosind aceasta caracteristica, trageti ,Obround” si un file Vertex in catalog si folositi-le pentru
a completa fila din partea opusa.

7.8 Adaugarea unui grup de gauri

Folosind o tehnica similara cu ,Obround”, trageti elementul de catalog ,Round Cluster” pe piesa
si setati-i pozitia la 50 mm din lateral si 75 mm de la marginea inferioara. Faceti clic dreapta pe
cluster si setati Proprietatile instrumentului la Personalizat, cu diametrul gaurii fiind 4, numarul
de randuri setat la 6, numarul de coloane ar trebui sa fie 5.Spatierea X si Y ar trebui sa fie 10 si
indentarea 5.
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Punch Properties E
= Specify the parameters for this sheet metal Intellishape
o0 -
D : Diameter of circle Y ¥-Axis spacing distance I
O{ R : Number of rows I:Indentof second row =
(;;7 Q_L G : Number of columns L
5

X %-Axis spacing distance

O Standard
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v
=k & 1 2 iz 2 Single D Double D
(& Custom
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; i i 1 & @
[+ 0 I[s I o I[s
Connector Hexag
L) oo
o
Radius Round Cluster
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le  Oblong Cluster

7.9 Manipularea functiilor cu TriBall

% IRONCAD

Ca si in cazul oricarei functii a IRONCAD, functiile de decupare pot fi manipulate cu TriBall.
Adaugati o forma de catalog de conectori in centrul flansei superioare si activati TriBall. Rotiti
conectorul cu 90 de grade si apoi creati o copie legata pe fiecare parte a primei cazute fara sa
va faceti griji cu privire la pozitie. Referindu-ne la urmatoarea imagine, setati centrul primului
orificiu pentru conector la 20 mm de margine.Repetati procesul pentru a pozitiona al doilea la
50 mm de aceeasi margine si al treilea la 80 mm, din nou de aceeasi margine.

D Polyine @ £/ Bsp
.~ Two Point ~ ¢/ By Three Points = ¥ Formula  [¢*} Construction

Rectangle + @ Ellipse ~ « Point

T2 Linear Pattern ~ - Split

il Fillet ~ N Trim

& &) Cameras
® S5 Lights

!
e Oblong Cluster

®

Edit §;s SmartDimension. i
Edit
Lock

SmartDimensions

Transfer to Drawing
& Delete Delete

"' Style Properties...

Paramets

7.10 Folosirea instrumentului Miter

Din bara Windows, selectati fila Sheet Metal. Adaugati un ,Bend” din catalog pe marginea
prezentata in imagine. Daca nu este deja deschisa, afisati fila Sheetmetal din bara Windows
Ribbon si selectati instrumentul Adaugare Miter din meniul panoului Colturi. Tn mod implicit,
optiunea de selectie a IRONCAD va fi In modul ,Select bends".Selectati ultima indoire adauga-
ta si apoi faceti clic pe instrumentul ,Selectare margini” din panoul de proprietati IRONCAD si
selectati celelalte doua margini ale fetei si faceti clic pe Aplicare si lesire.

®
N
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3 - select the edges

Use the command toolbar on

the top to Accept or Cancel this 2 - clcik the select

command. :
edges icon
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SetBack Yalue:
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% IRONCAD

IRONCAD va extinde indoirile aplicate si va aplica tratamentul corect pentru a permite ca piesa
sa fie realizata corect, asa cum se arata, pentru a vedea acest tratament rotind piesa pentru a se

uita la muchiile produse.

711 Utilizarea articolelor standard de catalog in procesul de proiectare ,,sheet metal”

IRONCAD nu limiteaza functiile proiectarii tablei la articolele furnizate in catalogul Sheet Metal.

Formele de gauri standard pot fi folosite.

Deschideti catalogul Shapes (Forme)si trageti o fanta H in centrul fetei inclinate folosind feed-
back-ul SmartSnap si redimensionati-l pentru a avea 3 mm latime pe 12 mm lungime.
Observati ca intrarea de adancime este gri.

suall

Solid/Surface Flat
ttern from Faces

Sketch

& G

Create  Cut  Forming
Loft Sheetmetal Tool

Feature

Unfold Refold
Sheetmetal Sheetmetal

Add
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gl Constraints L | | -
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v ©

Elipse H Ellipse

Y

| 5. Scene " T
|2 scenc]
| f1I0) -\ 8| Drilldown: Int ~ | Default -

Folosind TriBall creati 6 copii legate ale fantei H mergand la stanga peste piesa

la o distanta de 5 mm.
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% IRONCAD

Deschideti piesa in browserul scenei, IRONCAD va afisa functii specifice tablei
si caracteristici IRONCAD ,standard” care se comporta ca IntelliShape standard.
Schimbati lungimea uneia dintre fantele H la 15 mm si toate vor urma exemplul.

7.12 Desfasurata piesei

Micsorati pentru a vedea partea completa si, dupa ce faceti clic dreapta pe parte,
selectati Desfasurata.

2011**Trial 10 days lefe™*
[ Copy Ctrl+C
¥ Cut Shift+ Delete

& Delet Delete

Sheet Metal

Set as active Ctrl+Shift+A
Deactivate All

Hide Selected

{al ]

e

W

84| Hide Unselected
4# | Show All
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=
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- & Connector nlink
7 Conniecior A | V| Allow Reordering
Bend / i
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o (1 ot # SmartPaint... () @
o Comtarts | Parameter.. o A4

& cameras
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) | Part Properties...
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IRONCAD va crea o noua configuratie si va desfasura toate fetele fata de piesa initiala.
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7.13 Crearea unui desen 2D al piesei desfasurate.

Crearea unui desen 2D urmeaza metoda standard IRONCAD pentru crearea unui desen.

In aceasta sectiune, desenul va cuprinde atat vederile desfasurate, cat si cele pliate ale piesei.
Tnainte de a crea desenul, faceti clic dreapta pe partea desfasurata si faceti clic din nou

pe Desfasurare. IRONCAD va replia piesa. Selectati grupul de gauri si faceti clic dreapta pe
dimensiunile care pozitioneaza grupul si faceti clic pe ,Transfer la desen (Transfer to Drawing)”.
IRONCAD va adauga dimensiunea cu simbolul ,>". Ca si in cazul tuturor modelelor IRONCAD,
piesa trebuie salvata inainte de a putea fi creat un desen.

Din butonul de pornire IRONCAD, selectati Fisier urmat de Nou. Din meniul rezultat,
faceti clic pe desen si OK. IRONCAD va afisa setul familiar de sabloane 2D, selectati A2
din setul ISO de sabloane.

Din fila Vizualizare, selectati pictograma Vedere standard si orientati piesa asa cum
se arata si creati o vedere frontala si laterala.

Standard Views Creation 5|

. T3

art [—]

n].4
| C:ADocuments and Settings\Administrator\MyM [ Browse ]
Cancel
Configuration: | Default [V_]
[ Select Part/tssembly To Project
View Scale
(%) Auto Scale () Standard 1:1
) Custom i 1 - :. |

Wiems Current Front Yiew Direction

& e

BFR BOTTOM BFL

- =] =

RIGHT FROMNT LEFT BACK

B & o
TFR TOP  TFL ElomScene,

Show part edges.

[ Shaded Rendering
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Cand piesa a fost salvata, modelul afisat era reprezentarea 3D in configuratia implicita,
in caseta de dialog Standard View Creation IRONCAD selecteaza aceasta configuratie pentru
crearea vederii. Faceti clic pe Ok si pozitionati vizualizarile.

Pentru a adauga vizualizarea desfasurata, in mediul de desen IRONCAD faceti clic din hou pe
pictograma de vizualizare ,Standard”. De data aceasta, faceti clic pe meniul derulant Configura-
re si selectati configuratia ,Desfasurata”. Orientati vizualizarea pentru a privi foaia desfasurata si
selectati Numai fata si faceti clic pe OK.

‘Standard Views Creation

Palt [—]
0K
‘E:\Documents and 5ett\ngs\.&dministralor\Myivl [ Erowse ]
- Cancel
Configuration: |L|nfolded Sheet Metal Partdd |VJ

[ Select Part/Assembly To Project

Yiew Scale
(%) &uto Scale () Standard
) Custom
VYiews Current Front Yiew Direction

o N

BFR  BOTTOM BFL

RIGHT ~ FRONT  LEFT BACK

TFR TOP  TFL

Show part edges.

[[]5haded Fiendering

In spatiul de desen, IRONCAD va fi desenat atat vedere pliata, cat si vedere desfasurata a piesei.
Pe partea pliata, dimensiunile de pozitionare a grupului de gauri vor fi transferate din model.
Acestea pot fi repozitionate tragandu-le.

Pe modelul plat, liniile de indoire vor fi trasate impreuna cu instructiuni despre ce trebuie facut
la acele indoiri, impreuna cu marcajele centrale pentru caracteristicile standard ale instrumen-
tului de perforare.

Desenul poate fi cotat si adnotat folosind instrumentele standard furnizate.
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7.14 Definirea formelor de decupare personalizate

Proiectele din tabla nu folosesc intotdeauna formele standard de perforare gasite in catalogul
IRONCAD, asa ca IRONCAD ofera o functie pentru a produce forme de perforare personalizate.
Deschide o scena noua si trage un bloc pe scena. Redimensionati blocul pentru a avea 100 mm
in lungime si latime si 20 mm in inaltime. Adaugati pe primul bloc un bloc suplimentar de 8
mm inaltime cu lungimea de 25 si latime de 10 mm centrat pe primul bloc, asa cum se arata in
imaginea urmatoare.

Adaugati schita pe peretii laterali selectand instrumentul Draft Faces din fila Caracteristici din
bara Windows. Indicati fata superioara a celui de-al doilea bloc, asigurandu-va ca sageata este
indreptata departe de bloc. Setati fetele din fata si cele doua laterale |la 35 de grade si fata din

spate la 10

Featur:

\’ T 9 split Part
Bl sheii pare B Stretch Part
cF

el @Boolcan B Delete Body BErboss

es

Reference |

 Properties
v K@

Draft Feature

Draft faces on a part based on a
Neutral Plane or Pull Direction.
Draft Type

(& Neutral Plane

(3 Parting Line

(O Step Parting Line

Selection Options

Partdd\Face<1l»
Neutral Plane

Draft Faces

Cylinder H Cylinder

v

Elipse HElipse

vy @

Poly

Draft Angle  [35.000(deg)

Search Options
@ Selected Faces
3 Along Tangent
O All Faces
3 Inner Faces

Adaugati amestecuri de 3,5 mm pe marginile laterale, 5 mm la interfata dintre cele doua blocuri
si un amestec de 2 mm pe fata superioara. Piesa ar trebui sa arate asemanatoare cu imaginea
de mai jos.
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Deschideti fila Tabla si selectati optiunea Instrument de formare. Pentru fata de oprire indicati
fata superioara a primului bloc. Aceasta este in esenta fata care se va opri impotriva piesei si
face clic pe OK. IRONCAD va schimba fata frontala in cyan si va adauga o intrare la arborele de
piese in browserul scenei.

Deschideti ,Common tab” din bara Windows si selectati ,Nou" din panoul Cataloage. IRONCAD
va deschide un nou catalog.

Faceti clic pe instrumentul de formare si trageti-l in noul catalog si faceti clic de doua ori pe
numele din catalog si schimbati-i numele in Forming Punch.in browserul scenei, indepartati 2
mm de pe fata superioara. Apoi, faceti clic dreapta pe intrarea Instrument de formare din arbo-
re si selectati ,Optiune de editare a instrumentului”. Daca cuvantul Fata nu este deja evidentiat
cu rosu, faceti clic in panoul ,Faces to Remove” si selectati fata de sus a celui de-al doilea bloc si
faceti clic pe OK.

IRONCAD va evidentia aceasta fata in galben. Trageti acest instrument in catalog si redenu-
miti-l ,Cutting Punch”.

Minimizati sau inchideti scena definind poansoanele si deschideti partea din tabla. Rotiti vizuali-
zarea pentru a privi in spatele piesei. Din noul catalog, trageti perforatorul de formare pe partea
de sub grupul de gauri si perforatorul de taiere deasupra grupului de gauri. IRONCAD va crea

o sectiune inaltata cu o fata superioara inchisa in partea de jos a piesei si o forma similara dea-
supra grupului, totusi aceasta va avea o gaura taiata. Dupa schimbarea culorii partii, scena ar
trebui sa semene cu urmatoarea imagine.

a,

Assembly

G:\Documents and SettingsVAdr|
J Global Coordinate System
(31t Sheet Metal Partsa
- ff) Unfolded Sheet Metal Part4s
@@ Constraints
o By Cameras
&% Lights

| Viewsize: S10x 508 Units:mm, de (0, Q4+ (3~ )~ il |~ @ [y “oetaur -

Aceasta completeaza sectiunea despre proiectarea tablei IRONCAD. In aceasta sectiune, su-
biectele abordate includ:

- Adaugarea si editarea coturilor si reliefurilor de indoire

- Utilizarea formelor standard de poanson

- Adaugarea razelor de colt

- Utilizarea cataloagelor pentru articolele utilizate in mod obisnuit

- Comanda mitra

- Desfasurarea si crearea desenelor

- Crearea unui pumn personalizat

o
W
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Urmatorul capitol va prezenta elementele de baza ale capabilitatilor de modelare a suprafetelor
IRONCAD.

8. IRONCAD MODELAREA SUPRAFELOR

Acest capitol prezinta cateva dintre functionalitatile IRONCAD de modelare a suprafetelor

si capabilitatile de creare a curbelor 3D. Capitolul acopera utilizarea modelarii suprafetelor pen-
tru a crea un model solid, subiectele abordate sunt:

- Crearea de curbe 3D din puncte,

- Crearea suprafetelor din solide

- Creati suprafete Sweep, Mesh, Edge si Riled

Sectiunea Ruled Surface inchide modelul de suprafata intr-un model complet delimitat pe care
IRONCAD il va recunoaste ca o parte solida.

La sfarsitul sectiunii, piesa ar trebui sa semene cu urmatoarele:

—

—

8.1 Crearea curbelor 3D

Din butonul de pornire al IRONCAD selectati Fisier, Nou si selectati Scena.
In fila Metric, selectati sablonul etichetat Gri si faceti clic pe OK.

Din catalogul Forme, trageti un Slot pe scena.

@ Intersection Curve @

f Projection Combine Curve

2 Formula Curve

Jo Global Coordinate System
& partas

@ By cameras

& ¥ Lights

Edif Sizebox..
a3 Ch!“\r?gesnaplnmmentsm
49 | Use SmartSnap

To Point

To Center Point

ey E prop.. @, Search
|Defautt

(]
b
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Selectati piesa la nivelul de editare IntelliShape si redimensionati setand Lungimea la 130, La-
timea la 40, Inaltimea la 15, apoi faceti clic pe OK. Deschideti fila Schita din bara PWindows si
selectati pictograma 2D Shape si, folosind feedback-ul SmartSnap, indicati centrul fetei frontale
dreptunghiulare a partii Slot asa cum se arata.

«2 Poly
" Two Point

© | B Rectangle - @ Ellipze -

Properties

v X6
2D Sketch Position
Create @ 20 Shape by setting
the parameters to define the
location
Select Structured Part
[0 To add the 2D Sketch to an...
2D Sketch Placement Type =
) Point
O 3-Paint
O Parallel to Face at Point
) Offset from Face @
© Angleto Face v
© Tangent to Cylindrical Fac... Cffcer;  Hiyinder
O Parallel to Edge
O Mormal to Curve at Point '
) Normal to Face
B fnesiace Elipse HElipse
Selected Geometry =
vy @
Poly H Paly

Geometry

IRONCAD va reorienta vederea pentru a privi direct pe fata. In fila Schita din bara Windows,
selectati Proiect din meniul derulant de Constrangeri de proiect si selectati fata dreptunghiula-
ra frontala. Faceti clic pe pictograma Terminare pentru a accepta forma si a reveni la scena.

Folosind manerele, redimensionati dreptunghiul formei 2D la 177 mm x 30 mm atingand curba
de sus si facand clic dreapta pe maner, selectati Editare distanta si introduceti 1 mm asa cum se
arata mai jos (utilizati -1 daca manerul indica modelul).

. -3 Polyline

" Two Point + By Three Points = ¥% Formula [ Cor
I Rectangle - @ Ellipse * Point

W Scene2
J Global Coordinate Systsm

#-% Lights

Edit Digtance... | 0

Edit S&Eammm Point  * v

Shag TR Cylinder M Cylinder

Snap to Center Point

Associate to Edge v

Set Handle Snap Point > Blipse H Elipse

SetHandle Orientation  +

Reset Handle ? @
Poly H Poly

Repetati procesul pentru marginea inferioara a dreptunghiului. Pentru a mari [atimea, atingeti
partea stanga scurta si faceti clic dreapta pe maner selectand Editare distanta de la punct si
indicati centrul fetei ca punct de referinta, setati distanta la 15 mm.
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1 5} Cameras
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Distance: |15
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v
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Paly HPoly
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Repetati acest lucru pentru cealalta parte scurta.

IRONCAD

Activati TriBall si mutati profilul 2D din fata cu 100 mm si 65 mm in sus.

y SheetMetal mmon

-/ BSpline ~ g Project - Curves + = Extend
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Easpin - & Thread [ shelt Part B Stretch Part/Assembly @ Trim ] & Copy Body
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Apasati Esc pentru a opri crearea de puncte 3D pentru curba. Apoi selectati al doilea punct cre-
at si activati TriBall. Mutati punctul inapoi cu 10 mm spre al treilea punct al curbei 3D, asa cum
se arata.

S
N Fotre  Sketch
E e

30 Bract
= 13t & Projection Curve [l Wrap Curve

Curve Curve

& Intersection Curve @ Iso-Parametric Curve M Trim/

5 Merge Curves
B 30 Curve Edit

@ Sweep Surface @ Ruled Surface
& Loft Surface

W Formula Curve gy Projection Combine Curve =
: curface [Suace
& Extract Surface | g

Y¥XAXue

Message
Use the command toelbar on
the top to Accept or Cancel this
command.

3D Path
3D Curve Tooks

o e o
FlHH - 8
PPN

3D Curve Dptions

bwace [0 |
J ——m
Cree ) ot

Cyinder M Cylinder

vy ©

Ellipse. HElipse

Coordinate Input Lacation

[ Use Local Coordinates
Filet Fadius: (10 |

[
OffsetValue: |0

| Snap to Selected Flane

Look-At Selected Plane

R

>,
. .‘) W Intersection Curve @ lso-Parametric Curve

30 Bdmet
Curve Curve

@ Sweep Surface 4 Ruled Surface
& Loft Surface

£ Merge Curves
B 3D Curve Edit

#2 Formula Curve  fllp Projection Combine Curve

Surf:
& Projection Curve [l Wrep Curve ol

& Edract Surface e s

v A&®

Message

Use the command toolbar on
the top to Accept or Cancel this
command.

3D Path
3D Curve Tools

2] 2 of
2l A x| = ; . .y ©
3D Curve Options % - Cylinder H Cylinder

Coordinate Input Location,

|

[[] Use Local Coordinates Elipse H Elipse

Fillt sdus: |10

g
Offset Walue: LD

Shiap to Selested Plans

Look-At Selected Plane

In cele din urma, mutati punctul in sus cu 44 mm, desi locatia exacta nu este critica

si poate fi ajustata pentru a varia forma piesei. Faceti clic pe Aplicare pentru a finaliza curba 3D. 197
Repetati curba 3D pentru a conecta celelalte 3 puncte de pe slot |la celelalte colturi

ale dreptunghiului. Este o idee buna sa folositi TriBall pentru a oglindi curbele de la o parte
la alta pentru a asigura simetria. De asemenea, creati o curba in mijlocul robinetului,
folosind aceeasi tehnica TriBall, pentru a-i oferi o suprafata mai ridicata in mijlocul fetei
superioare.
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Curbele ar trebui sa arate similar cu imaginea urmatoare cand ati terminat.

1T Trial 10 days

Feature Ske Me A ior A C Add-Ins

@‘ Ij'*) a Intersection Curve 45 Iso-Parametric Curve }«5 Trim/Split 3D Curves pin Surface Mesh Surface
#=Formula Curve (> Projection Combine Curve | ZT° Merge Curves &) Sweep Surface @ Ruled Surface

3D Extract
e CU[:'E Z; Projection Curve {3 Wrap Curve [ 3D Curve Edit T\ Loft Surface I Extract Surface

3D Curve Edit | Surface

@ %} Cameras
@ %% Lights

8.2 Creati suprafete din solide

Folosind filtrul de selectie, setati tipul de selectie la ,fete". Apoi selectati toate fetele, cu exceptia
fetei de sus de pe componenta originala a slotului solid folosind ,Shift+Select”.

ST

e [ s
- H .lnter:e on Curve & Iso-Parametric

2% Eormula Curve gy Projection Combine Curve | 222 Merge Curves
3D Exyact

T & Projection Curve . Wrap Curve -3D Curve Edit

N Scene2
5 2+ Global Coordinate System

&) Partas

[ 2D Profileso -

- [ Parts1

- parts1

o[ parts1

[ Parts1

[ Parts1

&) comeras

%=, Lights

Blend Edges
Chamfer Edges

Move

Match

Taper
Offset

Cyinder  HCylinder

vy ©

Elipse H Ellipse

Delete

Create

Smart Paint...

Spin

P | Thicken Shape
| L Extract Surface
[} Extract3D Curve %

Faceti clic dreapta oriunde pe fetele selectate si alegeti ,Creare Surface Shape”, aceasta va oferi
un ,punct de plecare” a modelului de suprafata pentru a finaliza restul modelului.

Stergeti modelul solid al slotului original, deoarece nu mai este necesar.
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8.3 Crearea suprafetelor
8.3.1 Imbinarea suprafetelor

Suprafata imbinata ofera multe optiuni pentru a conduce (sau imbinare) sectiuni transversale
de-a lungul ,conturului” pentru a crea forme unice. Deschideti fila Suprafata din bara Windows
si faceti clic pe pictograma Sweep Surface din panoul Surface.

Pentru a crea suprafetele laterale, IRONCAD trebuie sa treaca de la o forma semicirculara la o
margine dreapta de-a lungul a doud margini de control. In panoul de propriet&ti IRONCAD, se-
tati Tipul suprafetei de imbinare la Doua ghidaje.

Selectati marginea superioara semicirculara a formei fantului catre una dintre curbele care va fi
folosita ca curba de ghidare (1) urmata de curba corespunzatoare a dreptunghiului de capat, din
nou catre aceeasi curba de ghidare (2). IRONCAD va evidentia aceste curbe in albastru si plasati
un punct albastru la sfarsitul fiecarei curbe. Aceste puncte ar trebui sa se prezinte pe aceeasi
curba de ghidare. Daca nu se afla pe aceeasi curba de ghidare, faceti clic dreapta pe ultima in-
trare din panoul de sectiuni, stergeti-o si reseclectati curba mai aproape de curba de ghidare.

Cu cele doua curbe de sectiune selectate, IRONCAD va introduce automat urmatoarele doua
selectii In caseta Curba de ghidare. Selectati una dintre curbele 3D care definesc ghidajul si apoi
cealalta. IRONCAD evidentiaza curbele de ghidare in magenta si plaseaza o sageata la punc-

tul de pornire pentru ghid. Ambele curbe de ghidare ar trebui sa inceapa de la prima curba de
sectiune selectata (curba semicirculara) si sa urmeze aceeasi directie. Cand selectati o curba

de ghidare, daca directia nu este corecta, faceti clic pe caseta de selectare Reverse direction si
IRONCAD va inversa directia curbei.

Curve @ Lso-P
f Projection Combine Curve

B Wrep Curve

30 Exrect

Curve Curve

& Projection Curve

Properties B x
v Kl&|®
Sweep Surface

Define the options to create 3
Sweep Surface.

msmaig Boeiea [

Type of Sweep Surface

Type: Two Guides

Selection Options 5

Part56\Edge<5>
Section 2D Profile50/2DC
Part51\Edge<l>
Guide Curve [Part51\Edges<1>

Options
[[] Select Smoothly Connecte...
Reverse direction

Height Type: | Fixed v

Add as Intellishape 5

Surtace

click Add as Intellishape and
select one of the existing surfaces

S & | U@ lfrieishape - [Defaut - el

Faceti clic in caseta ,Adaugati ca IntelliShape” si selectati una dintre suprafetele extrase din slot.
Aceasta adauga noua suprafata la modelul de suprafata existent extras din componenta ori-
ginala a slotului. Acesta gestioneaza continutul scenei ca un singur model, nu ca o colectie de
suprafete. Daca modelul devine complet marginit, adica nu exista gauri, IRONCAD va recunoas-
te modelul ca solid.

Repetati procesul de imbinare pentru cealalta parte a piesei.
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8.3.2 Mesh Surface (Legatura intre suprafete)
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O suprafata Mesh, asa cum sugereaza si numele, creeaza o suprafata dintr-o retea (sau ochiuri)
de curbe care se ating in doua directii. Curbele care formeaza suprafata sunt identificate in
doua grupuri sianume ,Curbe U" si ,,Curbe V". Terminologia provine din termeni vechi de mode-
lare a suprafetelor.

v Xlés|@

Mesh Surface

Define the options to create a

Mesh Surface,

Selection Options B
PartS6\Edge<18=

U Curvels): [2D Profile50\2DC

[] Select Smoothly Connecte

[] Select Smoothly Connecte

Tolerance: [10.000(mm)
Add as Intellishape

Surace

[
click Add as Intellishape and

.. select one of the existing surfaces

Pentru a crea suprafata superioara a corpului principal, selectati pictograma ,Mesh Surface”. Re-
ferindu-ne la imaginea de mai jos, selectati marginea superioara lunga a formei slotului deschis
(1), urmata de marginea superioara a dreptunghiului 2D (2). In panoul de proprietati IRONCAD,
faceti clic in caseta ,V Curve(s)” si selectati cele trei curbe 3D 3, 4 si 5.

IRONCAD va afisa curbele U in albastru stralucitor si curbele V in magenta si va oferi o previzua-

lizare umbrita.

Imbainati suprafatele facand clic in caseta ,Adaugati ca IntelliShape” si selectand o suprafata

existenta din model si apoi facand clic pe OK.

8.3.3 Suprafata conexiunilor

Patch Surface este folosita pentru a crea o conexiune ,patch” intre 3 sau mai multe margini.
Faceti clic pe pictograma Patch Surface din panoul Editare suprafata din bara Windows. Rotiti
modelul pentru a vedea partea deschisa, selectati cele patru margini care delimiteaza gaura.

104 =

Use the command toelbar on
the top to Accept or Cancel this
command.

3D Path
3D Curve Tools
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8.3.4 Ruled Surface (Riglarea suprafetelor)

O suprafata riglata este de obicei folosita pentru a crea o tranzitie dreapta intre doua margini.
Faceti clic pe pictograma Ruled Surface si selectati una dintre marginile dreptunghiului frontal.
IRONCAD va evidentia marginea si va desena un punct rosu la un capat cel mai apropiat de ale-
gerea mouse-ului. Selectati marginea opusa a dreptunghiului intr-o pozitie similara. IRONCAD
va evidentia curba si va desena un punct rosu pentru a indica punctul de pornire pentru supra-
fata riglata. Daca punctul rosu apare la capatul opus al curbei, IRONCAD va desena o suprafata
evidentiata , pur si simplu faceti clic din nou pe curba pentru a o deselecta si a reselecta curba
mai aproape de capatul dorit.

- ._'.) & Intersection Curve @ Iso-Parametric Curve

#2 Formula Curee i Projection Combine Curve | 25X Merge Curves
3D  Extract

Curve  Curve

& Projection Curve [ Wrap Curve

Properties

v X|ér| @

1 - click this edge above -
its midpoint

Ruled Surface =
Define the options to create a
Ruled Surface.

Type of Ruled Surface - - _—
Type 2 - click this edge above —

Selection Options i its midpoint
20 Profiles0n2Dd
e

ions
[] Select Smoocthly Connecte...
Add as Intellishape 2

Surface

click Add as Intellishape and

select one of the existing surfaces

Faceti clic in caseta ,Adaugati ca IntelliShape” si apoi selectati oricare dintre
suprafetele existente, apoi acceptati suprafata facand clic pe OK.
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Modelul este acum complet inchis si se transforma automat intr-un model solid. Experimentati
adaugand mai multe caracteristici pentru a finaliza designul sau editand o suprafata,

cum ar fi suprafata superioara a plasei. Facand clic dreapta pe curba centralg, lunga

si selectand curba de editare, vor oferi acces la punctele care definesc curba.

Acest capitol a introdus cateva dintre functionalitatile IRONCAD de modelare a suprafetelor si
crearea de curbe 3D. Capitolul a acoperit utilizarea modelarii suprafetei pentru a adauga

un grad de control si forma la o componenta simpla care are ca rezultat crearea unui model
solid editabil al unui robinet, subiectele abordate sunt:

- Crearea de curbe 3D din puncte
- Crearea suprafetelor din solide

- Creati suprafete Sweep, Mesh, Edge si Ruled pentru curbe si margini de suprafata

Urmatorul capitol va oferi o perspectiva asupra aspectelor de randare
foto-realiste ale IRONCAD.

9. REDARE FOTOREALISTICA

Comunicarea unui design cu modele 3D finisate si desene de detaliu este doar o parte a proce-
sului pentru utilizatorii IRONCAD.

Tnainte de a finaliza un design, existd multi pasi in lantul de comunicare pentru a expune desig-
nul unui public mai larg, pentru a permite acestui public sa devina parti interesate in proiectare.
Redarea fotorealista deschide alte oportunitati, cum ar fi furnizarea de vizualizari timpurii

a produselor pentru materiale de marketing, animatii pentru a ajuta la procesele de productie
sau chiar distractia cu designul.

IRONCAD este prevazut cu instrumente integrate de randare si animatie fotorealiste
si, la fel ca restul instrumentelor de proiectare IRONCAD, acestea pot fi pur si simplu trase
din catalog pe piesa, permitand rezultate foarte rapide.

Aceasta sectiune va:

- Przedstawienie prostych technik renderowania przeciggnij i upusc¢
- Introduceti tehnici simple de redare prin glisare si plasare
- Crearea de imagini bazate pe ecran pentru a fi utilizate cu instrumente standard
de captura de ecran
- Crearea de randari de inalta calitate pentru utilizarea de zi cu zi pana la randari in stil poster de
format mare.

Animatia va fi acoperita intr-o sectiune separata
Aceasta sectiune se va baza pe designul creat in sectiunea Quick Start a manualului.

9.1 Adaugarea de realism afisajului pe ecran

Fundalul scenei IRONCAD se bazeaza pe o imagine repetata sau nu. De exemplu, daca obiectul
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proiectat poate fi afisat in contextul unei fotografii existente sau al unei capturi de ecran a unui
produs - aceasta poate fi folosita ca fundal pentru scena.Deschideti fie fisierul de scena I-Beam.
ics creat in ghidul de pornire rapida, fie fisierul I-Beam.ics furnizat in folderul tutoriale.

Fisierul I-beam.ics furnizat are adaugate un numar de texturi de suprafata predefinite, asa ca
poate fi de preferat.

Faceti clic dreapta pe fundalul scenei si, in meniul derulant rezultat, selectati Fundal. IRONCAD
va afisa caseta de dialog Proprietati scena deschisa in fila Fundal.

9.1.1 The Scene Background (fundaluri de scena)

Fundalul scenei IRONCAD se bazeaza pe o imagine repetata sau nu. De exemplu, daca obiectul
proiectat poate fi afisat in contextul unei fotografii existente sau al unei capturi de ecran a unui
produs - aceasta poate fi folosita ca fundal pentru scena.

Deschideti fie fisierul de scena I-Beam.ics creat in ghidul de pornire rapida, fie fisierul I-Beam.
ics furnizat in folderul tutoriale. Fisierul I-beam.ics furnizat are adaugate un numar de texturi de
suprafata predefinite, asa ca poate fi de preferat.

Faceti clic dreapta pe fundalul scenei si, in meniul derulant rezultat, selectati Fundal. IRONCAD
va afisa caseta de dialog Proprietati scena deschisa in fila Fundal.
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Faceti clic pe butonul radio 2D Texture si cautati Witebric.jpg (IRONCAD va deschide

folderul corect, totusi daca nu cauta folderul de imagini IRONCAD creat la instalare).
Asigurati-va ca optiunea ,Stretch to Fit" este activa. Acum selectati fila Realist si setati nivelul de
realism la cel mai bun, asa cum se arata in imaginea urmatoare.
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Pentru hartile din ,umbra si reflexie”, verificati pictograma XYZ din coltul din stanga jos al scenei
IRONCAD si setati pozitia corespunzatoare pentru harta umbra.

IRONCAD va schimba fundalul afisand o suprafata de caramida, adaugand umbra si reflexie
sub piesa. Calitatea afisajului este determinata de placa grafica si rezolutia ecranului compute-
rului utilizat.

Instrumentele standard de captare a ferestrelor pot fi folosite pentru a oferi o iesire foarte rapi-
da din imaginea redata pe ecran.

9.2 Redarea de baza

Folosind setarile scenei din sectiunea anterioara, faceti clic dreapta pe componenta Top Plate
(fie pe model, fie in Scene Browser) si din meniul derulant rezultat selectati ,Hide Selected”.

In bara Panglicd Windows, deschideti fila Vizualizare, faceti clic pe pictograma Redare acum
(sau apasati CTRL-R). IRONCAD va deschide o fereastra si va genera o imagine randata care
arata texturile si finisajele aplicate in prezent piesei. Insusi fasciculul in | are un finisaj asema-
nator cu scanteia de plastic, placa de scule are un luciu tern si un nivel mai ridicat de reflectare
pe stifturile de ghidare. Imaginea va fi, de asemenea, putin spalata din cauza fundalului predo-
minant alb al scenei. Odata ce randarea sa incheiat, faceti clic dreapta in fereastra de randare si
setati Expunerea la aproximativ -0,3 si Gamma la 0,7 si faceti clic pe Aplicare. Contrastul si ilumi-
narea imaginii redate vor fi modificate dinamic, fara a fi nevoie sa fie reprocesata. Pentru a salva
imaginea, faceti clic dreapta pe imagine si selectati Salvare ca si alegeti un format de imagine
preferat.

9.2.1 Expunerea scenei
Modificarea setarilor de expunere si gamma ofera instrumente de modificare dinamica

a imaginii, totusi un efect similar poate fi furnizat prin modificarea cantitatii de lumina
generata de fundalul scenei, denumita in mod normal expunere.
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9.3 Aplicarea unei suprafete dintr-un catalog

Deschideti catalogul Surfaces si, la fel ca tragerea unui IntelliShape dintr-un catalog, localizati
suprafata Gold si trageti-o si plasati-o pe componenta I-Beam. In functie de placa grafica
utilizata, culoarea suprafetei I-Beam se va schimba intr-o culoare galben pal.

Apoi apasati din nou butonul ,Redare acum?”, I-Beam-ul se va schimba intr-un aspect auriu
plictisitor.

9.4 Modificarea unei texturi de suprafata

Suprafetele de catalog ofera un punct de plecare excelent pentru randare, fiind perfecte pen-
tru unele cazuri si Nu pentru altele. De exemplu, aurul este de obicei considerat ca un material
reflectorizant stralucitor, asa ca pentru a lustrui aurul aplicat pe I-Beam, faceti clic dreapta pe
componenta I-Beam si selectati ,SmartPaint” din meniul drop-down. Navigati la fila Reflectie si
setati intensitatea reflexiei la aproximativ 89 si valoarea Fresnel la 0,3. Acum apasati pictograma
Redare acum sau apasati CTRL-R.

Suprafata aurie ar trebui sa inceapa sa arate putin mai mult ca aurul si sa reflecte fundalul. Cu
toate acestea, veti vedea un punct important in redarea suprafetelor prinde viata daca au forma
si ceva de reflectat. Suprafetele care pot reflecta fundalul sau alte caracteristici arata frumos si
stralucitor. Cele plate fara nimic care sa reflecte arata, ei bine, plate.

Pentru a adauga putina ,viatd” la I-Beam, faceti clic dreapta pe I-Beam, selectati ,SmartPaint” si
deschideti fila Finish.

Selectati pictograma sfera rosie din stanga jos in sectiunea Finisaje preferate, in meniul deru-
lant Diffuse BRDF selectati ,Ashikhmin” si setati valoarea de stralucire la 1. Tn sectiunea Specular
BRDF, utilizati din nou ,,Ashikhmin” setarea ,Aniso U" si , Aniso V se ridica la 0,2, Iasand valoarea
»Rotire” la valoarea setata in prezent.

205

(BRDF este prescurtarea pentru Functia de distributie a reflectantei bidirectionale si este o me-
toda de a calcula modul in care lumina este reflectata de pe o suprafata opaca.)

Renderuj scene poprzez wcisniecie CTRL-R i w wyniku obrazek pokaze ztoty element tak, ze
bedzie wygladat bardziej realistycznie jak w zyciu. Jesli nie jestes przekonany dodaj zaokraglenie
do ostrych krawedzi I-beam i ponownie renderuj scene.
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Redati scena apasand CTRL-R, imaginea rezultata va arata ca componenta aurie este mult mai
realista. Daca nu sunteti convins, adaugati cateva amestecuri la marginile clare ale [-Beam-ului
si redati din nou scena.

9.5 Salvarea unei texturi de suprafata intr-un catalog

Pentru a utiliza din nou texturile suprafetei, pur si simplu adaugati-le in catalogul Surfaces sau
intr-un catalog nou.

In capatul din stanga al filei de meniu Vizualizare Windows se afla Picuratorul de umplere pen-
tru ochi, selectati pipetorul pentru ochi, faceti clic pe I-Beam auriu si faceti clic stanga pe cata-
log. IRONCAD va crea o pictograma reprezentand textura suprafetei. Pentru a seta un nume,
faceti clic pe pictograma de doua ori (nu un dublu clic) pentru a evidentia numele curent al
pictogramelor. Acum poate fi introdus un nume nou.

9.6 Setarea unei proprietati de material cu o textura de suprafata

Textura suprafetei poate fi aliniata la proprietatile fizice ale unui material si nu doar la tratamen-
tul suprafetei acestuia. In aceste scopuri, setarea materialului unei piese poate fi, de asemenea,
transferata la o textura a suprafetei de catalog.

Faceti clic dreapta pe componenta I-Beam si din meniul derulant selectati Proprietati piese.
Deschideti fila Material si in caseta Mass Density introduceti 19300 - daca unitatile sunt kg / m3
sau 19,3 daca unitatile sunt g / cm3. Introduceti Aur in caseta Material si faceti clic pe OK.

Repetand exact aceeasi procedura pentru a adauga textura suprafetei in catalog, faceti clic pe
Picuratorul de umplere pentru ochi si selectati I-Beam auriu, apoi utilizati butonul drept al mou-
se-ului pentru a arunca textura suprafetei in catalog. IRONCAD va raspunde solicitand Smart-
Paint sau SmartPaint si Material.

De data aceasta selectati SmartPaint si Material. De fiecare data cand aceasta textura de supra-
fata este adaugata unei piese, materialul acesteia va fi schimbat in aur, precum si finisajul sau.

9.7 Modificarea finisajului suprafetelor individuale

Piesele pot avea finisaje diferite pe fetele individuale. Pana acum, sectiunea de randare a fost
preocupata de toate fetele pentru o parte. Modificarea texturii suprafetei pentru o singura su-
prafata sau pentru un grup de suprafete pe o piesa este la fel de simpla.Referindu-ne la fisierul
model curent I-Beamu.ics, faceti clic dreapta pe partea [-Beam si din meniul rezultat selectati
Hide Selected. Afisajul va afisa placa de jos si stifturile de ghidare.
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Aranjati vederea astfel incat cavitatea sa fie prezentata asa cum se arata mai jos si faceti
o randare rapida pentru a vedea cum arata cavitatea in imaginea urmatoare.
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In bara de instrumente inferioara, faceti clic pe pictograma Salvare camera pentru a putea
reveni rapid la aceasta vizualizare.Mariti cavitatea si faceti clic pe una dintre fetele cavitatii pana
cand este evidentiata in verde, de exemplu. in modul fata. Cand este evidentiat in verde, faceti
clic dreapta si selectati ,SmartPaint” din meniul drop-down.

In fila Finish, selectati pictograma sfera rosie din stdnga jos din sectiunea Finisaje preferate,

in meniul derulant Diffuse BRDF selectati ,Ashikhmin” si setati valoarea stralucirii la 1.

n sectiunea Specular BRDF, utilizati din nou ,Ashikhmin"” setarea , Aniso”. Valorile U si Aniso V
la 0,2 |lasand valoarea ,Rotire” la valoarea setata in prezent. Sub fila Reflection setati intensitatea
reflectarii la 80 si Fresnel Amount la O si faceti clic pe ok.

Cu suprafata inca evidentiata in verde, selectati Fill Eye Dropper si faceti clic pe suprafata. IRON-
CAD va schimba picuratorul de umplere pentru ochi in picuratorul de aplicare pentru ochi.
Atingeti toate suprafetele care cuprind cavitatea, avand grija sa urmariti evidentierea suprafetei
inainte de a face clic pe butonul mouse-ului. Apasati tasta Esc pentru a anula operatia cand
este finalizata. Pe panoul de instrumente de control al camerei, faceti clic pe ,Restaurati came-
ra” pentru a reseta vizualizarea la vizualizarea salvata anterior si a reda scena.

Cavitatea va aparea lustruita. Pentru a vedea acest lucru si mai mult, adaugati un amestec de 3
mm la toate marginile cavitatii interne si redati scena.

9.8 Adaugati mai mult realism cu iluminarea de fundal HDRI

Scena de pana acum a fost iluminata cu luminile de scena standard si cu imaginea de fundal.
Acest lucru limiteaza realismul care poate fi atins. IRONCAD poate folosi imagini cu gama di-
namica inalta (HDRI). Aceste imagini transmit nu doar culoarea fiecarui pixel, ci si intensitatea
luminii. Utilizarea HDRI permite redarea scenei mai realist.Prima parte a acestui proces final
este schimbarea fundalului. IRONCAD este furnizat cu o serie de fisiere HDRI. Pentru a le folosi,
faceti clic dreapta pe fundalul scenei si selectati fila Fundal. Apoi, setati ,3D Environ”. .. ,Buton
de radio. In panoul Imagine, navigati la folderul Imagini si deschideti un folder numit ,Imagini
de mediu”. Tn acel folder, selectati ~ StudioEnvironments ~ si selectati ~ ThreeLightSoft.ndr ~ si
faceti clic pe Deschidere. Inapoi in panoul Imagine, verificati optiunea Smooth si setati Expune-
rea la -0,6 lasand totul neatins. Redati scena pentru a vedea progresul realizat.
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9.9 Adaugarea de lumini discrete

Scena IRONCAD poate fi iluminata de o multitudine de tipuri de luming, toate oferind rezultate
diferite. Luminile pot fi colorate, pot avea intensitati diferite si pot avea proprietati setate care
controleaza caderea si tipul de umbre pe care le arunca. Probabil cel mai popular este Spot
Light. Cu toate acestea, in acest exemplu va fi folosita lumina punctuald. O lumina spot creeaza
o lumina directionald, in timp ce o sursa de lumina punctuala creeaza o lumina care se raspan-
deste in toate directiile.

Pentru a crea o sursa de lumina punctuald, faceti mai intai clic pe Inserare lumina din fila Vizua-
lizare, apoi faceti clic pe centrul unuia dintre stifturile de ghidare. Alegeti Point Light din meniul
rezultat.

Cand lumina este selectata, IRONCAD va afisa o imagine fantoma a luminii. In plus, atunci cand
este selectata, lumina poate fi pozitionata folosind TriBall chiar daca este o imagine fantoma.

Faceti clic pe fila Lumina si setati intensitatea la 0,4 si setati-i culoarea la albastrul stralucitor din
coltul din stanga jos al panoului de culori.

Asigurati-va ca Cast Shadows este bifata si faceti clic pe Advanced Settings si setati optiunea
pentru Soft Ray Traced setand raza la 4 (in esenta, aceasta este dimensiunea sursei care creeaza
umbra, cu cat sursa este mai mare, cu atat umbra este mai moale).

In cele din urma, setati pozitia luminii din fila Pozitie la X: 50, Y: 200 si Z: 50. Dupa cum am men-
tionat anterior, lumina poate fi pozitionata de TriBall, totusi aceste valori ajuta la aratarea impac-
tului sursei de lumina punctuala. Cand scena este redata, efectul luminii albastre poate fi vazut
in mod clar, precum si umbrele moi proiectate de aceasta noua lumina.
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9.10 Finalizarea scenei

Pentru a imbunatati scena, textura de suprafata lustruita din cavitate va fi adaugata la corpul
stifturilor de ghidare si tesituri mici adaugate la capetele stifturilor de ghidare pentru un realism
sporit. Caracteristicile de detaliu ca aceasta pot face o diferenta semnificativa pentru imaginea
rezultata.

Folosind aceeasi tehnica ca inainte, selectati una dintre suprafetele cavitatii astfel incat sa fie
evidentiata in verde si folosind pictograma Fill Eye Dropper, prindeti textura stralucitoare a su-
prafetei si trageti-| pe sectiunea corpului unuia dintre muchiile de ghidare. Sectiunea corpului
va fi actualizata deoarece IRONCAD este in ,modul fata” din selectia suprafetei cavitatii. Apasati
tasta Esc pentru a anula comanda Apply Eye Dropyper.

Pentru a adauga tesituri la capul stiftului de ghidare, deplasati cursorul mouse-ului peste supra-
fata cilindrica a unuia dintre capetele muchiilor de ghidare. Pictograma de langa cursor se va
schimba intr-o forma de romb indicand ca selectia, daca este facuta in acel punct, ar fi o supra-
fata. Selectati suprafata. IRONCAD va evidentia suprafata verde cu margini verzi mai straluci-
toare. Faceti clic dreapta si selectati Muchii tesite din meniul rezultat. Setati valoarea la 1 mm si
faceti clic pe OK. IRONCAD va adauga tesituri la toate capetele de ghidare si va modifica textura
suprafetei corpului pe masura ce muchiile de ghidare sunt conectate.

9.11 Adaugarea unei inscriptii
Selectati una dintre fetele laterale ale placii de jos la nivelul suprafetei (evidentiere verde), faceti
clic dreapta si selectati SmartPaint. Deschideti fila Decal si setati butonul de comanda Decal din
imaginea selectata. Navigati la folderul Imagini al instalarii IRONCAD (adica Fisiere de program /
IRONCAD / IRONCAD /2011 / Imagini) si selectati lcd5.tif.

<53 25520 3683

Imaginea va reprezenta o eticheta de identitate componenta.

Pictograma Decal se va activa in fila Vizualizare. Selectati pictograma si IRONCAD pentru a afisa
o caseta de proiectie alba pentru decal. Faceti clic dreapta si spuneti ,Fit to model” IRONCAD va
reduce dimensiunea ghidului de proiectie la un nivel mai usor de gestionat. Acum deschideti
optiunea Setari si, folosind rotatia, setati rotatia la 90 de grade si latimea la 50 si faceti clic pe
OK. Faceti clic pe pictograma Decal pentru a opri instrumentul de pozitionare si a reda scena.

Inscriptia ar trebui sa apara asa cum se arata in imaginea partiala de mai jos.

Daca nu verifica pozitionarea inscriptiei folosind TriBall
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9.12 Finalizarea randarii

Pentru a finaliza configurarea randarii si a profita de puterea IRONCAD, selectati optiunea
de fundal din fila Vizualizare si setati Expunerea la -2. inainte de a ap&sa Renda acum, faceti
clic pe sageata derulanta de pe pictograma Render si setati Optiunile de randare dupa cum
urmeaza:

www.ironcad.ro



% IRONCAD

Super Testare: Calitate: Inalt3
lluminare globala: Tip: Completa
Calitate: Superioara

Putere: 0,4

Activati fotonii: verificati

Acum dezactivati randarea, va dura putin mai mult cu aceste setari, deoarece IRONCAD trebuie
sa lucreze mult mai mult. Imaginea de mai jos are o placa de baza neagra adaugata cu o inten-
sitate scazuta de reflexie si o cantitate mica de neclaritate de reflexie adaugata.

9.13 Imagini la dimensiuni stabilite

Redarile setate pana acum folosesc dimensiunea ecranului pentru a seta iesirea de randare.
Daca cerintele sunt pentru imagini de dimensiunea poster, IRONCAD are un instrument speci-
fic In grupul Export din meniul Fisier.

Este util, dar nu esential, sa testati rezultatul de randare urmand pasii anteriori. Dupa selectarea
optiunii Export Image, IRONCAD va cere numele fisierului si va prezenta o lista de tipuri. Pentru
imaginile de dimensiunea poster, TIF tinde sa fie cel mai popular.
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9.13.1 Asigurati-va ca ceea ce vedeti este ceea ce obtineti

Pentru a va asigura ca raportul de aspect si continutul imaginii reflecta scena curenta, in caseta
de dialog ,Export Image Size" setati Latimea si Inaltimea pentru a se potrivi cu dimensiunea
de vizualizare afisata in bara de stare IRONCAD, asa cum se arata in imaginea de mai jos.
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Apoi, asigurati-va ca optiunea ,Lock aspect ratio(Blocare scala aspect)” este bifata si inlocuiti
valoarea Latimii (sau Inaltimii) copiata din bara de stare cu Latimea (sau Inaltimea) necesara
pentru imprimare, adica 4000. Introduceti rezolutia imaginii necesare in Campul Puncte

pe inch si activati optiunile Umbre, Ray Tracing si Antialiasing.
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Setarile avansate vor fi aceleasi cu exportul de randare bazat pe ecranul anterior. In cele din
urma, setati Optiunile dorite, cum ar fi modul de culoare (8 sau 24 de biti) si setati optiunea
masca alfa daca rezultatul dorit contine doar modelul si nu modelul si fundalul. Facand clic
pe OK, imaginea va fi exportata. Retineti ca acest proces nu utilizeaza multi-threading, asa ca
IRONCAD va fi indisponibil in timpul exportului imaginii.
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Aceasta completeaza sectiunea de introducere a capabilitatilor de randare fotorealista ale IRON-
CAD. Merita sa experimentati cu suprafete, texturi si materiale pentru a construi biblioteci
personalizate de piese. Folosind ansamblul creat la inceputul Ghidului de pornire, aceasta
sectiune a introdus elementele de baza ale:
- Tehnici simple de redare prin drag and drop
- Crearea de imagini bazate pe ecran pentru a fi utilizate cu instrumente standard

de captura de ecran
- Crearea de randari de inalta calitate pentru utilizarea de zi cu zi pana la randari

in stil poster de format mare

Urmatorul capitol va completa Ghidul de inceput prin introducerea tehnicilor de creare
a unei animatii a ansamblului I-Beam utilizat in aceasta sectiune.

10. ANIMAREA CU IRONCAD

Extinzand capabilitatile de comunicare incorporate, IRONCAD are o multitudine de instrumente
pentru a crea animatii pentru a comunica designul.

Animatia poate fi foarte distractiva. Aceasta sectiune prezinta cateva dintre tehnicile si termenii
de baza pentru a oferi o baza pe care sa construiti. Capitolul va arata cum sa:

Aplicati un SmartMotion direct din catalog

- Editati SmartMotion aruncat astfel incat sa efectueze miscarile relevante
- Adaugati un segment suplimentar la o cale existenta

- Modificati punctul de pornire al unui segment de animatie

- Produceti o sectiune dinamica, taiata intr-un model

Pentru simplitate, va fi folosit din nou ansamblul I-beam utilizat in sectiunea de randare.
Incepeti prin a deschide I-beam.ics salvat anterior sau gasit in sectiunea de tutoriale si,

in plus, deschideti catalogul de animatii.

In IRONCAD, animatiile sunt impartite in segmente si combinate intr-o secventa folosind
editorul de segmente IRONCAD numit ,editor SmartMotions”.

10.1 Controlul fundamental al sesgmentelor de animatie
10.1.1 Lungime, inaltime si latime
IRONCAD foloseste notatia Lungime, Inaltime si Latime pentru a aplica si controla animatia.

Deci, inainte de a aplica un segment de animatie, verificati orientarea piesei sau a ancorei carac-
teristicii.

10.1.2 Cheia.

O animatie simpla, cum ar fi o miscare liniara, are un punct de pornire si un punct de oprire.
Aceste doua puncte de control sunt cunoscute sub denumirea de chei. Orientarea piesei, an-
samblului sau caracteristicii la fiecare cheie poate fi diferita, iar IRONCAD efectueaza calculele
pentru pozitia modelului pe masura ce acesta se deplaseaza de la o pozitie cheie la alta. Cheile
pot fi adaugate si manipulate pentru a obtine rezultate excelente.
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10.1.3 TriBall.
TriBall poate fi folosit pentru a pozitiona o cheie in secventa.

10.2 Animarea aranjamentului dispozitivului I-beam
10.2.1 Deschiderea placii superioare

Selectati placa de sus si priviti ,ancora” pieselor asa cum este ilustrat mai jos.

# Fog Vg Insert Light -
[ Background... ¥ Exposure...
':,E::ﬁ' 9 Realistic.. I8 Edit Camera... ~

gs\Adr,
2+ Global Coordinate System
& r8eam
- TopPate
- Bottom Plate
[ 20 Profien
& Guide Pin
& & Guide Pin
= & Guide Pin
© & Guide Pin
&® Constrants
o & c
® % Lights

Pentru a deschide matrita, placa superioara trebuie sa aiba o miscare de lungime aplicata in
directia negativa. Din catalogul de animatie, trageti un segment ,Length Move (Mutare in lungi-
me” pe placa de sus. IRONCAD va desena o linie alba pentru a reprezenta miscarea. in browse-
rul scenei, extinderea intrarii Top Plate va dezvalui acum o intrare Motion.

Din reprezentarea segmentului de animatie aplicat, placa de sus se va deplasa in directia opusa
celei necesare. Acest lucru poate fi confirmat prin previzualizarea animatiei. Faceti clic dreapta
intr-o zona libera a barei Windows si selectati SmartMotions. IRONCAD va afisa o bara de instru-
mente convenabila pentru controlul SmartMotions aplicate scenei, asa cum se arata in imagi-
nea urmatoare.
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Faceti clic pe butonul albastru ,pornit” si apasati butonul de redare. Placa de sus se va deplasa
prin placa de jos.

In browserul scenei, faceti clic dreapta pe ,On"” Miscare din partea de sus a intrarii Placa de

sus si selectati Editare. IRONCAD va afisa Editorul SmartMotion afisand o intrare Length Move,
faceti clic dreapta pe ,Length Move" si selectati Properties. In panoul afisat Proprietati segment,
durata poate fi setatd, totusi lasati-o la 2 secunde pentru moment si deschideti fila Cale.

Tn panoul Parametri cheie al filei Cale, IRONCAD raporteazd numarul de taste care cuprind ani-
matia. Folosind sagetile, schimbati cheia curenta la 2 si faceti clic pe butonul ,Key Setup”.

IRONCAD 2011 Trial 10 days left™" - [I-beam.ics]
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. Curent Key: |2 g o Gt
i 5 e
Key Start Time: i e
g Path P: et
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- figg Hole Intempolation Type
) &fp Hole O Linear (& Spline
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IRONCAD va afisa pozitia spatiala a acestei taste, va edita valoarea L (lungimea) ca sa fie minus
50 (-50) si va face clic pe OK pe cele trei panouri de optiuni pentru a accepta modificarea.
Activati previzualizarea animatiei si faceti clic pe redare. Placa superioara se va misca in directia
corecta.

10.2.2 Deschiderea placii inferioare

Faceti clic dreapta pe segmentul de miscare tocmai editat in arborele de caracteristici Top Plate
din browserul scenei si selectati ,Copiati SmartMotion”.

Acum faceti clic dreapta pe placa de jos si selectati Lipire. IRONCAD va aplica aceeasi setare
pentru segmentul de animatie pentru placa de jos.

N
b

Testati animatia activand previzualizarea si selectand Redare.

Acest segment de animatie va rula in acelasi timp cu cel pentru placa superioara si, de aseme-
nea, va rula in directia corecta, deoarece orientarea ancorei placii de jos este o oglinda a ancorei
placilor superioare.

Scena ar trebui sa semene cu urmatoarea imagine de pe ecran la sfarsitul animatiei.
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10.2.3 Animarea bolturilor de ghidare

Dezactivati previzualizarea animatiei si selectati unul dintre Bolturile de ghidare pentru a revizui
orientarea. Directia de inaltime se indreapta spre Boltul de ghidare de-a lungul axei, asa ca ada-
ugati o Miscare de inaltime la Boltul de ghidare din catalog.

Segmentul de animatie nu este copiat in instantele legate ca animatii. Ca si in cazul placii de
sus, faceti clic dreapta pe intrarea Miscare din arborele de caracteristici ,Guide Pin" si selectati
Height Move, Segment Properties si apoi setati Inaltimea la minus 50 (-50) pentru Cheia 2

in fila Path.
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Previzualizarea animatiei va afisa Boltul-ul de ghidare care se afla in pas cu placa de sus.
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10.2.4 Adaugarea unui nou segment de animatie la o animatie existenta

Odata ce placa superioara s-a deschis, boltul de ghidare ar trebui sa se miste cu placa superi-
oara si apoi sa continue sa se indeparteze de placa superioara. Pentru a adauga o noua cale la
calea de animatie existenta a Boltului de ghidare, mai intai selectati Boltul de ghidare cu seg-
mentul de animatie la locul sau (asigurati-va ca previzualizarea SmartMotion este dezactivata)
si apoi faceti clic stanga pe calea animatiei albe. IRONCAD va schimba calea in galben

si va afisa o grila cu o ancora la cheia de pornire.
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Selectati Adaugati o cale noua. IRONCAD va afisa un expert pentru a ajuta la adaugarea
caracteristicilor noii cai. Selectati Height Move si setati valoarea la -50 si faceti clic pe OK
(urmatorul ecran este pentru setarea duratei, 2 secunde este bine, de aceea faceti clic direct
pe OK). IRONCAD va adauga un nou segment pe primul segment.
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10.3 Editorul SmartMotion

Faceti clic pe butonul de pornire IRONCAD si selectati Editor SmartMotion din sectiunea
Instrumente. Va fi afisat un panou cu interval de timp care arata fiecare parte animata.
Ghid Pinul va avea o bara mai lunga decat celelalte, dati clic dreapta pe intrarea ,Guide Pin”
si selectati Proprietati pentru a vedea ca durata sa este de 4 secunde.

Previzualizarea animatiei va arata ca boltul de ghidare ramane cu placa de sus, pana cand
placa de sus isi atinge intinderile, dupa care boltul de ghidare se retrage de pe placa de sus.
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Animatn

Opriti Editorul SmartMotion si faceti clic dreapta pe caracteristica Miscare a Boltului de ghida-
re si selectati Copy SmartMotion. Faceti clic dreapta pe Bolturile de ghidare ramase si selectati
Lipire pentru a aplica animatia.

10.4 Modificarea punctului de pornire al unui segment de animatie

Nu toate segmentele de animatie trebuie sa inceapa in acelasi moment. De exemplu, piesa
[-Beam in sine ar trebui sa ramana pe loc pana cand placile de scule sunt deschise. Pentru a
schimba mai intai punctul de pornire pentru animatia I-Beam, ascundeti placa de sus facand
clic dreapta pe ea si selectati Hide Selected din meniu. Apoi trageti o rotire pe inaltime pe com-
ponenta [-Beam in sine si, in sfarsit, deschideti din nou Editorul SmartMotion si faceti clic dreap-
ta pe intrarea |-Beam. Pentru a-si schimba punctul de pornire, selectati Proprietati si modificati
Ora de incepere a urmaririi la 2.

N
N

(Surfaces) i przeciggnij powierzchnie Shiny Red na I-beam.
In acest moment, pentru a o face putin mai interesanta, deschideti catalogul Surfaces si trageti
suprafata Shiny Red pe I-Beam.

Acum faceti clic dreapta pe scena si faceti clic pe Show All pentru a re-afisa placa de sus inainte
de a previzualiza animatia.
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10.5 Crearea unei sectiuni decupate dinamice

IRONCAD poate anima IntelliShape, precum si modele si ansambluri 3D. Aceasta abilitate poate
fi folosita pentru a arata spectatorilor ce se intampla in interiorul unui obiect sau care ar putea fi
impactul unui proces de prelucrare.

Pentru a realiza o sectiune de taiere dinamica a unui model, deschideti catalogul Shapes (For-
me) si aruncati un bloc H pe placa superioarg, aliniind fetele taiate cu centrul piesei.
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Selectati una dintre fetele taiate la nivelul Suprafetei si aruncati suprafata Orange Plastic pe ea
din catalogul Suprafete. Trageti aceeasi culoare pe cealalta fata taiata, asa cum se arata in ima-
gine.
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Tn expertul rezultat, selectati Mutare si apoi, folosind butonul derulant in jos, selectati ,de-a
lungul directiei lungimii” si introduceti -76 pentru distanta. IRONCAD va adauga o houa cale de
animatie pentru IntelliShape care arata calea. Cu blocul H evidentiat, activati TriBall si mutati
blocul H departe de placa superioara in directia traseului de animatie a blocurilor H cu o distan-
ta de 76 mm.
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Previzualizeaza animatia si cand animatia este la sfarsit, rotiti vizualizarea astfel incat vizualizarea
sa semene cu urmatoarea imagine.

10.6 Exportarea animatiei

Din butonul de pornire IRONCAD, selectati Fisier urmat de Export si apoi animatie. Introduceti
un nume pentru animatie, cum ar fi I-Beam Toolset, salvand ca tip AVI. IRONCAD va afisa o
caseta de dialog Animation Frame Size. Pentru a mentine acelasi raport de aspect, in Latimea
si Inaltimea, introduceti valorile dimensiunii curente de vizualizare din bara de stare, asa cum se
arata in imaginea urmatoare.

Activati optiunile de umbrire realiste pentru Shadows, Ray Tracing and Antialiasing si selectati
OK pentru a accepta formatul implicit de export. Merita sa experimentati cu celelalte optiuni
pentru a vedea care este cea mai potrivita pentru utilizarea intentionata a animatiei, de ex.
exportarea cadrelor individuale poate fi utila pentru importarea in Windows Movie Maker pen-
tru a introduce pauze si note. Dupa ce faceti clic pe OK, IRONCAD solicita cu o bara de progres
Exportare animatie, faceti clic pe Incepe. Retineti c&, in functie de lungimea animatiei, dimensi-
unea vizualizarii si calitatea randarii, crearea animatiilor poate dura ceva timp.
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Aceasta incheie sectiunea despre animatie. In aceasta sectiune au fost tratate
urmatoarele subiecte:

- Adaugarea unui SmartMotion direct din catalog

- Editarea SmartMotion introdusa astfel incat sa efectueze miscarile necesare
- Adaugarea unui segment la o cale existenta

- Modificarea punctului de pornire al unui segment de animatie

- Producerea unei sectiuni dinamice, decupate intr-un model
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